Zalacznik nr 1

A) Plan studiéw pierwszego stopnia, profil ogélnoakademicki
Kierunek: Informatyka,
Specjalnos¢: Aplikacje Internetu Rzeczy

PLAN STUDIOW
UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI .
Zatwierdzono uchwatg
WYDZIAL ELEKTRYCZNY Senatu UMG XX-XX-XXXX
KIERUNEK: INFORMATYKA
PROFIL: OGOLNOAKADEMICKI
SPECJALNOSC: APLIKACJE INTERNETU RZECZY
STUDIA STACJONARNE | STOPNIA - INZYNIERSKIE Plan nr
Godziny Rozklad zajeé programowych w
w tym: | ] | ] | v | v | Vi | Vi
o | o Liczba godzin tygodniowo
| 5|86
elglzl2]|2]Y
NABOR s £|8|5|8|% 2 4 @ @ @ @ 4
§ > | = 2 oS o 3] o o o 5} o
2024-2025 4 =[O 3 a |a w [} ] i} o fin} i}
Lp. NAZWA PRZEDMIOTU wlc]L [P w ¢ L P w C L P w CE L P w C L P w e L P w C L P w e L P
ogolne i kierunkowe
1 Przedmiot humanistyczny | 30 | 30 2 30 2
2 i i I 30 2 30 2
3 |Prawoi ochrona wiasnosci i 1 15 | 15 1115 1
4 |Analiza 120 | 60 | 60 8 |45] a5 615 15 2
5 |Algebra 30|15 | 15 2 |15 15 2
6 Probabilistyka i procesy losowe 30 15 15 2 15 15 2
7 Fizyka 90 | 30 | 30 I 30 6 ]30f30]30 6
8 ___|Jezyk angielski 180 180 12 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2
9 45 15 30 3115 30 3
10__[Podstawy programowania 105 | 30 45 | 30 [ 7 |30 45 5 30| 2
11 fizyczne 90 60 [ 30 15 15 30 30
12 ie do algorytmiki 60 | 30 30 4 |30 30 4
13___|Podstawy metrologii 30 | 15 15 2 15 15 2
14 Podstawy elektroniki 120 | 60 | 30 | 30 8 30 15 313015 3 30 2
15 __|Algorytmy i struktury danych 75 | 30 45 6 30 5 6
16  |Architektura systeméw komputerowych 45 | 30 15 3 30 15 3
17__|Biznes 30 | 30 1 30 1
18 __|Technika cyfrowa 75 | 30 | 15 | 30 5 130 15 3 30 2
19 |Systemy I} 60 | 30 30 4 30 30 4
20 ja urzadzen 45 | 15 151513 15 1511513
21 i robotyka 30 15 15 2 15 15 2
22 |T jie i 30 | 15 15 2 15 15 2
23 T mobilne 60 | 30 30 4 30 2 30 2
24 i 30 | 15 15 2 15 15 2
25 30 15 15 2 15 15 2
26 obiektowe 60 | 30 30 4 30 30 4
27 lie sygnatow 60 | 30 30 4 30 30 4
28 |Grafika komp. i techniki i 60 | 30 30 4 30 30 4
29 Metody i narzedzia sztucznej inteligencji 45 15 30 3 15 30 3
30 Sieci komputerowe 60_| 30 30 4 30 30 4
31 |Teoria informacii 45 | 30 | 15 3 30 15 3
32 Systemy 45 15 30 3 15 30 3
33 do baz danych 60 | 30 30 4 30 30 4
34 |Podstawy kryptografii 15 | 15 1 15 1
35__|Techniki 30 | 15 15 2 15 15 2
36 |Podstawy decyzii 30 | 15 15 2 15 15 2
37 Algorytmy analizy danych 45 15 30 3 15 30 3
38 __|Inzynieria i 30 | 30 2 30 2
39 f danych i systeméw informatycznych | 60 | 30 30 4 30 30 4
40 __|Analiza i proj systemow ir 45 | 15 15 | 15 | 3 15 15:15] 3
M zasobami i 30 | 30 2 30 2
42 |Metody izacji 30 [ 15 15 2 15 15 2
43 |Systemy CAD/CAM 30 | 15 15 2 15 15 2
44 30 30 2 30 2
45 |Praca 30 30 | 15 30|15
46 Jjezykii i i 75 | 30 30 1515 30 30| 15| 5
47 systemy 60 | 30 30 5 30 30 5
48 __|Systemy transmisji sygnatow 60 | 30 30 4 30 30 4
49 |Di i $¢ systemow 45 | 30 15 3 30 15 3
50 _[Interfejsy i 45 | 30 15 3 30 15 3
51__|Sieciowe systemy 60 | 15 30 | 155 15 [30i15]5
52 |Systemy pomi; kontrol 30 | 15 15 2 15 | 15 2
53 75 | 30 30 1515 30 30|15/ 5
54 | Systemy i przetwarzanie rozproszone 45 | 15 30 2 15 30 2
55 __|Sieci sensorowe 15 | 15 1 15 1
56 __|Projekt grupowy 60 60 | 4 0] 2 302
57 |P uklady scalone 60 | 15 3 | 15| 3 15 30[15] 3
58 |Prakyka 6 6
Razem obciazenia 2955 | 1230 | 420 | 1065 | 210 | 210 |210] 105} 150 30 ]195] 75 | 150 30 | 30 |225) 75 | 165 15| 30 | 165] 75 |225] 15 | 30 {240) 30 [165] 15| 30 | 135] 60 | 90 | 60 | 30 | 60 | 30 | 120] 75 | 30
31 30 32 32 30 23 19
Liczba przedmiotéw z_egzaminem 14 3 2 2 3 2 2
Liczba iotow z 59 6 10 11 8 8 8 8
_P’wavwim_‘
e ‘Sf;;”a przedmioty ""“j"a f""‘m oo praktyka - 4 tygodnie po zakoriczeniu VI semestru
2] i 3 [ Predsem. |




B) Plan studiéw pierwszego stopnia, profil ogélnoakademicki
Kierunek: Informatyka,
Specjalnosé: Aplikacje Internetowe i Mobilne

PLAN STUDIOW
UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI .
Zatwierdzono uchwalg
§TEp WYDZIAL ELEKTRYCZNY Senatu UMG XX-XX-XXXX
4 ‘,,8. v KIERUNEK: INFORMATYKA
§ Q PROFIL: OGOLNOAKADEMICKI
-; & i j a SPECJALNOSC: APLIKACJE INTERNETU RZECZY
,9' v 5,’ STUDIA STACJONARNE | STOPNIA - INZYNIERSKIE Plan nr
. . Godziny Rozkiad zaje¢ p ych w
('Z)y;&\?' W tym: | ] | i | V. | V) I Vi | i
o | Liczba godzin tygodniowo
elg| 8|82 g
NABOR s|£|8|5|¢8|E 2 2 2 2 4 2 2
< > =z 8 3 S O 15} [5) [5) [5) 5] O
2024-2025 4 2|4 3 a |a w o ] o o i) i}
Lp. NAZWA PRZEDMIOTU wlcéelclr w ¢ L P w ¢ L P w ¢ L P w ¢ L P w ¢ L P w ¢ L P w ¢ L P
ogélne i kierunkowe
1 I ! 30 | 30 2 30 2
2 Przedmiot istyczny Il 30 2 30 2
3 |Prawo i ochrona wiasnosci i 1 15 | 15 1115 1
4 |Analiza matematyczna 120 | 60 | 60 8 [45] 45 615 15 2
5 |Algebra 30 |15 | 15 2 [15]15 2
6 i procesy losowe 30 | 15 | 15 2 15 15 2
7 Fizyka 90 | 30 | 30 I 30 6 ]30]30]30 6
8 ___|Jezyk angielski 180 180 12 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2
9 45 15 30 3 |15 30 3
10__[Podstawy p 105 | 30 45 | 30 [ 7 |30 45 5 302
11__|Wychowanie fizyczne 90 60 [ 30 15 15 30 30
12__|Wprowadzenie do algorytmiki 60 | 30 30 4 |30 30 4
13__|Podstawy metrologii 30 | 15 15 2 15 15 2
14 Podstawy elektroniki 120 | 60 | 30 | 30 8 30 15 33015 3 30 2
15___|Algorytmy i struktury danych 75 | 30 45 6 30 45 6
16 Architektura systeméw komputerowych 45 | 30 15 3 30 15 3
17__|Biznes 30 | 30 1 30 1
18 [Technika cyfrowa 75 | 30 | 15 | 30 5 |30 15 3 30 2
19 Systemy 60 | 30 30 4 30 30
20 ja urzadzen 45 | 15 151513 15 15,15] 3
21 i robotyka 30 | 15 15 2 15 15 2
22 30 | 15 15 2 15 15 2
23 mobilne 60 | 30 30 4 30 2 30 2
24 i 30 | 15 15 2 15 15 2
25 i 30 | 15 15 2 15 15 2
26 obiektowe 60 | 30 30 4 30 30 4
27 lie sygnatow 60 | 30 30 4 30 30 4
28 |Grafika komp. i techniki i 60 | 30 30 4 30 30 4
29 |Metody i narzedzia sztucznej inteligencji 45 | 15 30 3 15 30 3
30 Sieci komputerowe 60_| 30 30 4 30 30 4
31 Teoria informacii 45 [ 30 | 15 3 30 15 3
32 |Systemy 45 | 15 30 3 15 30 3
33 p do baz danych 60 | 30 30 4 30 30 4
34 |Podstawy kryptografii 15 [ 15 1 15 1
35 __|Techniki 30 | 15 15 2 15 15 2
36 |P y decyzii 30 | 15 15 2 15 15 2
37 |Algorytmy analizy danych 45 | 15 30 3 15 30 3
38 [Inzynieria i 30 | 30 2 30 2
39 n danych i systeméw nych| 60 30 30 4 30 30 4
40 ___|Analiza i proj systemow i 45 | 15 15 | 15 | 3 15 15.15] 3
M zasobami i 30 | 30 2 30 2
42 |Metody izacji 30 | 15 15 2 15 15 2
43 |Systemy CAD/CAM 30 | 15 15 2 15 15 2
44 30 30 2 30 2
45 |Praca 30 30 | 15 30|15
46 jezykii i i 75 | 30 30 1515 30 30| 15| 5
47 systemy sterowania 60 | 30 30 5 30 30 5
48 |Systemy transmisji sygnatow 60 | 30 30 4 30 30 4
49 _|Di i $¢ systemow 45 | 30 15 3 30 15 3
50 __[Interfejsy i 45 | 30 15 3 30 15 3
51__|Sieciowe systemy 60 | 15 30 | 155 EIE
52 |Systemy kontrol 30 [ 15 15 2 15 | 15 2
53 75 | 30 30 | 155 30 30[15]5
54 Systemy i pr: 45 15 30 2 15 30 2
55 __|Sieci sensorowe 15 | 15 1 15 1
56___[Projekt grupowy 60 60 | 4 30| 2 30| 2
57 uklady scalone 60 | 15 3 | 15 ] 3 15 30[15)3
58 |Prakiyka 6 6
Razem obcigzenia 2955 | 1230 | 420 | 1065 | 210 | 210 |210] 105} 150 30 ]195] 75 | 150 30 | 30 |225) 75 | 165 15| 30 | 165] 75 |225] 15 | 30 [240) 30 [165] 15| 30 | 135] 60 | 90 | 60 | 30 | 60 | 30 | 120] 75 | 30
31 30 32 32 30 23 19
Liczba przedmiotow z_egzaminem 14 3 2 2 3 2 2
Liczba przedmiotéw z_zaliczeniem 59 6 10 11 8 8 8 8
PRZEDMIOTY REALIZOWANE PRZED ROZPOCZECIEM ROKU AKADEMICKIEGO [
Lp. Sazwa pradmioty ‘LW:"E f""‘ e praktyka - 4tygodnie po zakonczeniu VI semestru
I ienie bibli 3 1 Przedsem. 1




Karty przedmiotow: kierunek Informatyka - studia stacjonarne pierwszego stopnia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr 1 Przedmiot: Przedmiot humanistyczny I/ Aspekty etyczne w nowych
technologiach
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS & 2 g - — x - E
1 2 2 30
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | W ramach tego przedmiotu nie wymaga si¢ wstepnej wiedzy, umiejetnosci lub innych
kompetencji

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest zapoznanie studentoéw z zagadnieniami etyki zawodowej, w szczegdlno$ci
etyki w nowych technologiach.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Rozréznié i scharakteryzowacé gtdéwne cechy etyki zawodowe;j P6S_W10, P6S_KO03,
P6S_KO04, P6S_KO06

EP2 Wydzieli¢, omowi¢ najwazniejsze cechy etyki w nowych P6S_W08,

technologiach P6S_ W10, P6S_U10,
P6S_KO03, P6S_KO04,
P6S_KO06
EP3 Przeprowadzi¢ oceng etycznych i spotecznych konsekwencji P6S_WO08,
nowych technologii — studium przypadku P6S_ W10, P6S_U10,
P6S_KO03, P6S_KO04,
P6S_KO06

Tresci programowe:

Semestr 11

Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
godzin do EP dla
W | C | L | przedmiotu

1. Whprowadzenie do etyki - definicja etyki, jej zrodta i metoda, | 8 EP1
umiejscowienie etyki jako dziatu filozofii. Etyka a inne nauki,
definicji innych dziatow filozofii. Omowienie wspotczesnych
modeli etycznych

2. Etyczne problemy zwigzane z rozwojem technologii, cztowiek w | 14 EP2
przestrzeni cyfrowej, cztowiek a nowe technologie, rozwdj
technologii a prawo naturalne

3. Zastosowanie zasad etyki w zawodzie informatyka. 8 EP3
Kodeksy etycznego i profesjonalnego postepowania




organizacji ACM/IEEE oraz Polskiego Towarzystwa
informatycznego PTI oraz poszanowanie prawa wtasnosci
intelektualnej w przyktadach

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo . . . .
| Test Serdetnlly | (Berzll Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Zelliezen: Inne
EP ustny pisemny praktyczne
EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Aby zaliczy¢ przedmiot, student musi wykaza¢ si¢ wiedzg teoretyczng z zakresu
zagadnien omawianych w ramach przedmiotu oraz przygotowac i wyglosi¢ krotka
prezentacje zwigzang z tematem zajeé

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 30
Czytanie literatury 12
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziatl w konsultacjach
Lacznie godzin 53
Liczba punktow ECTS 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 31
udziatu nauczycieli akademickich
Literatura:

Literatura podstawowa

1. Karolina Kochanczyk-Boninska, Problemy etyczne we wspotczesnym $wiecie, Biblioteka
Dydaktyczna Instytutu Nauki o Polityce, 2019

2. Barta J., Markiewicz R., Internet a prawo. Krakow, Universitas, 1998

3. Kodeks Zawodowy Informatykow Polskiego Towarzystwa Informatycznego, X Zjazd Delegatow

PTI,29.11.2011

4. ACMIIEEE Software Engineering Code of Ethics and Professional
Practice,http://www.computer.org/tab/seprof/code.htm

5. Ustawa zdn. 4 lutego 1994 o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. Z 2006 r., Nr 90,
poz.631);http://isip.sejm.gov.pl/serviet/Search?todo=open&id=WDU19940240083;D19940083L
j.pdf

Literatura uzupelniajaca

1. Tomasz Siwiec, Etyka filozoficzna jako normatywna refleksja krytyczna, Kultura I Wartosci NR
1 (2012), ARTYKULY s. 32-48




Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Ewa Krac ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 2 | Przedmiot: Przedmiot humanistyczny |1
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P o, C L P
VI 2 2 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Brak wymagan wstepnych |

Cele przedmiotu

1.

Zajecia majace na celu zaznajomienie studentow z podstawowymi zagadnieniami
dotyczacymi Utopii jako kategorii pojeciowej, jej wieloznacznos$ci oraz implikacji jakie
niosg one dla nowych projektéw urzadzania Swiata spolecznego. Zajecia maja podjacé
probe wytlumaczenia powodow konstruowania przez filozofow (lecz nie tylko) tego typu
koncepcji. Maja dostarczy¢ rowniez wiadomosci dotyczacych historycznych pomystow
oraz zalozen konstruowania nowego "lepszego" §wiata. Zajecia sprobujg udzieli¢
odpowiedzi na kluczowe pytania: dlaczego ludzie probujg konstruowac alternatywne
porzadki spoteczne? Z czego wynika tego rodzaju bunt? Czy obecnie istnieje
zapotrzebowanie spoleczne na tego typu dziatanie. Czym tak naprawde dla mtodych
ludzi jest utopia, utopijne myslenie i co ono oznacza? Jak w historii ewoluowaly oraz
przebiegatly historyczne juz koncepty dotyczace kreacji nowego tadu? Jakie mialy
wspolne elementy a czym si¢ r6znily.

Zasadnicza cze¢$cig zaje¢ bedzie omoOwienie oraz poréwnanie niektorych zrealizowanych,
badz bedacych w fazie realizacji, koncepcji nowego tadu spotecznego, ich ewolucja,
problematyka oraz skutki jakie z nich wynikaja. Omdéwione zostang rowniez niektore
historyczne koncepty, ich przebieg oraz skutki. Zajecia dzielg si¢ na trzy bloki
tematyczne:1. Wprowadzenie oraz teoretyczna analiza terminu Utopia jak 1 wigzacej si¢
z nim problematyki spolecznej.2. Historyczne (teoretyczne oraz zrealizowane) 3.
Nowoczesne (zrealizowane badz bedace w fazie realizacji) koncepty nowego tadu Do
zaje¢ wykorzystane zostang podstawowe lektury, dotyczace zagadnienia, literatura
pigkna oraz wiadomosci dostgpne na oficjalnych witrynach internetowych. Przewidziane
sa rowniez prezentacje multimedialne. Przewidziane tematy omawiane na




\ \ poszczegblnych zajeciach.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

jednostki i1 spoteczenstwa

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 zna i rozumie podstawowe pojecia wybranych subdziedzin | P6S_WO08, P6S_KO03,
socjologii (np. socjologii rodziny, zdrowia, pracy, religii, P6S_KO04, P6S_KO06
gospodarki, edukaciji, itp.)

EP2 ma $wiadomos¢ istnienia sporow teoretycznych i P6S_W08, P6S_KO03,
metodologicznych prowadzonych we wspotczesnej P6S_KO04, P6S_K06
socjologii, jest refleksyjny 1 krytyczny wobec réznych
stanowisk

EP3 posiada pogtebiong wiedz¢ na temat mechanizmow P6S_WO08, P6S_KO03,
dynamiki grupy spolecznej oraz obustronnych zaleznosci P6S_K04, P6S_K06
miedzy grupa a jednostka

EP4 posiada pogtebiong wiedzg o zroznicowaniu kulturowym 1 P6S_WO08, P6S_KO03,
jego przemianach P6S_KO04, P6S_KO06

EPS posiada pogltebiong wiedzg na temat najwazniejszych P6S_WO08, P6S_KO03,
miedzynarodowych i krajowych badan socjologicznych P6S_K04, P6S_K06
odnoszacych si¢ do wybranych obszarow rzeczywistosci
spotecznej lub wybranych subdyscyplin socjologii

EP6 posiada pogtebiong wiedzg na temat procesoOw lezacych u P6S_W08, P6S_KO03,
podstaw stabilnoéci i zmiany spolecznej, a takze jest P6S_K04, P6S_K06
refleksyjny i krytyczny w ich interpretacji

EP7 umie zinterpretowac role kultury w funkcjonowaniu P6S_WO08, P6S_KO03,
jednostki i spoleczenstwa P6S_KO04, P6S_KO06

EP8 jest otwarty na rézne perspektywy teoretyczne i P6S_WO08, P6S_KO03,
metodologiczne badan spotecznych P6S_KO04, P65S_K06

EP9 potrafi zidentyfikowac przyczyny i przewidzie¢ potencjalne | P6S_W08, P6S_KO03,
skutki przesztych i biezacych wydarzen spotecznych. Potrafi | P6S_K04, P6S_K06
formutowac krytyczne sady na temat biezacych i przesztych
wydarzen spotecznych

EP10 potrafi dokona¢ krytycznej analizy zjawisk i proceséw P6S_W08, P6S_KO03,
spotecznych, zwlaszcza dotyczacych wspodlczesnego P6S_KO04, P6S_K06
spoleczenstwa polskiego

EP11 potrafi postugiwac si¢ kategoriami teoretycznymi oraz P6S_WO08, P6S_KO03,
metodami badawczymi do opisu i analizy zmian P6S_KO04, P6S_K06
spotecznych we wspolczesnych spoleczenstwach

EP12 umie zinterpretowa¢ rol¢ kultury w funkcjonowaniu P6S_WO08, P6S_KO03,

P6S_KO04, P6S_K06

Tresci programowe:

Semestr VI

Lp. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie

. do EP dla

A przedmiotu

1. O potrzebie Utopii. Utopia jako czes$¢ kultury i 2 EP1 - EP12

dziedzictwa europejskiego.
2. Wstep teoria Platon, 2 EP1 - EP12
3. Wstep teoria T.Moor 2 EP1 - EP12




4 Komunizm , aszyzm 2 EP1 - EP12
5. Kibuce 2 EP1 - EP12
6. Ruch hipisowski 2 EP1 - EP12
7 Christiania 2 EP1 - EP12
8 Anarchizm 2 EP1 - EP12
9. Squoty 2 EP1—EP12
10. Auroville 2 EP1 - EP12
11. Anastazja 2 EP1 - EP12
12, Findhorn 2 EP1 - EP12
13. Cohausing 2 EP1 - EP12
14. | Chrzescijanska utopia, Republika 2 EP1 - EP12
15. Projekt Venus. ZaitGaist Addedonum 2 EP1 - EP12
Razem: 30

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol Test Egzamin | Egzamin

EP ustny pisemny Kolokwium | Sprawozdanie

. . Zaliczenie
Projekt | Prezentacja praktyczne Inne

X

EP1

X

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

EP7

EP8

EP9

EP10

EP11

XX | X X X| X[ X| X[ X] X[ X

EP12

X| X[ X X[ X[ X| X| X| X| X]| X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

VI Wykonanie prezentacji dotyczgcej wybranego zagadnienia. Frekwencja

Uwaga: student otrzymuje ocen¢ powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoS$ci zrealizowanie aktywnos$ci
w C L P
Godziny kontaktowe 30
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udziat w konsultacjach 2




Lacznie godzin

52

Liczba punktéw ECTS

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 32

udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Hanah Arendt., Korzenie totalitaryzmu tom 1,

Warszawa 1993.

. Pawel Swiewak., Ideologie i obywatele, Warszawa 1991.
. Hanah Arendt,., Miedzy czasem minionym a przysztym, Warszawa 1994,
Karl Mannheim., Ideologia i Utopia., Lublin : Test, 1992.

1730-1954 Warszawa 1958

. Platon, Panstwo, Warszawa : De Agostini, 2003.

. Arystoteles, Polityka. Warszawa 2002

Tomasso Campanella, Miasto Stonca, Warszawa, 2004

2
3
4,
5. Stanistgw Jankowski., MDM, Marszatkowska
6
7
8
9

. A. Sikora, Fouriere, Warszawa 1988
10. R. Owen, Wybor Pism, Warszawa 1948
11. T. Moor, Utopia, Lublin 1993

12. Huxley, Nowy wspaniaty Swiat poprawiony, Paryz : Instytut Literacki, 1960.

13. G. Orwell, Rok 1984, Muza 2006

14. B. Baczko, Wyobrazenia Spoteczne, Warszawa 1994

15. B. Baczko, Wstep do J.J Rousseau,. Umowa Spoteczna, Warszawa 1966

16. H. Saint Simone Saint-Simon, Louis de Rouvro, Pisma wybrane, Warszawa 1968
17. Franciszek Patrizzi ,,Citta Felice” - Miasto Szcze$liwe

18. D. Watkin Historia architektury zachodniej, Arkady 2005

19. Ebenezer Howard, “Garden Cities of to- morrow” 1902

20. A.W. Jelonek,. Kibuc, Czy kryzys kolektywistycznego socjalizmu? Warszawa 1994.
21. T. Broniewski, Historia Architektury, Katowice 1950.

22.W. Koch, Style w Architekturze, Warszawa 1996.

23. Arystoteles, Polityka, Warszawa 2002.

24. Witruwiusz, o Architekturze ksiagg dziesi¢¢, Warszawa 2004.

25. T. Adorno, Minima moralia, Krakow 1999.

26. M. Alberganti, Miasto marzen, ,,Forum” 47/1998.
27. M. Zakrzewska, Aurowille nowa utopia, Praca mgr na Uniwersytecie Gdanskim, Gdansk 2006.

Literatura uzupekniajaca

. Capra, Punkt Zwrotny, Warszawa 1987.
. Cassier, Esej o cztowieku, Warszawa 1998.
. Dobroczynski, New Age, Krakow 1997

. Dobroczynski, ,,Psychologia Ery Wodnika,

TWWImM M om®©»NNN

Z. Baumann, Etyka ponowoczesna, Warszawa 1996.

. Baumann, O pozytkach z watpliwo$ci. Rozmowy z Zygmintem Baumanem, Warszawa 2003.
. Baumann, Razem i osobno, Warszawa 2003.

. Baumann, Smier¢ i nie§miertelno$¢, Warszawa 2003.

. Bednarek (red.) Encyklopedia Nowej ery, Wroctaw 1996.

. Bendyk, Nieprzewidziany inteligentny ttum, ,,Polityka” 41/2004.

. Berger, Zaproszenie do socjologii, Warszawa 1995.

. Dobroczynski, Proteuszowe oblicze Wodnika, ,,Znak 7/1991

»Znak 8/1992.

. Dobroczynski, ,,Co to jest New Age?” , ,,Przekrdj

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko

Jednostka dydaktyczna




1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr Wojciech Ogrodnik ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr |3 | Przedmiot: | Prawo i ochrona wlasnosci intelektualnej
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P W gC L P
[ 1 1 15
Razem w czasie studiow: 15

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Wiedza ogdlna o systemie prawnym i zrodtach prawa w Polsce

Cele przedmiotu:

1. Przekazanie podstawowej wiedzy w zakresie ochrony wlasno$ci intelektualnej i poznanie
procedur postepowania prowadzonych w tym zakresie.

2. Uswiadomienie studentom zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i konsekwencje prawne jej
famania.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 wyjasni¢ podstawowe pojecia z zakresu ochrony wiasnosci | P6S_W10

intelektualnej i prawa pracy

EP2 przedstawi¢ zrodta prawa dotyczace wilasnosci intelektualnej oraz | P6S_W10, P6S_U10

zna zasady jej ochrony

EP3 oceni¢ dziatania zwigzane z obrotem przedmiotami chronionymi z | P6S_W10, P6S_U10

punktu widzenia wlasnosci intelektualnej

EP4 opisa¢ dozwolone prawem uzytkowanie utworow i jest §wiadomy | P6S_W10, P6S_U10,

konsekwencji prawnych tamania praw autorskich P6S_K06

EP5 pozyskiwa¢ informacje i wyjasni¢ na czym polega postepowanie | P6S_W10, P6S_KO06

prowadzone w zwiazku z ochrona wlasnosci intelektualnej

Tresci programowe:

Semestr VII

Lp. | Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie




w |[c|up| doEPda
przedmiotu
1. Rozwoj ochrony dobr niematerialnych w ujeciu 5 EP1, EP2
historycznym.
2. Podstavyquye pojecia i a}<ty prawne z zakresu ochrony 1 EP1, EP2
wiasno$ci intelektualne;.
3. Prawo wtasnosci intelektualnej — charakterystyka ogolna. 1 EP1, EP2
Know-how.
4, Prz_ed_rr!mt i podmioty prawa autorskiego, podstawowe 5 EP1, EP2
definicje.
> Ochrona praw autorskich i praw pokrewnych. 1 EPlE’PESPZ’
6. Postacie naruszenia autorskich praw osobistych i
majatkowych - pojecie plagiatu, piractwa, bazy danych. Rola | 1 EP3, EP4
organizacji zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi.
7. Pojecie 1 zasady dozwolonego uzytku prywatnego i 1 EP1, EP3,
publicznego z utworu. Prawa bibliotek i szk6t. Prawo cytatu. EP4
8. Wynalazki, wzory uzytkowe, wzory przemystowe,
oznaczenia geograficzne, uktady scalone — przepisy 2 EP1, EP2
szczegodtowe.
9. Procedury zgloszenia wynalazku, wzoru uzytkowego i 5 EP1, EP2,
przemystowego: krajowa, europejska, PCT. EP5
10. Znaki towarowe — przepisy wstepne. 1 EP1, EP4
11. Szczegblna ochrona programoéw komputerowych, wizerunku 1 EP1, EP3,
i korespondenc;ji. EP4
Razem: | 15

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Sy;:;bo Test E?é?rq;' n E)?sze?;nr:)r/] Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja pﬁ'zlli(i;i%ee Inne
EP1 X
EP2 X
EP3 X
EP4 X
EP5 X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
VII Zaliczenie po uzyskaniu pozytywnej oceny (minimum 50% punktéw) z kolokwium
koncowego.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w C L P
Godziny kontaktowe 15
Czytanie literatury 6
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5




Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 1

Lacznie godzin 29

Liczba punktéw ECTS 1

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 1

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 18
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. BartaJ., Markiewicz R.: Prawo autorskie. Wolters Kluwer Polska, 2013.

2. Czub K.: Prawo wtasnosci intelektualnej. Zarys wyktadu, Wolters Kluwer. Seria
Akademicka, Warszawa, 2016.

3. Florek L.: Prawo pracy, C. H. Beck, Warszawa, 2014.

Literatura uzupekiajaca

1. www.uprp.pl

2. www.prawoautorskie.gov.pl
3. www.zaiks.org.pl

4. www.wipo.int

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr inz. Justyna Molenda KMOITR, Wydziat Mechaniczny

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 4 | Przedmiot: ANALIZA MATEMATYCZNA
Kierunek: INFORMATYKA
Poziom ksztalcenia: STUDIA | STOPNIA - INZYNIERSKIE
Forma studiow: STACJONARNE
Profil ksztalcenia: OGOLNOAKADEMICKI
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C g L g P S W, C L P
| 6 3 3 45 45
I 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 120

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnoS$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 2. | Znajomos¢ matematyki z zakresu szkoty $redniej

Cele przedmiotu



3. | Zdobycie wiedzy i umiej¢tnoscei z zakresu matematyki potrzebnych do rozwigzywania problemow

technicznych i informatycznych

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) — po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Praktycznie wykorzystuje zdobyta wiedze z matematyki przy rozwiazywaniu | P6S_WO01

problemoéw na przedmiotach zawodowych

EKP2 Swobodnie postuguije si¢ aparatem analizy matematycznej przy opisie P6S_WO01

zagadnien technicznych i ich interpretacji.

EKP3 Posiada umiejetnos¢ interpretowania poje¢ z zakresu informatyki w P6S_WO01

terminach funkcji i relacji; stosowania aparatu logiki, technik dowodzenia
twierdzen, teorii graféw i rekurencji do rozwigzywania probleméw o
charakterze informatycznym.

EKP4 Posiada umiejetnos¢ obliczania prawdopodobienstwa zdarzen, wartosci P6S_WO01

$redniej, wariancji i odchylenia standardowego.

EKP5 Potrafi rozwiqzaé.s.formuiowany problem za pomocg narzqdz.i P6S_UW

matematycznych i informatycznych oraz zinterpretowa¢ wynik.

EKP6 Pqtraﬁ pracowac samc?dzic?}nie i prgwidlowo ideptyﬁkowac’ cele oraz P6S_UW

priorytety stuzace realizacji postawionego zadania.

Tre$ci programowe:

Semestr |

Lp. Zagadnienia

Liczba godzin

W L/P

Odniesienie
do EKP dla
przedmiotu

4 |4

EKP1, EKP2

1. Ciagi i szeregi liczbowe: granice wlasciwe 1 niewlasciwe ciggdw

liczbowych, liczba e, warunek konieczny zbiezno$ci szeregu
liczbowego, szereg geometryczny, szereg harmoniczny, Kryteria
zbieznosci;

Granica i ciagto$¢ funkcji: definicje Cauchy'ego i Heinego, 4
wlasnos¢ Darboux, twierdzenie Weierstrassa o osigganiu kresow
przez funkcje ciagla, granice niewlasciwe;

Rachunek rézniczkowy funkcji jednej zmiennej: pochodna funkcji,| 8

r6zniczka, pochodne i rézniczki wyzszych rzedow, reguta de

I’Hospitala, wzor Taylora, monotoniczno$¢, ekstrema, wklesto$¢ i

wypuktos¢, punkty przegigcia, asymptoty krzywej, badanie
rzebiegu zmienno$ci funkcji;

Rachunek catkowy funkcji jednej zmiennej: catka nieoznaczona, 8
catki funkcji elementarnych, podstawowe wtasnos$ci, catkowanie
przez podstawienie, calkowanie przez czesci, catkowanie innych
wybranych typow funkcji, catka Riemanna, definicja,
interpretacja, wlasnosci, catka niewlasciwa, przyblizone metody
catkowania, zastosowania calki oznaczonej;

EKP1, EKP2

EKP1, EKP2

EKP1, EKP2

o

'Wprowadzenie do réwnan rézniczkowych i ich zastosowania.

w
w

EKP1, EKP2

6. Ciagi i szeregi funkcyjne: kryteria zbiezno$ci, rézniczkowanie i
catkowanie ciggdw i szeregdw funkcyjnych;

EKP1, EKP2

7. Geometria analityczna: dziatania na wektorach, rOwnanie prostej i

laszczyzny w przestrzeni;

EKP1

8. Metody dowodzenia twierdzen: indukcja matematyczna, zasada

szufladkowa, zasady minimum i maksimum, liczby harmoniczne;

EKP3, EKP5

9. Podstawowe zasady i prawa przeliczania: zasada bijekcji, prawa

dodawania i mnozenia, zasada wilaczania i wylaczania;

EKP3, EKP5

10. Schematy wyboru i tozsamosci kombinatoryczne: wariacje z

owtorzeniami, wariacje i kombinacje bez powtérzen, kombinacje

EKP4, EKP6




7 powtdrzeniami, permutacje z powtoérzeniami, tozsamosci
kombinatoryczne; Elementy rachunku prawdopodobienstwa:
prawdopodobienstwo warunkowe, twierdzenie Bayesa, zmienne
losowe, dystrybuanta, momenty, mediana. moda, rozklady
zmiennych losowych: dyskretne i ciagte.

Razem: 45 | 45

Semestr 11
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
odzin do EKP dla
W | C | L | przedmiotu
4, Teoria liczb: podzielno$é, NWD, NWW, liczby pierwsze, 2|2 EKP3
algorytm Euklidesa, rozktad na czynniki pierwsze, ggstos¢ liczb
pierwszych;
5. Arytmetyka modularna: twierdzenie Fermata, twierdzenie Eulera, | 2 | 2 EKP3
chinskie twierdzenie o resztach, rozwigzywanie rownan
modularnych, funkcja Mobiusa;
6. Grafy: podstawowe pojecia, drzewa i cykle, cykle Eulera 1 8|8 EKP3, EKP5
Hamiltona, grafy dwudzielne, skojarzenia i twierdzenie Halla,
spojnosc, wielospdjnosé 1 twierdzenie Mengera, sieci, przeptywy,
przekroje i twierdzenie Forda-Fulkersona, planarnos¢ i
twierdzenie Kuratowskiego, kolorowanie grafow (w tym
planarnych);
7. Struktury boolowskie: algebry Boole’a, funkcje boolowskie, 313 EKP3, EKP6
analiza 1 synteza uktadow logicznych, sieci boolowskie;
Razem:| 15 | 15
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X X
EKP2 X X X
EKP3 X X X
EKP4 X X X
EKP5 X X X
EKP6 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

ocen obowigzujacych w AMG.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia oraz spelnia wymagania konwencji STCW. Na
wyktadach i éwiczeniach dopuszcza si¢ 2 nieobecnosci. Ocena koncowa z przedmiotu (OC) w
I tym semestrze sktada si¢ ze $redniej wazonej z egzaminu (E) i dwoch kolokwiow (K) 1
aktywnosci na ¢wiczeniach (A) wg wzoru OC=50%E+40%K+10%A z zaokragleniem do skali

obowiazujacych w AMG.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia oraz spelnia wymagania konwencji STCW. Na
wyktadach i ¢wiczeniach dopuszcza si¢ 1 nieobecnosé. Ocena koncowa z przedmiotu (OC) w tym
II semestrze sktada si¢ ze Sredniej wazonej z egzaminu (E) 1 kolokwium (K) i aktywnosci na
¢wiczeniach (A) wg wzoru OC=50%E+40%K+10%A z zaokragleniem do skali ocen

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajg wymagane

minimum.




Naklad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W C L P S
Godziny kontaktowe 60 60
Czytanie literatury 20 20
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 30 30
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 4 6
Udziat w konsultacjach 4 6
L acznie godzin 118 122
Liczba punktow ECTS 4 4
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 8
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych 140
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

6.
7.

8.
9.

10.
11.

12.

13.

14.

Kotowrocki K., Matematyka, Wyktad dla studentow, cze$¢ 1, Fundacja Rozwoju AM, 2002;
Stankiewicz W., Wojtowicz J., Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych, Warszawa
1995;

Btazewicz J., Cellary W., i inni, Badania operacyjne dla informatykéw, WNT 1983.

Kusiak J., Danielewska-Tutecka A., Oprocha P., Optymalizacja. Wybrane metody z przyktadami
zastosowan, PWN, Warszawa 2009.

Nykowski I., Programowanie liniowe, PWE, Warszawa 1980.

A. Biatynicki-Birula, Algebra liniowa z geometrig, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Biblioteka
Matematyczna t.48, Warszawa 1979.

W. Broniowski, Matematyka dyskretna. Wyktady z zadaniami dla studentéw informatyki,
Wydawnictwo Uniwersytetu Jana Kochanowskiego, Kielce 2015.

T. Gerstenkorn, T. Sroédka, Kombinatoryka i rachunek prawdopodobienstwa. Panstwowe
Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1983

R.J. Wilson, Wprowadzenie do teorii grafow, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 2008.

Literatura uzupekniajaca

2.
3.

4.

5.

6.

Praca zbiorowa pod redakcja E. Ignasiaka, Badania operacyjne. PWE, Warszawa 2001.

T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Definicje, twierdzenia, wzory, Oficyna
Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2008.

T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Przyktady i zadania. Oficyna
Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2014

K.A. Ross, Ch. R. B. Wright, Matematyka Dyskretna, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe,
Warszawa 1996.

A. Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk, 2004.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Sambor Guze KM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr Beata Magryta-Mut KM



http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=karta&id=1698
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=karta&id=1698

Dr Bartosz Kamedulski KM

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,
C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S —seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia
Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach
w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 5 | Przedmiot: ALGEBRA
Kierunek: INFORMATYKA
Poziom ksztatcenia: STUDIA | STOPNIA - INZYNIERSKIE
Forma studiow: STACJONARNE
Profil ksztalcenia: OGOLNOAKADEMICKI
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S o, C L P
| 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zaKkresie wiedzy, umiejetnoS$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

3. | Znajomos¢ matematyki z zakresu szkoty $redniej

Cele przedmiotu

4.| Zdobycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu matematyki potrzebnych do rozwigzywania problemow

technicznych i informatycznych

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) — po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Praktycznie wykorzystuje zdobyta wiedz¢ z matematyki przy rozwigzywaniu | P6S_WO01

probleméw na przedmiotach zawodowych

EKP2 Postuguje si¢ aparatem pierscieni wielomianéw i arytmetyki modularnej; P6S_WO01

formutuje problemy w terminach macierzy i wykonuje operacje na
Macierzach; rozwiazuje uktady réwnan liniowych.
Tresci programowe:
Semestr |
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W L/P przedmiotu
11. Ciala i przestrzenie wektorowe: ciato liczb zespolonych, 4 | 4 EKP1, EKP2
przestrzen wektorowa, podprzestrzenie, operacje na
podprzestrzeniach, kombinacja liniowa, podzbior generujacy,
uktad liniowo niezalezny, baza, wymiar przestrzeni, przestrzen
skonczenie wymiarowa;
12. Odwzorowania liniowe: jadro i obraz odwzorowania liniowego, 3 |3 EKP2
rzad odwzorowania liniowego, monomorfizm, epimorfizm,



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

izomorfizm.
13. Macierze: podstawowe pojecia, dzialania na macierzach, macierz | 8 | 8 EKP1, EKP2
odwzorowania liniowego, mnozenie macierzy, sktadanie
odwzorowan liniowych, rzad macierzy, macierz przej$cia, macierz
odwzorowania liniowego po zmianie bazy. Wyznaczniki:
wyznacznik macierzy, metody obliczania wyznacznika, wtasnosci
wyznacznika, minor, macierz odwrotna, rzad macierzy. Uktady
rownan liniowych: wzory Cramera, twierdzenie Kroneckera-
Capellego, zbior rozwigzan uktadu rownan liniowych, badanie
uktadu rownan liniowych, eliminacja Gaussa,;
Razem: 15 | 15
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X X
EKP2 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

obowiazujacych w AMG.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia oraz spelnia wymagania konwencji STCW. Na
wyktadach i éwiczeniach dopuszcza si¢ 1 nieobecno$é. Ocena koncowa z przedmiotu (OC) w tym
I semestrze sktada si¢ ze Sredniej wazonej z egzaminu (E) i kolokwium (K) i aktywnosci na
¢wiczeniach (A) wg wzoru OC=50%E+40%K+10%A z zaokragleniem do skali ocen

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja wymagane

minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

W C L P S
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 6 4
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6 6
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 2 4
t.acznie godzin 31 31
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych 40
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

Matematyczna t.48, Warszawa 1979.

2001.

15. A. Bialynicki-Birula, Algebra liniowa z geometrig, Pafstwowe Wydawnictwo Naukowe, Biblioteka

16. J. Gancarzewicz, Algebra liniowa z elementami geometrii, Wydawnictwo Naukowe UJ, Krakow,




17. B. Gleichgewicht, Algebra, Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2002.

18. T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Definicje, twierdzenia, wzory, Oficyna
Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2008.

19. T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Przyklady i zadania. Oficyna
Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2014

Literatura uzupekiajaca

7. Btazewicz J., Cellary W., i inni, Badania operacyjne dla informatykow, WNT 1983.

8. Kausiak J., Danielewska-Tutecka A., Oprocha P., Optymalizacja. Wybrane metody z przyktadami
zastosowan, PWN, Warszawa 2009.

9. Nykowski I., Programowanie liniowe, PWE, Warszawa 1980.

10. Praca zbiorowa pod redakcja E. Ignasiaka, Badania operacyjne. PWE, Warszawa 2001.

Prowadzacy przedmiot:
Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Sambor Guze KM
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr Beata Magryta-Mut KM
Dr Bartosz Kamedulski KM

Objasnienie skrotow:

W —zajgcia audytoryjne,

C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz petnienia wacht.

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAYL. ELEKTRYCZNY
Nr 6 | Przedmiot: | Probabilistyka i procesy losowe
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W (g: E’g P W g L P
1 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji (jesli dot.
przedmiotu):

‘ 1. ‘ Znajomo$¢ matematyki w zakresie obowigzujacym na pierwszym roku studiow inzynierskich. ‘

Cele przedmiotu:
3. Poznanie podstawowych pojec¢ z probabilistyki oraz zastosowan tego dziatu matematyki w
technice, statystyce i w analizie procesow losowych.



http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=karta&id=1698
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=karta&id=1698
http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

Efekty uczenia si¢ dla calego przedmiotu (EP) — po zakonczeniu cyklu ksztalcenia

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia si¢

EP1 Interpretowac pojegcia i definicje probabilistyczne P6S_WO01

EP2 Stosowa¢ twierdzenia probabilistyczne P6S_W01

EP3 Wykorzystaé pojecie zmiennej losowej w analizie procesow P6S_WO01
technicznych

EP4 Stosowa¢ narzedzia statystyki matematycznej P6S_U01

EP5 Stosowa¢ metody matematyczne do analizy procesow P6S_U01
stochastycznych

Tresci programowe:

Semestr 11
Lp. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
. do EP dla
Wi CLP przedmiotu
1. Przestrzen probabilistyczna. Zdarzenia elementarne 1 1 EP1
zdarzenia losowe, algebra zdarzen losowych
2. Aksjomatyczna, geometryczna i czestotliwosciowa 1 1 EP1
definicja prawdopodobienstwa
3. Prawdopodobienstwo warunkowe, twierdzenia Bayesa i 1 1 EP1
prawdopodobienstwie catkowitym EP2
4, Zmienna losowa jednowymiarowa 2 2 EP1
EP3
5. Rozktady zmiennej losowej jednowymiarowe;j 2 2 EP1
EP3
6. Zmienna losowa wielowymiarowa 2 2 EP1
EP3
7. Funkcje zmiennej losowej 1 1 EP1
EP3
8. Prawa wielkich liczb i centralne twierdzenia graniczne 1 1 EP1
EP2
0. Elementy statystyki matematycznej, definicje i 2 2 EP4
wlasciwosci estymatorow.
10. Procesy stochastyczne 2 2 EP5
Razem: | 15 | 15

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbol

EP Test

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Sprawozdanie

Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

X

EP2

EP3

EP4

EP5

X | X|X|X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty uczenia.

Uczestniczyt w ¢wiczeniach (dopuszczalne maksymalnie dwie nieusprawiedliwione
nieobecnos$ci na zajeciach).

Uzyskat minimum 50% punktow z kolokwiow (kolokwium) sprawdzajacego uzyskane
efekty uczenia.

Uwaga: student otrzymuje ocen¢ powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia
przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 6 4
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 4 6
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2 2
Y.acznie godzin 28 27
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 35
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Agnieszka Plucinska i Edmund Plucinski, Probabilistyka. Rachunek prawdopodobienstwa,
statystyka matematyczna, procesy stochastyczne, WNT, Warszawa 20009.

2. Agnieszka Plucinska i Edmund Plucinski, Zadania z probabilistyki, WNT, Warszawa 1983.

3. Wojciech Sobczak, Jerzy Konorski, Jadwiga Koztowska, Probabilistyka stosowana,
Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, Gdansk 2004.

Literatura uzupelniajaca

1. Wojciech Sobczak, Podstawy probabilistyki, Wydawnictwo Politechniki Koszalifskiej, Koszalin

2001.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr inz. Wieslaw Citko ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zaj¢cia:

Mgr inz. Marta Szarmach ZTM

Objasnienie skrotow: )
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, ECTS (ang. European Credit Transfer System) — punkty




zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby
uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow uczenia sig, Konwencja STCW (ang. Standards of Training,
Certification and Watchkeeping) — migdzynarodowa konwencja o wymaganiach w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania
$wiadectw oraz petnienia wacht.

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr 7 | Przedmiot: | Fizyka
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W Cg: E’g P W g L P
[ 6 2 2 2 30 30 30
Razem w czasie studiow: 90

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.
przedmiotu):

2. Znajomo$¢ zagadnien fizyki w zakresie szkoly $redniej
3. Umiejetnos¢ postugiwania si¢ analizg matematyczng i algebra na poziomie szkoly $rednie;j
Cele przedmiotu:
4, Zapoznanie stuchaczy z podstawami fizyki w zakresie niezbednym do percepcji wiedzy
przedmiotow kierunkowych
5. Ugruntowanie umiej¢tnosci w zakresie projektowania i przeprowadzenia pomiarow oraz ich
opracowania z ukierunkowaniem na bezpieczng obstuge systemow technicznych
Efekty uczenia sie¢ dla calego przedmiotu (EP) — po zakonczeniu cyklu ksztalcenia
Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie
EP1 przyporzadkowa¢ matematyczne modele przebiegom prostych P6S WG
zjawisk fizycznych i technicznych, zdefiniowa¢ wielkosci je P6S _UW
opisujace oraz ich jednostki, tworzy¢ opis ruchu analitycznie i P6S_UO
numerycznie,
EP2 opisa¢ wilasciwosci termodynamiczne materii, P6S WG
P6S_UW
P6S_UO
EP3 opisa¢ wielkos$ci charakteryzujace zjawiska elektryczne oraz P6S_WG
procesy zwigzane z ruchem fadunkow, P6S_UW
P6S_UO
EP4 opisa¢ geometryczne, falowe i kwantowe wlasciwosci $wiatta P6S_WG
oraz zastosowac prawa opisujace emisje i transmisje energii P6S_UW
$wietlnej, P6S_UO
EP5 opisa¢ jadrowy model atomu w ujeciu kwantowym oraz procesy | P6S_WG
emisyjne i absorpcyjne zwigzane ze zmianami stanow P6S_UW
energetycznych, P6S_UO
EP6 opisac rodzaje przewodnictwa w oparciu o strukturg pasmowa, P6S_WG
P6S_UW
P6S_UO
EP7 projektowac, przeprowadzac i opracowywaé wyniki pomiarow P6S_UO
zmierzajacych do weryfikacji matematycznych modeli zjawisk,




EP8 analizowa¢ funkcjonowanie urzadzen technicznych pod P6_KK
wzgledem zachodzacych w nich zjawisk fizycznych,

EP9 pracowac w zespole, przyjmujac role wykonawcze i P6S_KK
kierownicze.

Tresci programowe:

Semestr |
Lp. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
. do EP dla
Wi C|LP przedmiotu

11. Logika poznawcza: zjawisko — wielko$¢ — jednostka. 1 2 - EP1

12. Podstawy mechaniki klasycznej — konwersja fizyki 5 6 i EP1
arystotelesowskiej na newtonowska.

13. Analityczne i numeryczne modelowanie elementarnych 4 6 ) EP1
przebiegdw mechanicznych.

14. Hydrostatyka: ci$nienie, prawo Pascala, prawo
Archimedesa. Hydrodynamika: rownanie ciggto$ci, 2 4 - EP1
réwnanie Bernoullego, zjawisko lepkosci.

15. Ruch drgajacy — analityczne i numeryczne rozwigzanie
ruchu harmonicznego: prostego, thumionego i z sitg 4 4 ) EP1
wymuszajaca. Propagacja zaburzenia w osrodku - rodzaje
fal. Dzwigk jako fala.

16. Czasteczkowa teoria zjawisk cieplnych. Réwnania stanu
gazu. Energia wewnetrzna. Skale temperaturowe. Zasady ) ) ) EP?
termodynamiki. Przemiany gazu doskonatego. Sprawno$¢
silnikéw cieplnych.

17. Praca sily, gazu i pradu elektrycznego. - EP4

18. Wybrane zjawiska fizyczne w ujgciu analitycznym, 4 4 i EP3
analogowym i numerycznym.

19. Weczesna teoria kwantow: zjawisko fotoelektryczne,
zjawisko rentgenowskie, modele atomu, emisja i absorpcja | 5 - - EP5
Swiatla.

20. Geneza i interpretacja rOwnania Schroedingera, proste 1 ) ) EP5
uktady kwantowe.

21. Prad elektryczny w teorii pasmowej, ztacza 1 i i EP6
potprzewodnikowe.

22. Samorzutne i kontrolowane przemiany i reakcje jadrowe. 2 ) ) EP5
Podstawy ochrony radiologicznej.

23. . . o - - 2 EP7, EPS,
Zasady pracy w pomiarowym laboratorium fizyki.

24, Zasady prowadzenia pomiarow wielkosci fizycznych. - - 4 EP7,

25. Doskonalenie umiejetnosci planowania i prowadzenia - - |12 EP7, EP9
pomiardéw wielkosci fizycznych oraz sporzadzania
raportow.

26. Projektowanie i prowadzenie pomiaréw weryfikujacych - - |12 EP7
matematyczne modele zjawisk fizycznych.

Razem: | 30 | 30 | 30




Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

A Test Sl Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Zelliezen: Inne

EP ustny pisemny praktyczne

EP1 X

EP2 X

EP3 X X

EP4 X X

EP5 X X

EP6 X X
Podczas
zajec

EP7 X laborato-
ryjnych
Podczas
zajeé

EP8 X laborato-
ryjnych
Podczas
zajeé

EP9 X laborato-
ryjnych

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczna)

Zaliczenie wyktadu: pozytywnie zdany egzamin, uprzednie zaliczenie ¢wiczen
rachunkowych, dwa pozytywnie zaliczone kolokwia etapowe (co najmniej 60%
punktéw mozliwych do zdobycia), obecnos¢ na co najmniej 80% wyktadoéw oraz
zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych (uczestniczenie w 12 ¢wiczeniach,
potwierdzone sprawozdaniami).
Ocena koncowa jest srednig wazong: (30 % C + 40 % W + 30% L) (C — ocena z ¢wiczen
rachunkowych, W — ocena z wyktadu, L — ocena z ¢wiczen laboratoryjnych)

Uwaga: student otrzymuje ocen¢ powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w C L P
Godziny kontaktowe 30 30 30
Czytanie literatury 10 10 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych 12
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 12
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 4




Udzial w konsultacjach 5 6 6

Lacznie godzin 55 60 70

Liczba punktow ECTS 2 2 2

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 7

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 56

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 113
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Otremba Z., Fizyka na starcie — podrecznik dla rozpoczynajacych studia na kierunkach
technicznych, Wyd. Akademia Morska w Gdyni, Gdynia 2007

2. Halliday D., Resnick R., Podstawy fizyki, PWN, Warszawa, 2014

3. Hewitt P. G., Fizyka wokot nas, PWN, Warszawa, 2015

4. Otremba Z., Analogi wybranych zjawisk fizycznych, Wyd. Wyzsza Szkota Morska w Gdyni,
1996

5. Otremba Z., Wybrane zagadnienia fizyki klasycznej, Wyd. Akademia Morska w Gdyni 2004

Literatura uzupelniajaca

1. Czerwinska A., Sagnowska B., Fizyka dla szkoét srednich, Zamkor, 2001

2. Strona internetowa Katedry Fizyki AMG, Instrukcje do ¢wiczen eksperymentalnych,
http:// kepler.am.gdynia.pl/laboratory.htm

3. Salach J., Sagnowska B., Fiatkowska M., Z fizyka w przyszto§¢, Wyd. Szkolne i

Pedagogiczne 2015

Korczak W., Trajdos M., Wektory pochodne catki, PWN, Warszawa 2009

Kwiatkowki W., Fizyka to nie katastrofa, Wyd. ZamKor, Warszawa 2012

Stocker H., Nowoczesne kompendium fizyki, PWN, Warszawa 2016

Walker J.S., Podstawy fizyki - zbiér zadan, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2013

Otremba Z., Fizyka wspdtczesna, Wyd. Akademia Morska w Gdyni 2005

N A

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Zbigniew Otremba Katedra Fizyki

2. Pozostate osoby prowadzace zaj¢cia:

Emilia Baszanowska Katedra Fizyki
Barbara Lednicka
Bogustaw Pranszke

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, ECTS (ang. European Credit Transfer System) — punkty
zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby
uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow uczenia si¢, Konwencja STCW (ang. Standards of Training,
Certification and Watchkeeping) — migdzynarodowa konwencja o wymaganiach w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania
$wiadectw oraz petnienia wacht.




UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 8 | Przedmiot: Jezyk angielski
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Semestr ECTS " Liczbé\ godzir:_w tvgoFc)jniu - Vbiczba odzcin W semlfzstrze .
I 2 2 30
I 2 2 30
\% 2 2 30
\ 2 2 30
VI 2 2 30
Vil 2 2 30
Razem w czasie studiow: 180

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 1. [ Podstawowa wiedza i umiejetnosci jezykowe w zakresie szkoly $redniej.

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest przekazani wiedzy i umiejetnosci w zakresie General English,
Technical English — Computer Science and Business English.
Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EP1 Nazwaé uczelnig, wydziat i specjalnos¢, wymieni¢ i nazwaé P6S_WO01
jednostki metryczne miar, zna podstawowe pojecia i terminy z P6S_U06
matematyki i fizyki.

EP2 Potrafi poshugiwaé si¢ jezykiem angielskim wykorzystaniem P6S_U02
stlownictwa specjalistycznego z zakresu informatyki. P6S U06

EP3 Potrafi znalez¢ dostepne modele koncepcyjne, korzysta¢ ze zrodet P6S_U02
literaturowych 1 elektronicznych do pogtebiania kompetencji P6S_UO06
jezykowych oraz thumaczy¢ teksty techniczne.

EP4 Potrafi pracowa¢ w grupie przyjmujac w niej rozne role, rozumie P6S_KO01
zasady podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i P6S_KO06
spotecznych.

Tre$ci programowe:

Semestr 11
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
Lp. W | ¢ [p |doEPda
przedmiotu
PPodstawowe zasady gramatyki jezyka angielskiego — powtdrzenie:
1. - A 5
czasowniki, zaimki osobowe i dzierzawcze, podstawowe czasy: EP2




Present Simple, Present Continuous, Present Perfect i Perfect
Continuous, Past Simple, past Continuous, Future Simple
Stownictwo akademickie/uniwersyteckie: nazwa uczelni,
wydziatu, kierunku, specjalizacji, nazwy poszczego6lnych
2. 0 . L . 5 EP1
przedmiotow w jezyku angielskim, nazwy typu zajegé Ep4
akademickich
Matematyka - nazwy podstawowych pojec i dziatan: liczebniki
gtowne i porzadkowe, liczby nie/parzyste, liczby zespolone,
3. utamki dziesictne i zwykle, macierze, uktady wspotrzednych, 5 EP1
dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, podnoszenie do
otegi
4 Miegdzynarodowy Uktad Jednostek Miar (SI); zestawienie 4 EP1
' jednostek metrycznych i jednostek imperialnych
Informatyka — etymologia; przeglad dyscyplin informatycznych:
5. informatyka teoretyczna i stosowana, inzynieria komputerowa, 7 EP1
systemy i technologie komputerowe
6. Podsumowanie i powtorzenie materiatu 4 EPlE’PEPZ’
Semestr 111
Lp. Liczba Odniesienie
Zagadnienia godzin do EP dla
W | C | L | przedmiotu
1 Informatyka — powtorzenie podstawowych pojeé; historia 3 EP1
' informatyki; architektura von Neumannna
Historia i kolejne generacje komputerow; przygotowanie do
2. wyglaszania prezentacji: struktura i jezyk prezentacji, srodki 5 EP1
audiowizualne, najczestsze bledy popetniane w prezentacjach
3 Powtorzenie czaséw przesztych; spdjniki zdan ztozonych w 3 EP?
' jezyku angielskim uzywanych przy opisach kolejnosci zdarzen
4. Prezentacje indywidualne/grupowe 5 EEi
Komputery dzisiaj i jutro; specyfikacja techniczna uzywana przy
5. opisach komputerow. Opis techniczny ,,produktu” w jezyku 5 EP1
angielskim — podstawowe zasady
6 Sprzet komputerowy (hardware), urzadzenia peryferyjne 5 EP1
' (wejsciowe/wyjsciowe); ptyta gtdéwna, urzadzenia pamieciowe
. , . . EP1, EP2,
7. Podsumowanie i powtorzenie materiatu 4 EP3, EP4
Semestr IV
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
godzin do EP dla
W | C | L | przedmiotu
Oprogramowanie (software); oprogramowanie systemowe 5
1. systemy operacyjne: Windows, macOS, Ubuntu i rodzina EP1
systemow Linnux
Internet i World Wide Web; ustugi internetowe — korzysci i EP1
2. zagrozenia, wyrazenia stosowane przy porownywaniu, 6 Ep?
stopniowanie przymiotnikdw — ¢wiczenia gramatyczne
Systemy i sieci komputerowe — typy, architektura i topologie;
3. LT . , o 8 EP1
standardy komunikacji w sieci; bezpieczenstwo w sieci
4 Opisy techniczne procesow i dziatania urzadzen; jezyk angielski 6 EE;
' techniczny (formalny/pisany); uzycie strony biernej - ¢wiczenia Ep4
5. Podsumowanie i powtorzenie materiatu 4 EP1, EP2, EP4




Semestr V

Lp. Liczba Odniesienie
Zagadnienia godzin do EP dla
W | C | L | przedmiotu
1 Programowanie komputerow: historia programowania, jezyki 5 EP1
' programowania, debugging
2 Proces rozwoju oprogramowania: analiza, projekt/wzor, 5 EP1
' testowanie, ocena i wdrozenie; metodologie agile EP3
3 Projektowanie stron internetowych: teoria kolorow, trendy w 5 EP1
' grafice w 2020s; grafika komputerowa EP3
4 Do$wiadczenie uzytkownika (UX); ocena do§wiadczenia 6 EE;
' uzytkownika; praca zespotowa i ¢wiczenie komunikacyjne Ep3
Testowanie oprogramowania; 1SO, IEC, ISO/IEC/IEEE 29119; EP1
5. rodzaje testow; pisanie raportdOw i wynikow analiz w jezyku 5 Ep2
angielskim —jezyk angielski formalny
6. Podsumowanie i powtorzenie materiatu 4 EP1, EP2,
' EP3, EP4
Semestr VI
Lp. Liczba Odniesienie
Zagadnienia godzin do EP dla
W | C | L | przedmiotu
1 Bazy danych: zasady tworzenia i zarzadzania/administrowania 5 EP1
' zasobami danych; modele baz danych; bezpieczenstwo danych
2 Eksploracja danych: metody, techniki i wyzwania; ¢wiczenia 6 EP1
' gramatyczne — zdania celowe; definiowanie pojec€ i termindéw EP2
Big data: analiza danych, analityka biznesowa, platforma
3. Hadoop, zarzadzanie relacyjnymi bazami danych; transmisja 5 EP1
danych
Aplikacje mobilne i internetowe; ¢wiczenia komunikacyjne — EP1
4, : . e 6
opisy aplikacji w jezyku angielskim EP2
Internet rzeczy (IoT); materiaty literaturowe/Zrodtowe — EP1
5. ) o 5
wiarygodno$¢ zrodet EP3
6. Podsumowanie i powtorzenie materiatu 3 EP1, EP2, EP3
Semestr VII
Lp. Liczba Odniesienie
Zagadnienia godzin do EP dla
W | C | L | przedmiotu
1 Robotyka: teoretyczna, przemystowa, medyczna i rehabilitacyjna, 6 EP1
' maszyn mobilnych; mechatronika; historia robotéw
Sztuczna inteligencja — ograniczenia, zagrozenia i najnowsze EP1
2. osiagnigcia; systemy uczace si¢ (machine learning); praca w 6 Ep4
zespotach
Algorytmika: tworzenie i analiza algorytméw (schemat blokowy i
3. . . 5 EP1
problem obliczeniowy)
4 Podstawy zasady pisania artykutéw naukowych w jezyku 5 EE%
' angielskim — struktura i jezyk Ep4
5 Cwiczenia w tlumaczeniu tekstow technicznych na jezyk 5 EP2
' angielski lub polski (praktyczne uwagi) EP3
6 Podsumowanie i powtorzenie materiatu 3 EP1, EP2,
' ) EP3, EP4




Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Syr}]bo Test Sz | (S Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja ZE G Inne
Ep ustny pisemny P ) ! praktyczne

EP1 X X

EP2 X X

EP3 X X

EP4 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

- Vil Student osiagnagt zakladane efekty ksztalcenia w zakresie treSci zwiazanych z

przedmiotem. Zaliczenie poszczegdlnych semestrow nastgpuje na podstawie uzyskania
60% z kolokwidéw i1 na podstawie wypowiedzi ustnej.

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 180
Czytanie literatury 45
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 75
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania/prezentacji
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 12
Udziat w konsultacjach 12
L.acznie godzin 324
Liczba punktow ECTS 12
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 12
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 204
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. B. Btaszczyk, English 4 IT. Praktyczny kurs jezyka angielskiego dla specjalistow IT i nie tylko;
Helion, 2016.

2. P. Bien, Jezyk angielski Zawodowy. Technik informatyk. Technik programista; WSiP, 2020.

3. R. Maksymowicz, Jezyk angielski dla elektronikow i informatykéw. Wydawnictwo O$wiatowe
FOSZE, 2010.

4. 1. Kuzminska, Innocent Guide to Cybercrime, Studium Praktycznej Nauki Jezykow Obcych
Politechnika Krakowska, Krakow 2012.

Literatura uzupelniajaca

1. R. Murphy, English Grammar In Use - Book with Answers,; Cambridge University Press,
wydanie 5, 2022.

2. https://elektronikab2b.pl/technika/49873-standardy-komunikacji-bezprzewodowej-dla-urzadzen-
iot




3. https://www.infineon.com/
4. BBC Bitesize GCSE — Computer Science https://www.bbc.co.uk/bitesize/examspecs/zkwsjhv
5. BBC Bitesize GCSE — Digital technology https://www.bbc.co.uk/bitesize/subjects/z9qy6yc

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr Danuta Korta SJO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Nauczyciele akademiccy SJO SJO

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 9 | Przedmiot: Narzedzia Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P W gC L P
[ 3 1 2 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Znajomo$¢ podstaw programowania

2. | Znajomo$¢ podstaw informatyki (poziom szkoty ponadgimanzjalnej)

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest nabycie przez studentow ogdlnej wiedzy i podstawowych umiejgtnosci z
zakresu narzedzi informatycznych wykorzystywanych w: programowaniu, projektowaniu
aplikacji, testowaniu, sieciach komputerowych, kontroli wersji, bazach danych, systemach
operacyjnych i wirtualizacji.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EP1 Zna i rozumie potrzebg oraz specyfike konfigurowania i uzytkowania réznych P6S_WO08§,

programow komputerowych w informatyce w zalezno$ci od zastosowania, np. P6S W11,
praca zdalna, bazy danych, przegladarki, programy z interfejsem konsolowy i P68:U03,
GUI P6S_U04
EP2 Zna i rozumie najnowsze osiagnigcia informatyki, w zakresie sprzetu i P6S_WO07,
oprogramowania, jak rowniez aktualne trendy rozwojowe w tym obszarze P6S_UO03,
P6S_U04




Tresci programowe:

Semestr |
. Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
p. do EP dla
wic|Lp przedmiotu
1. 'Wprowadzenie do przedmiotu. Niezbedne definicje i pojecia. 1 EP1
2. Systemy operacyjne jako narzedzie informatyczne 2 EP1, EP2
3. \Wirtualizacja - zastosowanie, §rodowiska, konfiguracja i obstuga 1 EP1, EP2
4, 'Wirtualizacja jako srodowisko prototypowania i testowania 1 EP1, EP2
systemow informatycznych
5. INarzedzia programistyczne - kompilator, linker, debuger, edytor 1 EP1, EP2
tekstowy, platforma programistyczna, zintegrowane srodowisko
programistyczne.
6. Przetwarzanie i zarzadzanie danymi. 2 EP1, EP2
7. Przegladarki internetowe jako interfejs webowy, komunikator i 1 EP1, EP2
narzedzie programistyczne
8. \Wprowadzenie do sieci komputerowych 2 EP2
9. Praca i dostep zdalny 2 EP1, EP2
10. Bezpieczenstwo systemow informatycznych 1 EP1, EP2
11. Pozyskiwanie informacji i samouczenie w informatyce / 1 EP1, EP2
Kolokwium
12. 'Wprowadzenie do zaje¢ laboratoryjnych. Regulamin i zasady 2 | EP1,EP2
pracy w laboratorium
13. Konfiguracja i obstuga srodowiska do wirtualizacji (Oracle VM 4 | EP1,EP2
VirtualBox i VMware Workstation Player)
14. Testowanie potaczenia sieciowego z poziomu systemu 2 EP2
operacyjnego
15. Konfigurowanie i zaawansowana obstuga przegladarek 2 | EP1,EP2
internetowych — przyktadowe polecenia konsoli
16. Pomoc i pulpit zdalny 2 | EP1, EP2
17.  |Wirtualna sie¢ komputerowa - konfiguracja routera w systemie 2 | EP1, EP2
Linux
18. Programowanie w BATCHu 4 | EP1, EP2
19.  [Konfiguracja i obstuga zintegrowanego srodowiska 2 | EP1,EP2
programistycznego, np. Visual Studio, IDE Eclipse
20. Konfigurowanie zapory i testowanie ruchu sieciowego 2 | EP1, EP2
21, Przetwarzania i zarzadzanie danymi w SQLite 4 | EP1, EP2
22, System kontroli wersji, backup i odzyskiwanie danych 2 | EP1 EP2
23. Podsumowanie zajec i rozliczenie sprawozdan 2 | EP1 EP2
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):
SyIrEnpboI Test S Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja ZeliteaEe Inne
ustny pisemny praktyczne
EP1 X X X X
EP2 X X X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnie napisanego testu na min 50% oraz
I pozytywnie zaliczonych zadan praktycznych na laboratorium wraz z sporzadzeniem
odpowiedniej dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 3
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 15
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 5 1
Lacznie godzin 30 58
Liczba punktéow ECTS 1 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 58
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 55
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

A. Kisielewicz, Wprowadzenie do informatyki, Helion, Gliwice 2002

Scott H. A. Clark, W sercu PC —wg Petera Nortona, Helion, Gliwice 2002

J. Shim, J. Siegel, R. Chi, Technologia Informacyjna, Dom Wydawniczy ABC, Warszawa, 1999
A. Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne, Podstawy systemow operacyjnych, WNT, Warszawa 2006
A. S. Twnenbaum, Systemy operacyjne, Helion, Gliwice 2010

. P. Beynon-Davies, Systemy baz danych, WNT, Warszawa 2000

ocoukrwnE

Literatura uzupekiajaca

1. W. Stallings, Systemy operacyjne, Struktura i zasady budowy, PWN, Warszawa 2006
2. A. Jakubowski, Podstawy SQL. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2004

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Adam Muc KAO

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI




WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 10 | Przedmiot: Podstawy programowania
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS e iLp8 0CAn W b 5 W . <
[ 5 2 3 30 45
I 2 2 30
Razem w czasie studiéw: 105

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Wiedza z zakresu matematyki i logiki na poziomie szkoly $redniej

2. | Wiedza z zakresu informatyki na poziomie szkoly §rednigj

Cele przedmiotu

1. | Nabycie podstawowych umiejetnosci w zakresie tworzenia programoéw komputerowych.

2. | Poznanie podstaw jezyka C#.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

Wymieni¢ i scharakteryzowac typy jezykow i paradygmaty
programowania P6S W16
EP1 Omowic przeznaczenie podstawowych narzedzi zwigzanych z - '
. . ; P6S_KO1

programowaniem, a w tym kompilatora, interpretera, debugera -

Opisa¢ platforme .NET i §rodowisko uruchomieniowe CLR

Analizowa¢ algorytmy i zapisywac je w roznych notacjach, P6S_W16,
EP2 Konstruowa¢ algorytmy rozwigzania okreslonych probleméw P6S_W18,

Wykorzystywa¢ funkcje do dekompozycji ztozonych problemow P6S U16

Tworzy¢ w jezyku C# programy, wykorzystujac podstawowe

konstrukcje tego jezyka — zmienne, tablice, operatory, wyrazenia, P6S U16
EP3 instrukcje, funkcje . L P6S_U18,

Zapisywac i odczytywac dane z plikéw tekstowych i binarnych -

Implementowac¢ algorytmy, np. wyszukiwania, sortowania

Kompilowa¢, debugowac i uruchamiaé tworzone programy

Zdefiniowa¢ podstawowe pojecia i zasady programowania

obiektowego P6S_ W16,
EP4 Tworzy¢ proste klasy zawierajace pola, metody i wtasciwosci P6S_W18,

Tworzy¢ programy wykorzystujace klasy wtasne i pochodzace z P6S_U16

bibliotek .NET

Wymienic¢ i scharakteryzowa¢ komponenty graficznego interfejsu

uzytkownika P6S_W16,

EP5 Omowic¢ dziatanie programu sterowanego zdarzeniami i rodzaje P6S_KO02,

zdarzen P6S Ul6

Tworzy¢ proste programy sterowane zdarzeniami, wyposazone w GUI

Tresci programowe:

Semestr |

Lp. \

Zagadnienia

Liczba godzin

Odniesienie



L/P

do EP dla
przedmiotu

Proces tworzenia programu komputerowego; algorytm i jego
pozadane cechy, notacje algorytmow; Jezyki programowania;
Programy narz¢dziowe (kompilator, konsolidator) oraz ich rola

EP1, EP2

Platforma .NET: jezyki programowania, sSrodowisko
uruchomieniowe CLR, biblioteki, kod posredni IL i kompilator
JIT; przeno$nos¢ kodu i alternatywne $rodowiska uruchomieniowe

EP1

Zarzadzanie projektami, struktura programu, przydatne obiekty i
klasy, operacje wejscia/wyj$cia; Wykrywanie i usuwanie btedow z
wykorzystaniem debugera

EP3

Typy i zmienne: wspélny system typow (CTS), typy wartosciowe i
referencyjne, alokacja, realokacja, GC; typy proste, wyliczeniowe,
struktury, tablice, klasy, interfejsy; przeglad typow prostych,
reprezentacja liczb; zmienne, operatory i wyrazenia; hierarchia i
wigzanie operatoréw; konwersje;

EP3

Programowanie strukturalne: podstawowe instrukcje
(wyrazeniowa, pusta, grupujaca, warunkowa), instrukcje iteracyjne
z licznikiem oraz z warunkiem i zasady ich stosowania

EP3

Tablice: tworzenie tablic, operator indeksowania, instrukcje
iteracyjne do przetwarzania tablic

EP3

Przyktady algorytméw i ich implementacja: najwickszy wspolny
podzielnik (algorytm Euklidesa), wyszukiwanie (liniowe, binarne),
sortowanie (bagbelkowe, gnoma, sekwencyjne, szybkie)

EP2, EP3

Funkcje: definicja funkcji, przekazywanie argumentow przez
warto$¢ i referencje, dostarczanie rezultatu, wywotanie funkc;ji,
funkcje przecigzone, rekurencja, funkcje statyczne, funkcje
rozszerzajace; Programowanie proceduralne i wykorzystanie
funkcji do dekompozycji algorytmu; DRY

EP2, EP3

Znaki i tancuchy: reprezentacja znakdéw i tancuchow, funkcje do
rzetwarzania tancuchow, lokalizacja

EP3

10.

Pliki: relacja migdzy abstrakcyjnymi danymi a ich reprezentacjg w
postaci zmiennych; Pliki tekstowe i binarne; Standardowe formaty
plikow; Mechanizmy obshugi plikow i ich wykorzystanie do
zapisu i odczytu plikdw tekstowych i binarnych

EP3

11.

\Wprowadzenie do programowania obiektowego: definicja klasy
oraz jej pol, metod i wtasciwosci, tworzenie obiektow;
hermetyzacja, dziedziczenie i polimorfizm, klasy abstrakcyjne i
interfejsy; Wykorzystanie standardowych klas do przetwarzania
danych na przyktadzie list i kolejek

EP4

12.

Aplikacje z graficznym interfejsem uzytkownika, programowanie
sterowane zdarzeniami, RAD

EP5

Semestr 11

Lp.

Zagadnienia

Liczba godzin

L/P

Odniesienie
do EP dla
przedmiotu

1.

|Aplikacje z graficznym interfejsem uzytkownika, programowanie
sterowane zdarzeniami, RAD

30

EP5

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
|
EP

Egzamin
ustny

Egzamin

: Kolokwium
pisemny

Test Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne




EP1

EP2

EP3

EP4

X| X| X| X| X

EPS

X| X| X| X

X| X| X| X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia. Ocena koncowa jest érednig wazong ocen
1 z wyktadu (W), laboratorium (L) i projektu (P) wg wzoru OC=0,4 W+0,5 L+0,2 P

z zaokraglenie do skali ocen obowigzujacych w UMG. Ocena koncowa bedzie
pozytywna pod warunkiem uzyskania ocen pozytywnych z wyktadu, ¢wiczen i projektu

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia.

jednoczesnie oceng koncowg z przedmiotu.

2 Projekty sa przydzielane i oceniane indywidualnie. Ocena z projektu jest

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczajg

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

udziatu nauczycieli akademickich

W C L P
Godziny kontaktowe 30 45 30
Czytanie literatury 10 15 15
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udziatl w konsultacjach 5 5
L.acznie godzin 55 75 70
Liczba punktow ECTS 2 3 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 7
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 145
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 115

Literatura:

Literatura podstawowa

1. P.Van Roy, Seif Haridi, Programowanie koncepcje techniki i modele, 2004, HELION.
2. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, 2004, WNT.
3. Dawid Farbaniec Microsoft Visual Studio 2012. Programowanie w C#, 2013, HELION

Literatura uzupelniajaca

1. A.V. Aho, J.E. Hopcroft, J.D. Ullman, Projektowanie i analiza algorytméow, 2003, HELION.
2. J. Robbins, Debugger usuwanie bledow z programow, 2001, READ ME.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Piotr Kaczorek ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:




mgr inz. Ewa Krac ZTM

mgr inz. Emilian Switalski KEM

Objasnienie skrotow: )
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara

sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKIw GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 11 | Przedmiot: Wychowanie Fizyczne
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C g L g P S W C L P

[ 0 1 15

1 0 1 15

11 0 2 30

v 0 2 30

Razem w czasie studiow: 90

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Brak przeciwwskazan lekarskich do wykonywania wysitku fizycznego. Wiasciwy stan zdrowia.

2.| Odpowiedni stroj sportowy, wlasciwy dla danej dyscypliny sportowe;.

Cele przedmiotu

1.| Nauczenie studenta prawidtowej techniki poszczegolnych stylow ptywackich, skokow startowych,

nawrotéw ptywackich oraz wybranych elementdéw ratownictwa wodnego.

2.| Ksztaltowanie wlasciwej postawy wobec kultury fizycznej, postaw prozdrowotnych, higienicznych

oraz wlasciwych nawykoéw zywieniowych.

3.| Wyposazenie studenta w wiedz¢ 1 umiejgtnosci pozwalajace na czynne, aktywne,

bezpieczne i zdrowe uprawianie rekreacji ruchowej w trakcie studidow oraz po ich zakonczeniu.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EP1 Rozpoznaje, zna, opisuje i demonstruje podstawowe ¢wiczenia P6S_KO01

oswajajace z woda, oddechowe i wypornosciowe. P6S_KO06

P6S_UO07

EP2 Zna prawidlowe i zwyczajowe nazwy wszystkich stylow ptywackich. P6S_KO01
Zna ich technike¢ oraz potrafi ja scharakteryzowac i zademonstrowac. P6S_KO06

P6S_UO07

EP3 Potrafi przeplynaé¢ okre$lony dystans poszczeg6lnymi stylami P6S_KO01
pltywackimi. Zna, opisuje i demonstruje wybrane nawroty ptywackie. P6S_KO06

P6S_UO07

EP4 Zna, opisuje 1 demonstruje rozne rodzaje skokow startowych. P6S_KO01
Potrafi wykona¢ prawidtowy skok startowy. P6S_KO06

P6S_UO07




EP5 Potrafi opisac i wykona¢ podstawowe techniki ratownicze. P6S_KO1
P6S_KO06
P6S_UO07
EP6 Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z ruchem olimpijskim. Zna P6S_KO01
zarys historii ptywania i kierunki ewolucji stylow ptywackich. P6S_KO06
P6S_UO07
EP7 Ma $wiadomos¢ stanu swoich umiejetnosci ptywackich, dokonuje ich | P6S_KO01
oceny w $wietle stawianych wymagan. Docenia fakt posiadania P6S_KO06
umiejetnos$ci wykonywania skutecznych technik ratowniczych. P6S_UO07
EP8 Zna i wykorzystuje w praktyce zagadnienia zwigzane z fizjologia P6S_KO01
wysitku fizycznego, wydolno$cia organizmu i podstawami treningu P6S_KO06
sportowego. Docenia pozytywny wplyw pltywania na cialo cztowieka. | P6S_UO07
Tresci programowe:
Semestr |
N Zagadnienia Liczba godzin g)grgis;eg;:
W [C|LP przedmiotu

1. Sity dziatajace na ciato ptywaka poruszajacego sie¢ w wodzie. 1 EP1, EP8
Cwiczenia oswajajace z woda, oddechowe, wypornoéciowe.

2. INauczanie ptywania stylem grzbietowym - btedy w technice pracy 1 EP2, EP6, EP8
ndg iich eliminowanie.

3. INauczanie ptywania stylem grzbietowym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EP2, EP6, EP8
ruchow ramion - przy $cianie basenu, z pomocg partnera, liny,
deski i samodzielnie lezac w wodzie.

4. INauczanie ptywania stylem klasycznym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EP2, EP6, EP8
ruchow ramion na ladzie i w wodzie - stojgc, w marszu,

z partnerem, z deska i samodzielnie lezac w wodzie.

5. INauczanie ptywania stylem klasycznym, ¢wiczenia w nauczaniu 3 EP2, EP6, EP8
ruchéw ndg na ladzie, w wodzie - stojac, w lezeniu na grzbiecie
i piersiach przy $cianie, z deska i samodzielnie lezgc w wodzie.

6. Cwiczenia w nauczaniu koordynacji ruchéw ramion, ndg i 2 EP2, EP3, EP6,
oddychania w ptywaniu stylem klasycznym i grzbietowym - na EP8
ladzie i w wodzie.

7. Cwiczenia doskonalgce koordynacje ruchéw ramion, 2 EP2, EP3, EPS,
nog i oddychania w stylu grzbietowym i klasycznym. EP8

8. INauka skoku startowego ze stupka do wody. 2 EP4

Semestr 11
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
godzin do EKP dla
W|C|L | przedmiotu

1. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 2 EP2, EP3, EPS,
nog i oddychania w stylu klasycznym. EP8

2. Nauczanie ptywania stylem dowolnym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EP2, EP6, EP8
potozenia ciata, pracy nog na ladzie, w wodzie, w miejscu,

z deskg i1 samodzielnie lezagc w wodzie.

3. Nauczanie ptywania stylem dowolnym - btedy w technice pracy 2 EP2, EP6, EP8
ndg i ich eliminowanie.

4. Nauczanie ptywania stylem dowolnym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EP2, EP6, EP8
ruchdéw ramion na ladzie i w wodzie, stojagc, w marszu,

z deska i samodzielnie lezac w wodzie.

5. Cwiczenia doskonalgce koordynacje ruchow ramion, nog i 2 EP2, EP3, EPS,
oddychania w stylu dowolnym. EP8

6. Cwiczenia w nauczaniu techniki nawrotu do stylu 2 EP3, EP6, EP8




klasycznego - naptyniecie, obrét, odbicie, petna forma.
7. Cwiczenia w nauczaniu techniki nawrotu do stylu 2 EP3, EP6, EP8
dowolnego - naptyniecie, obrét, odbicie, pelna forma.
8. Cwiczenia doskonalace nawroty do stylu klasycznego oraz do 1 EP3, EP6, EP8
stylu dowolnego
Semestr 111
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
odzin do EKP dla
W/ C|L przedmiotu
1. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 1 EP2, EP3, EPS,
nog i oddychania w stylu grzbietowym. EP8
2. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, 1 EP2, EP3, EPS,
nég i oddychania w stylu klasycznym. EP8
3. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, 1 EP2, EP3, EPS,
nog i oddychania w stylu dowolnym. EP8
4.  |Doskonalenie ptywania stylem dowolnym - ptywanie ze zmiang 2 EP2, EP3, EPS,
intensywno$ci zwickszajac dlugoéci przeptywanych odcinkow. EP8
5. Nauczanie ptywania stylem motylkowym, ¢wiczenia w nauczaniu 3 EP2, EP6, EP8
pracy nog na ladzie i w wodzie, w migjscu, z deska 1 samodzielnie
lezac w wodzie.
6. Nauczanie ptywania stylem motylkowym - bledy w technice 2 EP2, EP6, EP8
pracy ndg i ich eliminowanie.
7. Nauczanie ptywania stylem motylkowym, ¢wiczenia w nauczaniu 3 EP2, EP6, EP8
ruchéw ramion - na ladzie, w wodzie z deska i samodzielnie lezgc
W wodzie.
8. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchdw ramion, 2 EP2, EP3, EPS,
ndg i oddychania w stylu stylem motylkowym. EP8
Semestr IV
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
odzin do EKP dla
W/ C|L przedmiotu
1. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 2 EP2, EP3, EPS,
nog i oddychania w stylu klasycznym. EP8
2. Nauka techniki holowania tongcego na plecach - ¢wiczenia 2 EPS, EP7
pojedynczo i w parach.
3. Cwiczenia doskonalgce koordynacje ruchéw ramion, 1 EP2, EP3, EPS,
nog i oddychania w stylu grzbietowym. EP8
4. Nauka techniki holowania tongcego na boku - éwiczenia 2 EPS, EP7
pojedynczo i w parach.
5. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 2 EP2, EP3, EPS,
nog i oddychania w stylu dowolnym. EP8
6. Nauka techniki wykonania skoku ratowniczego. 2 EPS, EP7
Kraul ratowniczy. Symulowana akcja ratownicza.
7. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 2 EP2, EP3, EPS,
nég i oddychania w stylu motylkowym. EP8
8. Doskonalenie holowania tonacego na plecach i na boku oraz 2 EPS, EP7, EP8
skoku ratowniczego.

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X




EP2

EP3

EP4

EPS

X | X| X[ X

X| X| X[ X| X

EP6

EP7

X

EP8 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia. Student uczeszczat na zajecia praktyczne.
Miat 100% frekwencji i zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koncowa to $rednia z

wiadomosci teoretycznych oraz testow sprawnosciowych.

11

Student uzyskatl zaktadane efekty ksztatcenia. Student uczeszczat na zajecia praktyczne.
Miat 100% frekwencji i zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koncowa to $rednia z

wiadomosci teoretycznych oraz testow sprawnosciowych.

II1

Student uzyskatl zaktadane efekty ksztatcenia. Student uczeszczat na zajecia praktyczne.
Miat 100% frekwencji i zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koncowa to $rednia z

wiadomosci teoretycznych oraz testow sprawnosciowych.

IV

Student uzyskatl zaktadane efekty ksztatcenia. Student uczgszczat na zajecia praktyczne.
Miat 100% frekwencji i1 zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koncowa to $rednia z

wiadomosci teoretycznych oraz testow sprawnosciowych.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na

zrealizowanie aktywnoSci

w, C

L

P

Godziny kontaktowe

60

30

Czytanie literatury

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach

Udzial w konsultacjach

t.acznie godzin

60

30

Liczba punktow ECTS

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu

Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

90

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego
udzialu nauczycieli akademickich

90

Literatura:

Literatura podstawowa

1. E. Bartkowiak: Sportowa technika ptywania. Biblioteka trenera; Warszawa 1995.

2. Aleksander Ronikier: Fizjologia wysitku sportowego, fizjoterapii i1 rekreacji.

Warszawa 2008.

3. WOPR: Prawie wszystko o ratownictwie wodnym. Warszawa 1993.

Literatura uzupelniajaca

1. Vademecum wychowania fizycznego dla studentéw Akademii Morskiej w Gdyni

pod redakcja Andrzeja Lachowicza. Gdynia 2015.




| 2. R. Karpinski: Nauczanie plywania. AWF Katowice 1995.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr Oskar Januszewski SWFiS
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr Anna Konieczna SWFiS
dr Andrzej Lachowicz SWFiS
mgr Mariusz Grabowski SWFiS
mgr Henryk Szulga SWFiS
mgr Zbigniew Balinski SWFiS
mgr Tomasz Zigba SWFiS
mgr Andrzej Kowalski SWFiS
mgr Roman Grabowski SWFiS
mgr Marek Olszewski SWFiS

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr |12 | Przedmiot: Wprowadzenie do algorytmiki
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogoélnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
[ 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.

przedmiotu)

1. | Wiedza i umiejetnos$ci wymagane na egzaminie maturalnym z matematyki na poziomie

podstawowym

Cele przedmiotu

1.

Przekazanie studentom wiedzy z zakresu podstaw algorytmiki. Poznanie przyktadowego srodowiska
tworzenia i realizacji schematow blokowych

2. | Nauczenie projektowania, zapisu i analizy algorytméw. Sledzenie procesu przetwarzania danych

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:




Odniesienie do

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: kierunkowych
efektéw uczenia sie
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z projektowaniem i P6S_W01, PS6_W18,
EP1 zapisywaniem prostych algorytmow przetwarzania danych P6S_U08, P6S_U09,
P6S_U18
Ep2 Potrafi przeprowadzi¢ weryfikacje i walidacje projektowanych P6S_WO01, P6S_W18,
algorytmow P6S_UO01, P6S_U18
EP3 Potrafi przeprowadzi¢ analiz¢ projektowanych algorytméw pod katem | P6S_WO01, P6S_W10,

ich ztozonosci 1 efektywnosci

P6S_U01, P6S_U18

Tresci programowe:

Semestr |
Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia do EKP dla
P k W | C|LP przedmiotu
1. Problemy obliczeniowe, algorytmy i dane 2 EP1
2. Podstawowe konstrukcje schematéw blokowych i1 programowe 2 4 EP1
3. Metody testowania i analizy algorytmow 4 EP2
4, Ztozonos$¢ obliczeniowa problemoéw i efektywno$¢ algorytmow 2 2 EP3
5. Algorytmy sekwencyjne i z rozgalgzieniami 2 2 EP1
6. |Algorytmy iteracyjne, warunki stopu 4 4 EP1
7 Ocejna z%o?onos’ci i gfektyyvnos’ci algorytmow. Algorytmy o 4 5 EP2. EP3
ztozonosci logarytmicznej
Metody algorytmiczne — przeszukiwanie, porzadkowanie,
8. rozstrzyganie, stosowanie procedur, wykorzystanie mechanizmu 6 2 EP1, EP2
rekurencji
9. Drzewa binarne. Kopce. Logarytmiczne algorytmy sortowania 8 6 EP2, EP3
10. |Projekt zaliczeniowy 4 EPE’PE)PZ’

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo . . . .
Egzamin Egzamin . . . . Zaliczenie

EIP Test ustny pisemny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne

EP1 X X

EP2 X X

EP3 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

egzamin 50%.

Zaliczenie przedmiotu na podstawie przedstawianych rozwiagzan zadan i projektu tacznie
minimum 50% mozliwych do zdobycia punktow i uzyskania z egzaminu minimum 50%
mozliwych do zdobycia punktow. Udziat w ocenie konicowe;j: laboratorium 50%,

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty
ksztatcenia przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:




Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
w C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 15 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 6
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2 2
Lacznie godzin 55 58 0
Liczba punktéw ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 58
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 66
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. R. Sedgewick, K. Wayne: Algorytmy — Wydanie IV, Helion, Gliwice, 2017

2. R. Sedgewick, K. Wayne ,,Programowanie w jezyku Java", Wydanie II - (rozdziat 3)
Programowanie obiektowe, Helion 2017

3. Schematy blokowe z JavaBlock, dostepne w witrynie
http://javablock.sourceforge.net/manuals/pl.pdf

4. D. Harel, Y. Feldman: Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa, 2008

5. J. Tomasiewicz: Zaprzyjaznij sie z algorytmami, PWN, Warszawa 2018

6. P. Stanczyk: Algorytmika praktyczna, PWN, Warszawa, 2009

7. L. Banachowski, K.Diks, W.Rytter: Algorytmy i struktury danych, PWN, Warszawa 2018

Literatura uzupekiajaca

1. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein: Wprowadzenie do algorytmow, PWN,
Warszawa, wyd. VII, 2018

2. W. Regell: 50 waznych algorytmow i metod matematycznych z przyktadami, Wyd. Bila,
Rzeszow, 2017

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Tomasz Dzido, prof. UMG KSI
2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Dr inz. Aleksander Skakovski KSI
Mgr Pawet Wolski KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia
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Nr | 13 [ Przedmiot: | Podstawy metrologii



https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Jacek-Tomasiewicz,a,260276242
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lech-Banachowski,a,69635320
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lech-Banachowski,a,69635320
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lech-Banachowski,a,69635320
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lech-Banachowski,a,69635320
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Krzysztof-Diks,a,74670229
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Krzysztof-Diks,a,74670229
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Krzysztof-Diks,a,74670229
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Wojciech-Rytter,a,241598482
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Wojciech-Rytter,a,241598482

Kierunek: Informatyka

Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS e oCE W b - Lo - E
1 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Podstawowa znajomos$¢ matematyki i fizyki.

2.| Zaliczony wyktad z metrologii

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami pomiarowymi i przyrzgdami pomiarowymi
stosowanymi w elektronice oraz z metodami oceny btedu i niepewnos$ci pomiaru.

2.| Uzyskanie przez studentow praktycznych umiejetnosci postugiwania si¢ podstawowymi
przyrzadami pomiarowymi stosowanymi w elektronice i elektrotechnice

3.| Zakres wiedzy i umiejetnoSci wynika z realizacji programu szkolenia zgodnego z DU 2014 poz. 536
zal.5, tabela 5.1.5 oraz DU 2015 poz. 99.

Efekty uczenia sie dla catego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu
cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 Prezentuje przyczyny bledow pomiaru oraz opisuje sposoby P6S_WO04, P6S_U09

szacowania niepewnosci wykonanego pomiaru

EP2 Wyjasnia budowe i zasadg¢ pracy przyrzadéw pomiarowych do P6S_W04, P6S_W09

pomiardéw podstawowych wielkosci elektrycznych

EP3 Wyjasnia metody bezposredniego pomiaru wybranych wielkosci P6S_WO04, P6S_U08

elektrycznych

EP4 Przedstawia schematy uktadéw pomiarowych do wyznaczania P6S_W04, P65_U08,

wybranych wielkos$ci elektrycznych P6S_U13

EPS Wyznacza btad systematyczny i przypadkowy pomiaru wielko$ci P6S_W04, P6S_U09

mierzonej bezposrednio

EP6 Postuguje si¢ multimetrami analogowymi i cyfrowymi, oscyloskopem, | P6S_WO04, P6S_WO09,

czgstosciomierzem oraz mostkami pradu P6S_U08

EP7 Poprawnie ustala zadany zakres pomiarowy przyrzadu pomiarowego P6S_WO04, P6S_U08

EP8 Przedstawia poprawng forme opracowanych wynikow badan P6S_W04

EP9 Laczy uktad pomiarowy zgodnie z podanym schematem elektrycznym | P6S_WO04, P6S_U08

EP10 Stosuje zasady BHP przy pomiarach sygnatow elektrycznych P6S_W04

Tresci programowe:

Semestr |l

Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla

W | C/LP przedmiotu

1. Definicje podstawowych poje¢ 1 EP3, EP4

2. lAnaliza btedu i niepewno$ci pomiaru 2 EP1, EP5,

3. Metody rejestracji i opracowania wynikéw pomiarow 1 EP2, EPG,

EP7, EP8

4. 'Wzorce jednostek wybranych wielkosci elektrycznych 1 EP6, EP7




5. Mierniki magnetoelektryczne 1 EP3, EP4,
EPS5
6. Pomiary napi¢¢ przemiennych 1 EP4, EPS,
EP6
7. Mostki pradu statego i zmiennego 1 EP4, EP7
8. Cyfrowe pomiary czestotliwosci, okresu i przesunigcia fazowego 1 EP1, EP4,
EP7
9. Przetworniki analogowo — cyfrowe i cyfrowo — analogowe 2 EP7
10. Multimetry analogowe i cyfrowe 1 EP1, EP7
11. Metody pomiaru podstawowych wielko$ci elektrycznych 1 EP6, EP7
12.  |Oscyloskopy analogowe i cyfrowe 1 EP6, EP7
13. Pomiary oscyloskopowe 1 EP2, EP3,
EP6, EP7
14. Zajecia organizacyjne. BHP na zajeciach. EP10
15.  |Pomiary, napigcia, pradu i rezystancji za pomocg miernikow EP1, EPS
magnetoelektrycznych EP6
16. Pomiary parametrow sygnatow zmiennych za pomocg EP2, EP3,
oscyloskopu EP4, EP5,
EP6
17. Pomiary napi¢¢ zmiennych za pomocg woltomierzy EP2, EP3,
prostownikowych EP4, EP5,
EP6
18.  |Pomiary napie¢ statych za pomoca woltomierzy cyfrowych EP2, EP3,
EP4, EP5,
EP6
19. Pomiar czestotliwosci i okresu EP2, EP3,
EP4, EP5,
EP6
20. Pomiary rezystancji i impedancji za pomocg mostkow pradu EP2, EP3,
statlego 1 zmiennego EP4, EP5,
EP6
21. Zajecia uzupelniajace EP1, EP2
EP3, EP4
EP5, EP6
EP7, EP8
EP9, EP10
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol Te | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP st | ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X
EP3 X
EP4 X
EP5 X
EP6 X X
EP7 X X
EP8 X X
EP9 X X
EP10 X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Pozytywny wynik dwoch kolokwiéw w czasie semestru .
II Wykonanie wszystkich ¢wiczen, oddanie wszystkich sprawozdan oraz uzyskanie za
sprawozdania co najmniej potowy mozliwych do uzyskania punktéw.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dst., jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja wymagane
minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci Zrealizowanie aktywnosci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 7
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 3
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udziat w konsultacjach 2 2
}.acznie godzin 29 30
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 30
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 34
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Gorecki K. Miernictwo elektroniczne. Wydawnictwo AMG 2013

2. Chwaleba A., Poninski M., Siedlecki A.: Metrologia elektryczna. WNT, Warszawa 2010

3. K. Gorecki, K. Detka, W.J. Stepowicz: Laboratorium Metrologii. Uniwersytet Morski w
Gdyni, Gdynia, 2019.

Literatura uzupelniajaca

1. Arendarski J.: Niepewnos¢ pomiarow. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej 2003
2. Zielonko R.: Laboratorium podstaw miernictwa. Wydanie Politechniki Gdanskiej 1998

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Prof. dr hab. inz. Krzysztof Gorecki KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zaj¢cia:

Dr inz. Kalina Detka KEM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia




UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 12 [ Przedmiot: Podstawy elektroniki
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS i Lp8 0CE W b - Lo - E

I 3 2 1 30 15

11 3 2 2 30 15

v 2 2 30

Razem w czasie studiow: 120

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.

Wiedza w zakresie matematyki i fizyki na poziomie kurséw szkoty $rednie;.

2.

Znajomos$¢ podstaw matematyki w zakresie obowigzujgcym na pierwszym roku studidw.

Cele przedmiotu:

1.| Poznanie podstawowych praw teorii oowodéw oraz metod analizy obwodéw elektrycznych (semestr pierwszy)

2.| Zapoznanie studentéw z wtasnosciami elektronicznych elementéw poiprzewodnikowych oraz wyznaczania parametréw tych
przyrzgdéw (semestr drugi i trzeci)

3.| Zapoznanie studentoéw z budowa, zasadg pracy i metodami analizy podstawowych analogowych uktadow elektronicznych
(semestr drugi i trzeci)

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Identyfikowa¢ w obwodzie elementy typu rezystancyjnego, indukcyjnego, P6S_W02, P6S_W05
pojemnosciowego. P6S_U01
Definiowac¢ pojecie idealnego zrodta niezaleznego i sterowanego. P6S_UO05
Objasnia¢ zastosowanie praw Kirchhoffa do analizy obwodu. P6S_U09
Objasniac¢ zasadyanaliza prostych sieci LSS metoda klasyczna P6S_U11
EP1 Definiowa¢ pojecie wskazu, impedancji i admitancji dwojnika
Objasnia¢ zasady tworzenia rownan obwodu metoda oczkowa i
weztowa.
Definiowa¢ pojecia energii i mocy przebiegéw harmonicznych, wartosci
skutecznej, mocy czynnej, biernej i pozornej.
Definiowa¢ pojecie funkcji uktadowej, funkcji przenoszenia, charakterystyk
czestotliwosciowych
Analizowa¢ prosty obwod rezystancyjny metoda praw Kirchhoffa. Egg_wgé
EP2 Oblicza¢ opornosc¢ zastepeza dla réznych konfiguracji opornikdw w P6S UO1
obwodzie. Analizowa¢ obwody przy wymuszeniu harmonicznym metoda PES UO5
amplitud zespolonych. P6S U09
Oblicza¢ moc zespolong, czynng i bierng w obwodach przy wymuszeniu P6S U1l
harmonicznym. -
Wyznacza¢ charakterystyki czestotliwo§ciowe obwodu.
EP3 Definiowa¢ pojgcie pasywnosci i aktywnosei dwojnika. P6S_W02
Formutowa¢ twierdzenie Thevenina-Nortona i zasade zamiany generatoréw. | P6S_WO05
Okreslac¢ elementarne wlasciwosci dwojnikoéw reaktancyjnych. P6S_U01
Objasnia metody analizy sieci LSS przy wymuszeniu nieokresowym. P6S_U05
Definiowaé pojecie immitancji operatorowej dwojnikow oraz objasnia P6S_U09
zasady tworzenia operatorowych schematdéw zastepczych elementow P6S_U11
przy zerowych warunkach poczatkowych
Definiowa¢ funkcje transmitancji operatorowych, odpowiedz impulsows i




jednostkowa, pojecie splotu.
Opisywa¢ czworniki macierzami Z, Y, A, G, H.
Opisywac uktady LSS za pomocg réwnania

stanu.

Analizowa¢ sieci metodg operatorowa przy zerowych warunkach
EP4 poczatkowych. Wyznacza¢ transmitancje operatorowe. P6S_W02
P6S_WO05
P6S_U01
P6S_U05
P6S_U09
P6S_U11
EPS Definiowa¢ nastepujace pojecia i zjawiska fizyczne: nos$niki tadunku, P6S_W02
potprzewodnik samoistny i domieszkowany, mechanizmy transportu P6S_WO05
nos$nikow, polprzewodnik w stanie odchylenia od rownowagi P6S_U01
termodynamicznej. P6S_U05
P6S_U09
EP6 Definiowa¢ nastgpujace pojecia i zjawiska fizyczne: dioda idealna i P6S_W02
rzeczywista, charakterystyki statyczne i dynamiczne, parametry P6S_W05
matosygnatowe, wybrane typy diod potprzewodnikowych, ich zastosowania Egg—ggé
i parametry oraz wptyw temperatury na wtasciwosci diody. P6S_U0O
EP7 Analizowac¢ tranzystory bipolarne: tranzystory n-p-n i p-n-p, zakresy pracy, P6S_W02
konfiguracje pracy, charakterystyki statyczne i dynamiczne, parametry P6S_W05
malosygnatowe, wlasciwosci tranzystora rzeczywistego 1 wpltyw P6S_U01
temperatury na wlasciwosci tranzystora. P6S_U05
P6S_U09
EP8 Analizowac¢ tranzystory polowe: klasyfikacja i zasada dziatania P6S_W02
tranzystorow polowych, charakterystyki statyczne i dynamiczne, zakresy P6S_W05
pracy, parametry matosygnatowe, wplyw temperatury na praceg tranzystora P6S_U01
polowego, poréwnanie wlasciwosci tranzystora polowego i bipolarnego, P6S_U05
parametry termiczne. P6S_U09
EP9 Dokonywa¢ analizy stalo- i zmiennopradowej tranzystorowych P6S_W02
wzmacniaczy jedno- i wielostopniowych z r6znymi typami sprz¢zen oraz P6S_WO05
wzmacniaczy z uktadem scalonym. P6S_UO01
P6S_U05
P6S_U09
P6S_U11
EP10 | Definiowa¢ parametry wzmacniacza operacyjnego. P6S_W02
Objasnia¢ zastosowanie wzmacniaczy w wybranych uktadach: uktadach P6S_WO05
komparatoréw, uktadzie catkujacym i rézniczkujacym oraz w uktadzie P6S_UO01
sumatora. P6S_UO05
P6S_U09
P6S_U11
EP11 | Definiowaé parametry stabilizatoréw napigcia statego oraz zrodta P6S_W02
pradowego. P6S_WO05

P6S_UO1




P6S_U05

P6S_U09

EP12 | Definiowac pojecia warunkéw wzbudzenia drgan w uktadach nieliniowych: P6S_W02
warunek fazy i amplitudy, doktadnos$¢ generacji. P6S_WO05
Analizowa¢ generatory przebiegdw sinusoidalnych i impulsowych. P6S_UO1
P6S_U05

P6S_U09

EP13 | Objasnia¢ przeksztalcenia sygnatoéw w ukladach nieliniowych na przyktadzie | P6S_W02
modulacji amplitudy AM. P6S_WO05
Objasnia¢ demodulacj¢ amplitudy AM na przyktadzie prostego detektora P6S_UO01
diodowego. P6S_UO05
P6S_U09

Tresci programowe:

Semestr 11
N Zagadnienia Liczba godzin Czj%nllglls’lg?e:e
Wl C|LP przedmiotu

1 Podstawowe prawa rzgdzgce zjawiskami EP1

elektromagnetycznymi w uktadach fizycznych, model 1

napieciowo-pradowy, funkcje czasowe napigcia i pradu,

zasady strzatkowania
2. Pojecie idealnych elementow skupionych, definicje elementow EP1

obwodowych typu rezystancyjnego, indukcyjnego, 1

pojemnosciowego, definicja idealnych zrodet niezaleznych i

sterowanych, pojecie elementu liniowego, skupionego, stacjonarnego

(LSS)
3. Prawa Kirchhoffa, tworzenie sieci/obwoddow, pojecie sieci LSS, EP1, EP2

rownania rozniczkowo-catkowe sieci LSS, pojecie pobudzenia i reakcji, 2 2

analiza prostych sieci LSS metoda klasyczng, sktadowa wymuszona/

ustalona i swobodna/przej$ciowa reakcji. Analiza sieci rezystancyjnych
4. Stan ustalony w sieci LSS przy wymuszeniu harmonicznym, poj¢cie 2 2 EP1, EP2

wskazu, prawo Kirchhoffa w ujeciu wskazowym, pojecie impedanc;ji i

admitancji dwojnika
5. Metoda oczkowa analizy sieci LSS, Metoda weztowa analizy sieci LSS| 2 2 EP1, EP2
6. Energia i moc przebiegow harmonicznych, pojecie wartosci skuteczne;j, 2 1 EP1, EP2

moc czynna, bierna i pozorna. Dopasowanie energetyczne generatora i

obcigzenia, moc dysponowana
7 Pojecie funkcji uktadowej, funkcje przenoszenia, charakterystyki 2 2 EP1, EP2

czestotliwosciowe
8. . . . . . 1 1 EP3

Twierdzenia Thevenina i Nortona, zamiana generatoroéw
% Elementarne wlasciwosci dwdjnikow reaktancyjnych, formy 2 EP3

kanoniczne, obwody rezonansowe, filtry RLC
10. N - 3 1 EP4

Analiza sieci LSS przy wymuszeniu nieokresowym, metody

operatorowe analizy, transformacja Laplace’a
11. o e 2 1 EP4

Immitancja operatorowa dwdjnikow, operatorowe schematy zastepcze

elementdéw przy niezerowych warunkach poczatkowych, prawa

Kirchhoffa w postaci operatorowej
12. . e . , 2 EP4

Metoda oczkowa i weztowa, uogdlnienie podstawowych twierdzen w

dziedzinie zmiennegj s




13. Elementy teorii dystrybucji-delta Diraca, wyznaczanie warunkow 2 2 EP3
poczatkowych, odwrotna transformacja Laplace’a
14, . N . e . 2 1 EP3
Funkcje transmitancji operatorowych i ich wlasciwosci, odpowiedz
impulsowa i jednostkowa, pojecie splotu, warunki stabilnosci BIBO,
kryteria algebraiczne stabilnosci
15. . e . . . 2 EP3
Opis czwornikow sieci, opis macierzami Z, Y, A, G, H, czwornik w
stanie pracy, macierze falowe (rozproszenia)
16. Opis stanowy uktadéw LSS 2 EP3
Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
Lp. wlcelL do EP dla
przedmiotu
1. Fizyczne podstawy dziatania elementow potprzewodnikowych 3 2 EP5
2. /Analiza i zastosowanie zlacza p-n 4 2 EP6
3. lAnaliza i zastosowanie tranzystoréw bipolarnych 4 2 EP7
4, lAnaliza i zastosowanie tranzystoréw polowych 4 2 EP8
5 lAnaliza i zastosowanie wybranych typow wzmacniaczy 4 2 EPE7I,DE(I)3 S
6. Liniowe stabilizatory napigcia i pradu stalego 3 2 EPISI’DED 7
£ Generatory przebiegow sinusoidalnych i impulsowych 4 2 EPISI’DES 7
8. Modulacja i demodulacja amplitudy AM 4 1 EP6, EP13
Semestr 1V
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
Lp. wlel L do EP dla
przedmiotu
L Badania ztgcza p-n 3 EPS, EP
2. Badania tranzystoroéw bipolarnych 3 EP7
3. Badania tranzystoréw polowych 3 EP8
4. Badania wybranych typéw wzmacniaczy 6 EPEYI,D]I?SQ,
5. Liniowe stabilizatory napigcia i pradu statego 6 EPISI’DE:_D 7
6. Generatory przebiegow sinusoidalnych i impulsowych 6 EPISI,:’]I?; 7
7. Modulacja i demodulacja amplitudy AM 3 EP6, EP13
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):
Symbo . . . .
Egzamin | Egzamin . . . . Zaliczenie
EIP Test ustny pisemny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne
EP1 X
EP2 X
EP3 X
EP4 X
EP5 X X
EP6 X X




EP7 X X
EP8 X X
EP9 X X
EP10 X X
EP11 X X
EP12 X X
EP13 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskatl zaktadane efekty uczenia. Na ¢wiczeniach dopuszcza si¢ 2 nieobecnosci
niecusprawiedliwione. W semestrze odbywajg si¢ dwa kolokwia zaliczajace. Warunkiem

i I uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie minimum 60 % mozliwych do zdobycia
punktoéw. Aktywnos$¢ na ¢wiczeniach tablicowych jest dodatkowo punktowana. W przypadku
nieuzyskania minimalnej liczby punktow z kolokwiow odbedzie si¢ jedno kolokwium
poprawkowe z calo$ci materiatu z ktorego nalezy takze uzyska¢ minimum 60 % punktow.

Student uzyskat zaktadane efekty uczenia.

Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest wykonanie wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych
oraz uzyskanie minimum oceny dostatecznej ze $redniej arytmetycznej ocen uzyskanych ze
sprawozdan z wszystkich wykonanych ¢wiczen laboratoryjnych.

IV

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 60 30 30
Czytanie literatury 20 10 5
Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udzial w konsultacjach 4
L.acznie godzin 106 50 55
Liczba punktow ECTS 4 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 8
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 55
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 126
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Osiowski J., Szabatin J.: Podstawy teorii obwodow, WNT, Warszawa 1992.

2. Bolkowski S., Brocieck W., Rawa H.: Teoria obwodow elektrycznych - zadania, WNT, Warszawa 1999.
3. Tietze U., Schenk Ch.: Uktady pétprzewodnikowe. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa, 1997.
4,

Nosal Z., Baranowski J.: Uktady elektroniczne cz. I, Uktady analogowe liniowe. Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, Warszawa, 2003, seria Podreczniki akademickie, eit.

5.

Literatura uzupelniajaca

1. Szabatin J., Sliwa E.: Zbior zadan z teorii obwodéw, Wydawnictwo PW, Warszawa 1992.
2. Guzinski A., Liniowe elektroniczne uktady analogowe, WNT, Warszawa 1992.




3. Baranowski J. Czajkowski G. Uktady elektroniczne cz. II, Uktady analogowe nieliniowe i impulsowe.
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa, seria Podreczniki akademickie, eit.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Wiestaw Citko KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

prof. dr hab. inz. Janusz Zar¢bski KEM

dr inz. Krzysztof Posobkiewicz KEM

mgr inz. Joanna Patrzyk KEM

mgr inz. Krystian Kaczerski KEM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 15 | Przedmiot: Algorytmy i struktury danych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogoélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
1 6 3 3 30 45
Razem w czasie studiéw: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Wiedza i umiejetno$ci z matematyki na poziomie ponadgimnazjalnym.

2.| Wiedza z podstaw algorytmiki.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studenta z podstawowymi pojgciami dotyczacymi algorytméw i wybranych struktur

danych wykorzystywanych w informatyce.

2.| Wyksztalcenie praktycznych umiejetnosci implementacji algorytméw i struktur danych w

wybranym jezyku programowania (C++, Java).

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 wymienic¢ i scharakteryzowa¢ podstawowe elementy analizy P6S_W18, P6S_U18

algorytmow.

EP2 zdefiniowac i scharakteryzowac podstawowe miary oceny P6S_W18, P6S_U18

algorytmow.

EP3 scharakteryzowa¢ podstawowe struktury danych wykorzystywane w P6S_W18, P6S_U18

informatyce, wskazujgc ich zalety, wady i podstawowe zastosowania,




jak réwniez dokona¢ ich poréwnania stosujac wybrane miary.

EP4 dobra¢ odpowiednie struktury danych do postawionego zadania z P6S_W18, P6S_U18
jednoczesnym uzasadnieniem wyboru.
EP5 zaimplementowac w okreslonym jezyku programowania algorytmy i | P6S_W18, P6S_U18

stownego.

struktury danych przedstawione w postaci pseudokodu lub opisu

Tresci programowe:

Semestr |1
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlelue do EKP dla
przedmiotu
1. Podstawy analizy algorytmow: poprawnos$¢ i ztozonos¢ 4 3 EP1, EP2
obliczeniowa algorytmu, analiza przypadku pesymistycznego i
sredniego, rzad wielkosci funkcji, podstawowe problemy
algorytmiczne
2. 'Wyszukiwanie elementu na liscie nieuporzagdkowane;j i 2 3 EP3, EP4,
uporzadkowanej. Wyszukiwanie liniowe i binarne. EP5
3. Sortowanie przez selekcje, wstawianie, pordwnanie, kopcowanie, | 2 3 EP3, EP4,
szybkie i inne. EP5
4. Podstawowe struktury danych: tablice, listy, wielozbiory, stosy, 8 15 EP3, EP5
kolejki
5. Kolejki priorytetowe, kopce 2 6 EP3, EP4,
EP5
6. Haszowanie, tablice z haszowaniem. 2 3 EP3, EP4,
EP5
7. Drzewa poszukiwan binarnych. Drzewa zbalansowane. Drzewa 6 6 EP3, EP4,
CzZerwono-czarne EPS
8. Grafy, algorytmy grafowe. 4 6 EP3, EP4,
EP5
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):
ke Egzamin | Egzamin Zaliczenie
EIP Test % stny p?s emny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne
EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

50% punktow mozliwych do zdobycia.
11

mozliwych do zdobycia.

Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktow z egzaminu pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej

Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na
podstawie sprawozdan z wykonania wskazanych zadan programistycznych z

poszczegdlnych czgsci materiatu. Prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktow

Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW-+50%*OL.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na

zrealizowanie aktywnosci

W C L
Godziny kontaktowe 30 45
Czytanie literatury 20 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 15
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 8
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 4 4
Lacznie godzin 56 84
Liczba punktéow ECTS 3 3
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 6
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 84
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 87

udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. R. Sedgewick, K. Wayne.Algorytmy. Wyd. IV, Helion, Gliwice, 2018.

2. T.H.Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytméw. PWN, Warszawa

2013

L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i struktury danych, PWN, Warszawa, 2017

S. Dasgupta, Ch. Papadimitriou, U. Vazirani, Algorytmy, PWN, Warszawa, 2011

3.
4. A.V. Aho, J.E. Hopcroft, J.D. Ullman, Algorytmy i struktury danych, Helion, Gliwice, 2003
5
6

D.E. Knuth, Sztuka programowania, WNT, Warszawa, 2008

Literatura uzupekiajaca

1. K.A. Ross, Ch.R.B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN, 2008

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
Dr hab. Dariusz Barbucha, prof. UMG KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Dr hab. inz. Wlodzimierz Filipowicz, prof. UMG KSI



https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lech-Banachowski,a,69635320
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Krzysztof-Diks,a,74670229
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Wojciech-Rytter,a,241598482

Objasnienie skrotow: )
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European

Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara

sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr |16 ’ Przedmiot: | Architektura Systeméw Komputerowych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P o, gC L P
1 3 30 15 2 1
Razem w czasie studiéw: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1. | Wiedza z zakresu Podstaw Techniki Cyfrowej |
Cele przedmiotu:
1. Zapoznanie studentow z architekturami sprzgtowymi wspotczesnych systemow komputerowych.
2. Zapoznanie studentow z podzespotami komputera, budowa procesora, pamigci, magistral
komunikacyjnych, urzadzen wejscia-wyjscia.
3. Zapoznanie studentow z technikami wsparcia sprzetowego dla nowoczesnych systemow
peracyjnych i jezykow programowania.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Opisa¢ taksonomie architektur komputerowych, hierarchie

pamieci, maszyne von Neumanna, architektury Harvard, P6S_KO01, P6S W13
Princeton, Harvard-Princeton
EP2 Opisa¢ uzytkowy model programowy, wymieni¢ sktadniki modelu
programowego, zestaw rejestrow, opisac tryby adresowania, P6S_W13
operacje warunkowe, omowi¢ listy instrukeji
EP3 Opisa¢ konstrukcje modelu programowego, przedstawi¢ zapis
binarny instrukcji, omowic liste instrukcji CISC na przyktadzie
architektury x86, oméwié liste instrukcji RISC na przykladzie P6S_W13, P6S_W16
architektury MIPS

EP4 Opisac tecl_miki zar.zqdzan.ie pamiecia: relokacje prosta, PES W13

segmentacje, stronicowanie -

EP5 Op%sac zasady obslug} sytuacji wyj qtkpwych, priorytety sytuacji P6S_W13, P6S_ W16

wyjatkowych, szczegolne sytuacje wyjatkowe

EP6 Omoéwi¢ techniki zarzadzania urzadzeniami wejscia-wyjscia P6S_W13

EP7 Poda¢ przyktady architektur pamigciocentrycznej, architektury P6S_W13

szynowej, architektury wieloszynowej, wspotczesne architektury z
potaczeniami punkt - punkt

EP8 Omowic¢ podzespoty procesora: arytmometr, rejestry, uktad P6S_W13

dekodera instrukcji, uktad sterujacy

EP9 Omowi¢ zasady programowania w jezyku asemblera P6S_W16, P6S_U16




Tresci programowe:

Semestr |
N Zagadnienia Liczba godzin Czj%ngeslgzl;e
W C|LP przedmiotu

1. Taksonomie architektur komputerowych, hierarchia pamieci 2 EP1

2. Architektura von Neumanna, architektury Harvard, 3 EP1
Princeton, Harvard-Princeton, architektury alternatywne

3. Uzytkowy model programowy, komputera, sktadniki modelu | 3 EP2
programowego, zestaw rejestrow, tryby adresowania,
operacje warunkowe

4. Modele RISC i CISC procesorow, lista instrukcji 3 EP3

5. Techniki zarzadzania pamigcig - relokacja prosta, 2 EP4
segmentacja, pamieg¢ stronicowana

6. Sytuacje wyjatkowe - przerwania sprzetowe, pulapki, 2 EP5
przerwania diagnostyczne, btedy

7. Zarzadzanie wej$ciem-wyjsciem, pooling, obstuga z 3 EP6
wykorzystaniem przerwan, kanat bezposredniego dostepu

8. Ewolucja architektur systemow komputerowych, 3 EP7
architektura pamigciocentryczna, architektury szynowa i
wieloszynowa, wspolczesne architektury z potaczeniami
punkt-punkt

9. Podstawowe podzespoty procesora - uktady logiczne 2 4 EP7

10. Podzespoty obliczeniowe procesora - arytmometr 2 4 EP8

11. Uktady pamieciowe - rejestry, dekodery adresu, uktady 2 4 EPS
pamigci

12. Podstawy programowania w jezyku assemblera 3 3 EP9

Razem: | 30 15

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbo
|
EP

Egzamin | Egzamin

Vs ustny pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

XXX | X[ X|X

EP7

X

EP8

X

EP9




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1. Test obejmujacy cato$¢ materialu omawianego na wyktadzie i zajeciach
projektowych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do

II uzyskania punktéw.

2. Wpykonanie projektu prostego komputera obejmujgacego procesor, pamiec i
magistrale komunikacyjne.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosSci zrealizowanie aktywnosci

w C L P
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 10 2
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 3
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 1 1
Lacznie godzin 50 26
Liczba punktow ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 26
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 48
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Tanenbaum A. S.: "Strukturalna organizacja systeméw komputerowych", HELION, 2006
2. Stallings W. ,,Organizacja i architektura systemu komputerowego", WNT, 2000

Literatura uzupekiajaca

1. Nisan N., Schocken S.: "Elementy systeméw komputerowych", PWN, 2009

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab .inz. Andrzej Zak ZTM

2. Pozostale osoby prowadzace zajgcia:

Mgr inz. Marcin Waraksa ZTM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 17 | Przedmiot: Biznes elektroniczny
Kierunek Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia




Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L ) W C L P
VI 1 1 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1. | Bez wymagan wstepnych.

Cele przedmiotu

1. | Poznanie podstawowych zagadnien oraz poszerzenie wiedzy oraz kompetencji dotyczacych
rozwoju biznesu elektronicznego oraz modeli i strategii e-biznesu stosowanych przez
wspotczesne przedsiebiorstwa.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1 rozumie pojgcie i znaczenie biznesu elektronicznego w wymiarze P6S_WO06,

mikro oraz makroekonomicznym oraz potrafi wskaza¢ modele i P6S_WO08,

strategie e-biznesu P6S_U10,

P6S_KO03
EP2 potrafi wskaza¢ cechy przedsigbiorstwa elektronicznego oraz rozumie | P6S_W12,
znaczenie zarzadzania jego infrastrukturg i zasobami P6S_UO07,

P6S_KO04
EP3 zna specyfike 1 wyznaczniki rozwoju oraz strukture rynkéw handlu P6S_WO06,
internetowego i mobilnego P6S_ W08,

P6S_KO03
EP4 potrafi wskaza¢ metody stosowane w celu poprawy efektywnosci P6S_W07,
sprzedazy w Internecie oraz zna powszechnie stosowane narze¢dzia P6S_W12,

marketingu elektronicznego P6S K05

EP5 potrafi wskaza¢ podstawowe aspekty prawne prowadzenia dziatalnosci | P6S_W10,

biznesowej w Internecie oraz rozumie pojgcia z zakresu wlasnosci P6S_KO04,
przemystowej oraz wlasnosci intelektualnej P6S K06

Tresci programowe:

Semestr VI
o Zagadnienia Liczba godzin Od(i)nllslilgrllalle
W |C|LP przedmiotu
1. Wprowadzenie do przedmiotu. Podstawowe pojecia zwiazane ze | 2 EP1
specyfika biznesu w Internecie: biznes elektroniczny, rynek
elektroniczny i jego sktadowe, handel elektroniczny
2. Modele e-biznesu i strategie e-biznesu. Budowanie strategii e- 4 EP1
biznesu. Business Model Canvas. Analiza SWOT.
3. Cechy e-przedsigbiorstwa oraz charakterystyka organizacji 4 EP2
sieciowej. Zarzadzanie zasobami przedsigbiorstwa wirtualnego.
Zarzadzanie zmiang w e-przedsigbiorstwie. Biznesplan.
4. Zarzadzanie relacjami z klientami. 4 EP2
5. Rynki handlu internetowego i mobilnego. Struktura rynku. 4 EP3
Analiza konkurencji. Efektywnos¢ sprzedazy na rynku e-




commerce.

6. Marketing elektroniczny, narzgdzia e-marketingu, badania 4 EP4
marketingowe w Internecie.

7. Aspekty prawne prowadzenia dziatalnosci biznesowej w 4 EP5
Internecie. Wtasno$¢ przemystowa i wlasnos¢ intelektualna.

8. Biznes elektroniczny w wymiarze globalnym. Rozwoj 4 EP1

informacyjnego.

gospodarki elektronicznej. Wyznaczniki rozwoju spoteczenstwa

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
| Test
EP

Egzamin | Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja

Zaliczenie

Inne
praktyczne

EP1

EP2

EP3

EP4

X | X | X | X

X| X| X| X| X

EP5

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie wyktadu w formie testu (50% prawidtowych odpowiedzi na zaliczenie).
VI Prezentacja projektu w grupach — idea wtasnego e-biznesu (Business Model Canvas, analiza
konkurencji, analiza SWOT, kampania marketingowa)

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnoSci

udziatu nauczycieli akademickich

W C L P
Godziny kontaktowe 30
Czytanie literatury 4
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 4
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udziat w konsultacjach 2
t.acznie godzin 40
Liczba punktow ECTS 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 1
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 32

Literatura:

Literatura podstawowa

1. P.Jedrzejowicz, N. Mankowska, Biznes elektroniczny, Wyd. UMG, 2021
2. M. Dutko (red.), Biblia e-biznesu 3.0, Wyd. Helion, 2021
3. D, Chaffey, Digital Business i e-Commerce Management. Strategia, realizacja, praktyka, WN




PWN, Warszawa 2016
4. J. Skorupska, E-Commerce. Strategia, zarzqdzanie, finanse, WN PWN, Warszawa 2017
Literatura uzupekiajaca
1. www.internetstandard.pl
2. brand24.pl/blog
3. mambiznes.pl
4. nowymarketing.pl

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr Natalia Mankowska KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Prof. dr hab. Piotr Jedrzejowicz

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 18 | Przedmiot: Technika Cyfrowa
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
[ 3 2 1 30 15
1 2 2 30
Razem w czasie studiéw: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):
| 1. [Brak |

Cele przedmiotu
1. | Celem przedmiotu jest nabycie przez studentow ogodlnej wiedzy i podstawowych umiej¢tnosci w
zakresie projektowania, konstruowania, uruchamiania, testowania elementdéw i uktadow

cyfrowych.
Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1 Interpretuje i identyfikuje informacje zapisane w postaci cyfrowej P6S_W02
EP2 Projektuje i konstruuje cyfrowy uktad kombinacyjny P6S_W02,
P6S_WO09, P6S_U02
EP3 Projektuje i konstruuje cyfrowy uktad sekwencyjny P6S_W02,
P6S W09
EP4 Formutuje funkcje logiczne i opisuje dziatanie systemow cyfrowych P6S_ W02




EPS

cyfrowego

Dobiera ze wzgledu na funkcjonalno$¢ odpowiedni uktad logiczny do systemu

P6S_WO02,
P6S_WO09,
P6S_U02, P6S_KO1

Tresci programowe:

Semestr |
. Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
p. do EP dla
C|LP przedmiotu
1. Sposoby przedstawiania informacji w technice cyfrowej. 1 EP1
2. Systemy liczbowe i kody. 2 |1 EP1
3. Elementy algebry Boole'a. 2 |1 EP4
4. Metody opisu uktadow cyfrowych. 2 |1 EP4
5. Techniki realizacji i elementy uktadow cyfrowych. 2 |1 EP1, EP4
6. Podstawowe uktady cyfrowe. Symbole i schematy logiczne. 2 |1 EP1, EP4
7. Synteza uktadéw kombinacyjnych. 3 |2 EP1, EP2,
EP4
8. Przerzutniki, rejestry i liczniki stosowane w systemach cyfrowych.| 3 | 2 EP1, EP3,
EP4
9. Synteza uktadéw sekwencyjnych. 2 |2 EP3
10. Hazard statyczny i dynamiczny. 2 |1 EP2, EP3
11. \Uktady arytmetyczne, multipleksery, demultipleksery, kodery, 3 |2 EP1, EP4,
dekodery, komparatory. EP5
12.  |Pamie¢ RAM, ROM, EPROM, EEPROM 2 EP4, EP5
13. Programowana matryca logiczna PLA, PAL 2 EP3, EP4,
EP5
14. Kolokwium 1 EP1, EP2,
EP3, EP4,
EP5
15. Egzamin 2 EP1, EP2,
EP3, EP4,
EP5
Semestr 11
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
godzin do EP dla
W | C | L | przedmiotu
1. Systemy liczbowe i kody. 3 EP1
2. Elementy algebry Boole'a. 3 EP4
3. Metody opisu uktadow cyfrowych. 3 EP4
4, Techniki realizacji i elementy uktadow cyfrowych. 3 EP1, EP4
5. Podstawowe uktady cyfrowe. Symbole i schematy logiczne. 3 EP1, EP4
6. Synteza uktadow kombinacyjnych. 3 |EP1,EP2, EP4
7. Przerzutniki, rejestry i liczniki stosowane w systemach 3 |EP1, EP3, EP4
cyfrowych.
8. Synteza uktadow sekwencyjnych. EP3
9. Uklady arytmetyczne, multipleksery, demultipleksery, kodery, 3 |EP1, EP4, EP5
dekodery, komparatory.
10. Programowana matryca logiczna PLA, PAL 3 |EP3, EP4, EP5

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
|
EP

Egzamin
ustny

Egzamin

: Kolokwium
pisemny

Test Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne




EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnie napisanego egzaminu na min 60%
I oraz uzyskanie 60% punktéw na kolokwium

Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnie zaliczonych zadan praktycznych
11 na laboratorium wraz z sporzadzeniem odpowiedniej dokumentacji

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczajg
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 30 15 30
Czytanie literatury 12 5 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 4
Udziat w konsultacjach 4 2 4
L.acznie godzin 60 30 54
Liczba punktow ECTS 1 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 54
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 89
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. B. Wilkinson, Uktady cyfrowe, WKL, Warszawa 2003

2. Barski M., Jedruch W., Uktady cyfrowe i mikroprocesory, PG, Gdansk, 1985
3. Luba T., Synteza uktadow logicznych, WSISiZ, Warszawa 2000

4. Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej, WKit, Warszawa 2001

Literatura uzupekiajaca

1. TyszerJ., Mrugalski G., Uktady cyfrowe. Zbior zadan z rozwigzaniami, WPP, Poznan 2002
2. Kalisz J., Podstawy techniki cyfrowej. WKik, Warszawa 2002

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Damian Bisewski KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:




Objasnienie skrotow:
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr |19 | Przedmiot: | Systemy Operacyjne
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P W gC L P
1 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. Wiedza z zakresu podstaw programowania

2. Wiedza z zakresu architektur sprzetowych wspotczesnych systemow komputerowych.

3. Znajomos$¢ podzespotéw komputera, budowy procesora, pamigci, magistral komunikacyjnych,
urzadzen wejscia - wyjscia.

4, Znajomos¢ technik wsparcia sprzgtowego dla nowoczesnych systemoéw operacyjnych i jezykow

programowania.

Cele przedmiotu:

1. Zapoznanie studentow z budowa wspotczesnych systemow operacyjnych.

2.

Zapoznanie studentow z zasadami bezpiecznej i efektywnej pracy w systemie komputerowym z
wykorzystaniem wsparcia oferowanego przez wspoétczesne systemy operacyjne.

3. Zapoznanie studentow z podstawami administracji systemami operacyjnymi.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Poda¢ definicje systemu operacyjnego, wymieni¢ sktadniki systemu, P6S_W13, P6S_W16,

omowi¢ geneze i rozwoj systemow operacyjnych, opisa¢ funkcje P6S_U04, P6S_U05
systemu operacyjnego P6S U16

EP2 Podac¢ definicje procesu, opisac procesy wspolbiezne i interakcyjne, P6S_W13, P6S_W16,

omowi¢ algorytmy synchronizacji procesow, scharakteryzowac P6S_U04, P6S_UO05
klasyczne problemy synchronizacji P6S U16
EP3 Zdefiniowa¢ stany i cykl faz procesu, opisa¢ dziatanie planisty procesora | P6S_W13, P6S_W16,
i programu ekspediujacego, opisa¢ bloki kontrolne i kolejki procesow, P6S_U04, P6S_U05
scharakteryzowa¢ kryteria i algorytmy planowania, algorytmy FCFS, P6S_U16
SJF, priorytetowe, RR, wielopoziomowe planowanie kolejek,
zakleszczenia

EP4 Omowic hierarchig pamigei, rozwigzania sprzetowe realizacji pamigci, P6S_W13, P6S_W16,
zarzadzanie pamiecig metodg spojnych stref statych i relokowalnych, P6S_U04, P6S_UO05
opisa¢ pamigé stronicowang, pamig¢ wirtualng, i inne schematy - P6S_U16
naktadki i pamig¢ rugowana

EP5 Podac¢ pojecie pliku, opisa¢ atrybuty pliku, wymieni¢ operacje plikowe i | P6S_W13, P6S_W16,




metody dostepu do plikow, opisac struktury katalogowe, organizacje
systemu plikow, przydziat miejsca na nosniku, scharakteryzowac
przyktadowe systemy plikow

P6S_U04, P6S_U05
P6S_U16

EP6 Opisa¢ zasady pracy w srodowisku UNIX’a omowic system plikow P6S_W13, P6S_W16,
UNIX’a, obstuzy¢ programy do przetwarzania plikow, edytor vi P6S_U04, P6S_UO05
P6S_U16
EP7 Utworzy¢ skrypty powtoki systemu operacyjnego UNIX P6S_W13, P6S W16,
P6S_U04, P6S_U05
P6S_U16
EP8 Wykonaé podstawowe operacje administracyjne w systemie UNIX - P6S_W13, P6S_W16,

utworzy¢ konto uzytkownika, nada¢ uprawnienia w systemie, zarzgdzac

skryptami startowymi systemu i poziomami wykonania

P6S_U04, P6S_U05
P6S_U16

Tresci programowe:

Semestr 11
fani Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia do EP dla
W | C|LP przedmiotu

1. Definicja systemu operacyjnego, sktadniki systemu, geneza i 2 EP1
rozwdj systemow operacyjnych, funkcje systemu operacyjnego

2. Definicja procesu, procesy wspotbiezne i interakcyjne, algorytmy 4 EP2
synchronizacji procesow, klasyczne problemy synchronizacji

3. Stany i cykl faz procesu, planista przydziatu i program 4 3 EP3
ekspediujacy, bloki kontrolne i kolejki procesow, kryteria i
algorytmy planowania, algorytmy FCFS, SJF, priorytetowe, RR,
wielopoziomowe planowanie kolejek, zakleszczenia

4, Hierarchia pamigci, sprzgtowe realizacja pamieci, zarzadzanie 4 3 EP4
pamigcig metoda spojnych stref statych i relokowalnych, pamiec
stronicowana, pami¢¢ wirtualna, inne schematy - naktadki i pamigc¢
rugowana

5. Pojecie pliku, atrybuty pliku, operacje plikowe, metody dostepu do 4 4 EP5
plikow, struktury katalogowe, organizacja systemu plikow,
przydzial miejsca na no$niku, przyktadowe systemy plikéw

6. Zasady pracy w §rodowisku UNIX’a system plikow UNIX’a, 2 4 EP6
programy do przetwarzania plikow, edytor vi

7. Przekierowanie wejscia - wyj$cia, przetwarzanie potokowe, 2 4 EP6
wieloprogramowos$é

8. Skrypty powtoki systemu 1 4 EP7

9. Funkcje jadra systemu UNIX, zarzadzanie procesami, zarzadzanie 3 4 EP1
pamigcia, zarzadzanie urzgdzeniami wejscia-wyjscia EP2

10. Elementy administracji systemem UNIX 4 4 EP8

Razem: | 30 30

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbo
|
EP

Test

Egzamin | Egzamin
ustny pisemny

Zaliczenie

Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Inne

praktyczne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

EP7

XX | X[ X[ X]|X|X

X




EP8 | X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1. Pozytywna ocena z test obejmujacego cato$¢ materialu omawianego na wykladzie i
zajeciach laboratoryjnych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych

II do uzyskania punktow.

2. Zademonstrowanie podczas zaj¢¢ laboratoryjnych praktycznych umiejgtnosci

zwigzanych z efektami ksztalcenia dla przedmiotu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na

Forma aktywnosSci zrealizowanie aktywnosci
W C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2 2
Lacznie godzin 52 52
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 52
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 66
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Tanenbaum A.S, Bos H: "Systemy operacyjne", HELION, 2015
2. Silberschatz A, Galvin P. B.: "Podstawy systeméw operacyjnych”", WNT, 2001

Literatura uzupekiajaca

1. Stallings W.: ,,Organizacja i architektura systemu komputerowego”, WNT, 2000

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. inz. Agnieszka Rybarczyk ZTM

2. Pozostale osoby prowadzace zajgcia:

mgr inz. Marcin Waraksa ZTM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY




Nr | 20 | Przedmiot: Konstrukcja urzadzen
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS i Lpa 00 W b - W - =
11 3 1 1 1 15 15 15
Razem w czasie studiéw: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

\ 1. \ Znajomo$¢ podstawowych komponentéw wchodzacych w sktad obwodow elektronicznych \

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentoéw z procesami wytwarzania urzgdzen elektronicznych 1 ich utylizacji
oraz projektowania obwodow drukowanych.

2. | Nabycie przez studenta praktycznych umiej¢tnosci w zakresie projektowania obwodow
drukowanych oraz montazu i uruchamiania uktadéw elektronicznych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 Wylicza etapy projektowania i konstrukcji urzadzen elektronicznych. P6S_WO02, P6S_W09

EP2 Prezentuje podstawowe zasady projektowania i wytwarzania obwodow | P6S_W02

drukowanych.

EP3 Opisuje wiasciwos$ci wybranych materiatéw wykorzystywanych do P6S_W02

konstrukcji obwodéw drukowanych.

EP4 Wymienia podstawowe etapy procesu utylizacji zuzytych urzgdzen P6S_W11

elektronicznych.

EP5 Opisuje wptyw temperatury na niezawodno$¢ urzadzen P6S_WO02

elektronicznych oraz wymienia podstawowe metody chtodzenia
elementow elektronicznych.

EP6 Projektuje obwdd drukowany przy wykorzystaniu wybranego P6S_WO02, P6S_W09,

programu komputerowego. P6S_U03

EP7 Konstruuje oraz uruchamia uktady elektroniczne. P6S_WO02, P6S_W09

EP8 Przygotowuje dokumentacj¢ konstrukcyjng wybranego uktadu P6S_WO02, P6S_W09,

elektronicznego. P6S_U06

Tresci programowe:

Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlclup do EP QIa

przedmiotu

1. Organizacja procesu wytwarzania urzadzen elektronicznych. | 1 EP1,

2. Czynniki wptywajace na niezawodno$¢ urzadzen 1 EP5,

elektronicznych.

3. Charakterystyka potaczen elektrycznych 2 EP3,

4. Wiasciwosci podtozy obwodow drukowanych. 1 EP3

5. Wytwarzanie obwodow drukowanych. 2 EP2




6. Zasady projektowania obwodéw drukowanych. 2 EP2, EP6

7. Programy wspomagajace projektowanie obwodow 1 EP2, EP6
drukowanych i zasady sporzadzania dokumentacji obwodu
drukowanego.

8. Montaz uktadow z obwodami drukowanymi 2 EP1, EP7

9. Zrédta ciepta i odprowadzanie ciepta z urzadzen 1 EPS5,
elektronicznych

10.  [Podstawy ergonomii. Dopasowanie urzadzen do cech 1 EP1, EPS5,
uzytkownika

11.  |Utylizacja zuzytych urzadzen elektronicznych 1 EP4,

12, [Zapoznanie si¢ z funkcjami programu do projektowania 10 | EP2, EP6
obwodow drukowanych.

13.  |Przygotowanie projektu obwodu drukowanego dla uktadu 5 | EP2, EPS,
wybranego przez prowadzacego EP8

14. Wykonanie zaprojektowanej ptytki drukowanej 3 EP2, EP6

15.  |Przeprowadzenie montazu elementéw i wykonanie potaczen 3 EP2, EP3,
lutowanych. EP7

16.  |Uruchomienie skonstruowanego uktadu S EP2, EP7

17.  |Przygotowanie dokumentacji zaprojektowanej plytki. 4 EP2, EP8

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol
EKP

Test | Egzamin Kolokwium Projekt

ustny

Egzamin
pisemny

Sprawozdanie

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

X| X[ X[ X| X

EP6

EP7

EP8

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Wyktad: Pozytywny wynikow dwoch kolokwiéw w czasie semestru.
Projekt/ Laboratorium:: Opracowanie projektu ptytki drukowanej oraz wykonanie i uruchomienie zaprojektowanego
111 uktadu elektronicznego
Ocena koncowa z przedmiotu wpisana jest dla laboratorium i bedzie pozytywna jedynie pod warunkiem uzyskania oceny
pozytywnej zardwno z wykladu jak i laboratorium.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
Zrealizowanie aktywnosci

W C L P
Godziny kontaktowe 15 15 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaj¢¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia S




Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10 5

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udzial w konsultacjach 2 2

L.acznie godzin 29 27 30

Liczba punktow ECTS 1 1 1

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3

Obcigzenie studenta zwigzane z zaj¢ciami praktycznymi 57

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 51
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Spiralski L., Konczakowska A.: Podstawy technologii i konstrukcji urzadzen 1 systemoéw
elektronicznych. W.P.P.H.U. ,,PET-ELECTRONICS”, Gdynia, 1996.

2. Michalski J.: Technologia i montaz ptytek drukowanych. WNT, Warszawa, 1992.

3. Kisiel R., Bajera A.: Podstawy konstrukcji urzadzen elektronicznych. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 1999.

4. Ksigzkiewicz A: Elementy i podzespoty elektroniczne, WNT, W-wa 1987.

Kisiel R.: Podstawy technologii dla elektronikéw. Poradnik praktyczny. Wydawnictwo

BTC, Warszawa, 2005.

6. Dabrowski J., Posobkiewicz K.: Komputerowe projektowanie obwodoéw drukowanych.
Akademia Morska w Gdyni, Gdynia, 2010.

o

Literatura uzupeklniajaca

1. Scherz P.: Practical Electronics for Inventors. McGraw-Hill, 2007.
2. Sinclair I., Dunton J.: Practical Electronics Handbook. Elsevier, 2007.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

prof. dr hab. inz. Krzysztof Gérecki KEM
2. Pozostate osoby prowadzace zajgcia:

dr hab. inz. Przemystaw Ptak, prof. UMG KEM
mgr inz. Joanna Patrzyk KEM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI  Wydzial Elektryczny
Nr | 21 | Przedmiot: Automatyka i robotyka
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia I stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogodlnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
1l 2 1 1 15 15




Razem w czasie studiow: ‘

30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Wiedza z zakresu rownan r6zniczkowych, zmiennych zespolonych i algebry liniowe;.

2.| Podstawowa wiedza z zakresu mechaniki, wytrzymatosci materiatow.

Cele przedmiotu

1.| Przedstawienie i wyjasnienie podstawowej wiedzy z zakresu teorii sterowania i analizowania

uktadéw regulacji ciaglej i dyskretne;.

2.| Przygotowanie do uzytkowania wspotczesnych zrobotyzowanych urzadzen przemystowych

wyposazonych w sterowanie numeryczne.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Ma wiedzg z zakresu analizy uktadow regulacji niezbedna do opisu P6S_W01
przy uzyciu rownan rézniczkowych, rownan dynamicznych i przy
uzyciu przeksztatcenia operatorowego Laplace’a, jak rowniez posiada
podstawowa wiedz¢ o wyznaczaniu charakterystyk
czestotliwosciowych dla uktadow otwartych 1 zamknietych. Rozumie
koncepcje stabilnosci uktadéw regulacji i zna podstawowe kryteria
badania stabilnos$ci dla uktadow liniowych.

EP2 Ma wiedzg w zakresie wykorzystania oprogramowania P6S_WO08
specjalistycznego Matlab i LabVIEW do obliczen, modelowania i
symulacji dziatania uktadow automatyki. Potrafi zamodelowac w
Simulinku uktad sterowania rzeczywistego i przeprowadzi¢ badania
symulacyjne.

EP3 Ma ogdlng wiedzg w zakresie automatyki i robotyki, obejmujaca P6S_WO03
znajomos$¢ analizy uktadéw liniowych.

EP4 Formutuje problemy sterowania automatycznego, wyodrgbniajac w P6S_WO03,
nich poszczegolne bloki funkcjonalne i przedstawiajac je w postaci P6S_UO1
schematow blokowych i1 tworzy modele matematyczne dla tak
okreslonych blokow.

EP5 Potrafi wykorzysta¢ poznane metody w celu: P6S_WO03,
- Wyznaczenia transmitancji dla dowolnego obiektu dynamicznego; P6S_UO03,
- wyznacza transmitancje wypadkowa schematu blokowego stosujac P6S_U09
metodg¢ przeksztatcania lub regule wzmocnien Masona;

- dekomponuje transmitancj¢ operatorowa do dowolnej postaci
kanonicznej zmiennych stanu
- okresla stabilno$¢ uktadu liniowego dowolng metoda.

EP6 Potrafi wybra¢ wtasciwe metody i narzgdzia w celu: P6S_W03,
- wyznaczenia modelu matematycznego obiektu; P6S_UO03,
- doboru nastaw regulatorow w uktadach automatycznej regulacji; P6S_U09,
- dokonania oceny jakos$ci pracy uktadu regulacji; P6S_U11
- zaprojektowania sterowanie dla wybranego modelu matematycznego
obiektu.

EP7 Potrafi dobra¢ wlasciwy rodzaj robota do realizacji automatyzowanego P6S_U09,
procesu. P6S_U13

TreSci programowe:

Semestr 111
Lp. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
: do EKP dla
W ek przedmiotu
1. | Wprowadzenie. Rys historyczny. Klasyfikacja uktadéw sterowania.| 1 EP1




Rodzaje sygnaléw w uktadach sterowania.

Modelowanie matematyczne uktadéw dynamicznych. Roéwnania
wejscia-wyjscia.  Przeksztalcenie  Laplace’a.  Transmitancja
operatorowa. Linearyzacja statyczna i dynamiczna. Przestrzen
stanéw, rownania stanu irownania wyjscia. Modele obiektow w
przestrzeni standow.

EP1
EP3

Zwiazki pomigdzy podstawowymi sposobami analitycznego opisu
obiektow w automatyce. Opis ukladow za pomoca schematoéw
strukturalnych. Zasady budowy i redukcji schematéow blokowych.
Grafy przeptywu sygnatow.

EP2

Wrhasno$ci  dynamiczne uktadow liniowych. Charakterystyki
czasowe (skokowe 1 impulsowe) podstawowych elementow
automatyki.  Uklady  statyczne 1  astatyczne.  Analiza
czestotliwosciowa uktadow liniowych. Charakterystyki
czestotliwoSciowe (amplitudowo-fazowa, amplitudowo-
czestotliwosciowa,  fazowo-czestotliwosciowa)  podstawowych
elementow automatyki.

EP1
EP4

Stabilnos¢ uktadow dynamicznych w sensie Lapunowa. Kryteria
stabilno$ci: Hurwitza, Routha i Nyquista. Zapas stabilnosci.

Uktad regulacji, jego zadania i struktura. Ocena jakosci regulacji,
doktadnos¢ statyczna, uchyb statyczny. Podstawowe algorytmy
sterowania: P, I, PI, PD, PID. Dobér parametréw regulatorow.
Regulatory przekaznikowe: regulator trojstanowy, regulator
dwupotozeniowy.

EP1
EP6

Metody syntezy uktadéw liniowych sterowania automatycznego.
Metoda linii pierwiastkowych. Metody wyznaczania regulatora
liniowo-kwadratowego oOraz metody przesuwania biegunow.
Obserwatory stanu - obserwator Luenbergera.

EP1

Podstawy analizy sygnatow i ukladéw dyskretnych. Funkcje
dyskretne

i robwnania roznicowe. Przeksztatcenie Z i jego zastosowanie do
rozwigzywania rownan roznicowych — podstawowe wlasnosci
przeksztatcenia Z.

EP1

Opis dynamiki liniowych ukladéw dyskretnych. Transmitancja
dyskretna. Dyskretne uktady regulacji — algorytmy regulatorow
cyfrowych

i impulsowych.

EP1

10.

Semantyka robotyki. Podstawowe okre$lenia i definicje. Historia
robotyki. Historia maszyn i sterowania.

EP1
EP3

11.

Funkcjonalnos$¢ robotéw. Zastosowania robotéw do wykonywania
funkcji charakterystycznych dla organizmoéw zywych oraz zadan
technicznych.

EP1
EP7

12.

Roboty przemystowe - podstawowe konfiguracje. Techniki
przemieszczania robotow. Techniczna realizacja plywania,
jezdzenia, chodzenia, latania. Proste 1 odwrotne zadanie
kinematyki manipulatora.

EP1
EP7

13.

Sterowanie robotow. Techniki sterowania robotow. Realizacje
sterownikdéw. Programowanie robotéw. Techniki programowania
robotow.

EP1
EP7

14.

Woprowadzenie do Matlaba, Simulinka i LabVIEW.

EP5

Metody weryfikacji efektéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/:

Symbol
EKP

Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt
ustny pisemny

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

X

EP2

X




EP3

EP4

EPS

EP6

XX [ X]|X
X

EP7

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Obecnos¢ i aktywnos$¢ na zajeciach i kolokwia zaliczajace.
11 Ocena koncowa z przedmiotu jest Srednig wazong z ocen otrzymanych z zaliczenia
wyktadu i laboratorium.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztalcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 4
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 4
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2
L .acznie godzin 27 25
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 25
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 32
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Tomera M., Podstawy teorii liniowych ukladow sterowania w automatyce, \Wydawnictwo
Uniwersytetu Morskiego w Gdyni, Gdynia 2022

2. Lisowski J., Podstawy automatyki, Wydawnictwo Akademii Morskiej w Gdyni, 2015.

3. Zdanowicz R., Podstawy robotyki, Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2012.

Literatura uzupekiajaca

1. Kabzinski J. Teoria sterowania. Projektowanie uktadow regulacji. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2021.

2. Debowski A., Automatyka. Podstawy teorii. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2015.

3. Kaczorek T., Dzielinski A., Dgbrowski W., Lopatka R., Podstawy teorii sterowania, Wydawnictwo
Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006.

4. Szkodny T., Podstawy robotyki. Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2012.

5. Buratowski T., Podstawy robotyki, AGH Uczelniane Wydawnictwo Naukowo-Dydaktyczne, Krakow
2006.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Mirostaw Tomera KAO




2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr inZ. Krzysztof Jasinski

mgr inz. Lukasz Alfuth

Objasnienie skrotow:
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 22 | Przedmiot: Technologie internetowe
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P o, C L P
11 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Znajomo$¢ podstaw programowania

2. | Znajomo$¢ jezyka C i C#

3. | Znajomo$¢ podstawowych praw teorii obwodow

Cele przedmiotu

1. | Poznanie protokotéw internetowych

2. | Poznanie metod tworzenia aplikacji i ushug internetowych

3. | Poznanie metod programowania aplikacji Internetu rzeczy

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EP1 Postugiwac¢ si¢ protokotami TCP, UDP, HTTP i MQTT P6S_W14,

P6S_ W17, P6S_U17

EP2 Wykorzystywac ustugi RESTfull Web API P6S_W17, P6S_U17

EP3 Programowac¢ ustugi RESTfull Web API dziatajace na platformie P6S_W19, P6S_U19

Node-RED

EP4 Programowac i wykorzystywaé ustugi internetowe SOAP z P6S_W17, P6S_U17

wykorzystaniem Visual Srudio

EP5 Konfigurowac serwer IIS P6S_W14, P6S_U19

EP6 Wykorzysta¢ w aplikacjach technike AJAX PBS_W17,P6sS_U17

EP7 P6S_W17, P6S_U17

Programowac aplikacje internetowe w technologii ASP.NET




Tresci programowe:

Semestr 3
. Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
p. do EP dla
W |C|LP przedmiotu
1. Protokoty TCP, UDP, HTTP i MQTT 2 4 EP1
2. Styl architektury oprogramowania REST, format danych JSON, 2 EP1, EP2,
RESTfull Web API EP3
3. Platforma Node-RED, program Postman 1 2 | EP1,EP2
EP3
4. Korzystanie z ustug RESTfull Web API, programowanie klientow | 1 2 |[EP2, EP3
korzystajacych z ushug
5. Programowanie ustug RESTfull Web API 2 2 EP2, EP3
6. Tworzenie aplikacji Internetu rzeczy z wykorzystaniem platformy | 2 2 EP2, EP3
Node-RED i modutéw Wi-Fi
7. Serwer internetowy 1IS, technologie ASP.NET 1 EP5
8. Konfiguracja serwera IS, pule aplikacji, hierarchiczny system 1 EPS
likow konfiguracyjnych
9. AJAX, Java Script, XML 1 EP6
10. Programowanie aplikacji internetowych ASP.NET z 1 2 EPS6, EP7
wykorzystaniem Visual Studio
11.  |Programowanie ustug internetowych wykorzystujacych protokot 1 1 EP4
SOAP, programowanie klientow ustug SOAP

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Syrrbo Test Sz Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja ZeleaEe Inne
Ep ustny pisemny praktyczne

EP1 X X

EP2 X X

EP3 X X

EP4 X X

EP5 X X

EP6 X X

EP7 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

obowigzujagcych w AMG.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Na laboratoriach dopuszcza sig 1
nieobecnosci. Ocena koncowa (OC) sktada si¢ ze §redniej wazonej z wyktadu (W) i
¢wiczen (L) wg wzoru OC=40%W-+60%L z zaokraglenie do skali ocen

Ocena koficowa z przedmiotu wpisana jest dla wykladu i bedzie pozytywna jedynie pod
warunkiem uzyskania oceny pozytywnej zard6wno z ¢wiczen jak i osobno z wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.




Naktlad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 6
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2
Lacznie godzin 30 25
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 25
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 34
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

Liberty J., Hurwitz D., ASP.NET. Programowanie, Helion, Gliwice 2007

Connollly R., ASP.NET 2.0. Projektowanie aplikacji internetowych, Helion, Gliwice 2008

Hilyard J., Thilhet S., C# Receptury, Helion, Gliwice 2006

Wenz C., ASP.NET AJAX. Programowanie w nurcie Web 2.0, Helion, Gliwice 2009

Guinard D. D., Trifa V. M., Internet rzeczy. Budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych
i Raspberry Pi, Helion, Gliwice, 2017

NG kA

Literatura uzupekiajaca

1. IBM, Building Smarter Planet Solutions with MQTT and IBM WebSphere MQ Telemetry,
September 2012. Format PDF, Dostep z:
https://www.redbooks.ibm.com/redbooks/pdfs/sg248054.pdf.

2. Whei-Jen Chen, Rahul Gupta, Valerie Lampkin, Dale M Robertson, Nagesh Subrahmanyam,
Responsive Mobile User Experience Using MQTT and IBM MessageSight, First Edition. Format
PDF, Dostep z: http://www. redbooks.ibm.com/redbooks/pdfs/sg248183.pdf.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot: ZTM

dr inz. Andrzej Luksza

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 23 | Przedmiot: | Technologie mobilne




Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: stacjonarne
Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
i 2 2 30
v 2 2 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1.[ Podstawy Elektroniki

Cele przedmiotu:

1.| Nabycie wiedzy z technologii mobilnych stosowanych w systemach radiokomunikacyjnych oraz
umiejetnosci programowania systeméw radiokomunikacji cyfrowej TETRA i DMR

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych efektow
uczenia si¢

EP1 Omowic architekture modeli ISO/OSI i TCP/IP, oméwic P6S_W14, P6S_W19

protokoty i ustugi warstwy tgcza danych i fizycznej ISO/OSI
oraz warstwy interfejsu sieciowego TCP/IP

EP2 Omowi¢ podwarstwy sktadowe warstwy fizycznej P6S W14, P6S W19

EP3 Omowic strukture 1 parametry tacza radiowego P6S W14, P6S W19

EP4 Omowic¢ metody przetwarzania sygnalow, techniki transmisji P6S_W14, P6S_ W19

bezprzewodowych i metody modulacji cyfrowych

EP5 Omowi¢ metody kodowania kanatowego - detekcyjne i P6S W14, P6S_W19

korekcyjne

EP6 Scharakteryzowac systemy bezprzewodowe Wi-Fi, LTE, 5G P6S W14, P6S_W19,
P6S K02

EP7 Omowi¢ architekture systemow radiokomunikacyjnych Tetra i P6S_W14, P6S_W19,

DMR, tryb pracy TMO, DMO, TMO-gateway, DMO-repeater P6S K02, P6S K04

EP8 Omoéwic architekture systemu radiokomunikacyjnego DMR, P6S W14, P6S_W19,

tryby pracy stacji bazowej i terminali P6S K02, P6S K04

EP9 Omoéwic¢ funkcjonalnos¢ systemow Tetra i DMR w aspekcie P6S W14, P6S_W19,

zastosowania w systemach bezpieczenstwa publicznego P6S K02, P6S K04

EP10 Zaprogramowac terminale Tetra i DMR do pracy w r6znych P6S_U14, P6S_U19

trybach (TMO, DMO, tier-3, TMO-gateway, DMO-repeater)
EP11 Zarzadza¢ baza uzytkownikow, formowaniem grup P6S _U14, P6S_U19
dynamicznych, pozycjonowaniem terminali na mapie cyfrowej,
rejestracja zdarzen

EP12 Wykorzysta¢ bramy systemu do sprzg¢gania z innymi systemami | P6S_U14, P6S_U19
(np. VOIP, WiFi)

EP13 Wykorzysta¢ biblioteke DLL do napisania w jezyku C aplikacji | P6S_U14, P6S_U19

dyspozytorskiej o ograniczonej funkcjonalno$ci




Tresci programowe:

Semestr 111
. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
p. do EKP dla
wWic|Lp przedmiotu
1. Modele warstwowe ISO/OSI i TCP/IP, protokoty i ustugi warstw
tacza danych i fizycznej ISO/OSI oraz interfejsu sieciowego 2 EP1
TCP/IP
2. |Struktura warstwy fizycznej, podwarstwy PMI i PMD. Medium 5 Ep2
transmisyjne, warstwa zerowa systemow bezprzewodowych
3. Budowa tacza radiowego. Parametry anten. Bilans energetyczny 5 Ep3
tacza. Zasady propagacji fal radiowych w zakresie VHF | UHF
4. |Przetwarzanie sygnalow w systemach bezprzewodowych, 3 Ep4
modulacje cyfrowe, techniki transmisji radiowych
5. [Kodowanie kanatowe detekcyjne i korekcyjne 3 EP5
6. PPodstawowe cechy systemow Wi-Fi, WIMAX, LTE, 5G 3 EP6
7. |\Architektura systemu Tetra - interfejs radiowy, protokot 3 Ep7
transmisyjny, tryb TMO, DMO, funkcjonalno$¢ repeatera i bramy
8. |Architektura systemu DMR - interfejs radiowy, protokét 5 EP8
transmisyjny, tryby DMR tierl-3
9. Budowa toru nadawczego i odbiorczego terminala systemu
. NS 2 EP7, EP8
cyfrowej tacznos$ci radiowej
10.[Techniki odbioru zbiorczego 2 EP7, EP8
11.Transmisja danych w cyfrowych systemach Tetra i DMR 2 EP9
12.[Techniki szyfrowania w cyfrowych systemach 9 EP9
radiokomunikacyjnych Tetra i DMR
13.[Techniki pomiarowe cyfrowych systemow radiokomunikacyjnych| 2 EP9
Semestr IV
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W [C|LP przedmiotu
1. | Programowanie terminali do pracy w systemie Tetra 2 EP10
2. | Programowanie terminali do pracy w systemie DMR 2 EP10
3. | Zarzadzanie terminalami drogg radiowg - OTAP 2 EP10
4. | Zarzadzanie baza uzytkownikéw cyfrowego systemu radiowego 2 EP11
5. | Funkcjonalno$¢ cyfrowych systemdw radiokomunikacyjnych 2 EP11
6. |[Konfiguracja centrali telefonicznej VOIP, brama glosowa — 9 EP12
sprzezenie abonentdw centrali VOIP z terminalami systemu Tetra
7. [Konfiguracja (hardwarowa i softwarowa) stacji bazowej SDR 2 EP12
8. [Bramy softwarowe stacji bazowej TetraFlex — brama terminalowa
o : . . o \ 2 EP12
i aplikacyjna, rejestracja korespondencji i zdarzen
9. | Wykorzystanie bramy aplikacyjnej — aplikacja dyspozytorska 9 EP12
TetraFlex, monitoring pozycji terminali na mapie, DGNA
10.| Monitoring i zarzadzanie cyfrowymi systemami 5 EP12
radiokomunikacyjnymi — NM, OM, SNMP
11 .|Pomiary parametrow cyfrowych terminali Tetra i DMR z 5 EP12
wykorzystaniem przyrzadu AEROFLEX 3920
12.\Wykorzystanie APl DLL do napisania aplikacji dyspozytorskiej o
ograniczonej funkcjonalnosci — odczyt parametrow systemu, 8 EP13
nadawanie i odbior sds’ow




Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
| Test
EP

. . . . Zaliczenie
Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne

Egzamin | Egzamin
ustny pisemny

EP1

EP2

EP3

EP4

EPS

EP6

EP7

X| X| X| X| X[ X| X]| X

EP8

EP9

EP10

EP11

EP12

X X| X| X| X

EP13

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

3 Kolokwium w formie pisemnej obejmujace materiatu wyktadowy Ocena dostateczna —
wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania punktow.

Wykazanie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z efektami ksztalcenia przedmiotu

4 podczas zaje¢ laboratoryjnych.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
w, C L P S
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 8
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 4
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1 1
Udzial w konsultacjach
t.acznie godzin 45 45
Liczba punktéw ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 45
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 45
udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. Nowicki K., Wozniak J.: ,,Przewodowe i bezprzewodowe sieci LAN”, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej.

Gajewski P., Wszelak S.: ,,Technologie bezprzewodowe sieci teleinformatycznych”, WKL, 2008.
Wesotowski K.: ,,Systemy radiokomunikacji ruchomej”, WK#%., 2003

Szoéstka J.: ,,Fale i anteny”, WKL, 2000.

Katulski R.: ,, Propagacja fal radiowych w telekomunikacji bezprzewodowej”, WK%., 2014
Kraemer R., Katz M.: ,,Short-Range wireless communications”, Wiley, 2009.

Getie J.: ““ Fixed-Mobile wireless networks convergence”, Cambridge University Pres, 2008

Nooakown

Literatura uzupetniajaca

1. Chramiec J., Lindner S.: , Kierunki rozwoju systemow i uktadow mikrofalowych”.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Stanistaw Lindner ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Wojciech Rabczuk ZTM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 24 | Przedmiot: Programowanie niskopoziomowe
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P o, gC L P
1l 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Wiedza z zakresu podstaw programowania, podstaw elektroniki oraz architektury systeméw
komputerowych.

Cele przedmiotu

1.| Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu programowania niskopoziomowego i umiejetnosci
programowania niskopoziomowego w jezyku asemblerowym oraz jezyku C.

2. | Zapoznanie si¢ z praktycznym zastosowaniem programowania niskop0oziomowego.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) — po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie




EP1

Podaje réznice pomigdzy programowaniem niskopoziomowym oraz
wysokopoziomowym. Podaje zalety oraz wady jezyka asemblerowego
oraz jezyka C. Charakteryzuje wlasciwosci poszczegolnych jezykow,
zastosowania oraz rozwoj. Omawia pojecie jezyka asemblerowego
wysokiego poziomu. Widzi r6znice pomiedzy réznymi technologiami
programowania. Dostrzega przewagi jezykow programowalnych i
kompilowanych. Jest w stanie, w zalezno$ci od napotkanego
problemu, wskaza¢ optymalne rozwigzanie.

P6S_W16,
P6S_U16

EP2

Rozpoznaje oraz zapisuje liczby w kodzie binarnym oraz
szesnastkowym. Wykonuje proste obliczenia arytmetyczne.
Przechodzi pomigdzy systemami liczbowymi bez problemu. Wykonuje
operacje arytmetyczne i logiczne.

P6S_W16,
P6S_U16

EP3

Omawia typowa struktur¢ programu asemblerowego oraz programu w
jezyku C. Rozroznia i podaje roznice pomigdzy programami
pracujacymi pod systemem operacyjnym oraz bez systemu. Widzi
réznice pomigdzy programem uruchamianym na systemie
operacyjnym oraz bezposrednio na procesorze/mikrokontrolerze.
Charakteryzuje specyfike programowania pod systemem operacyjnym.

P6S_W16,
P6S_U16

EP4

Zna narzgdzia programowe dla jezyka asemblerowego i jezyka C.
Przedstawia i charakteryzuje wybrane kompilatory. Omawia ich zalety
i wady. Uzasadnia konieczno$¢ stosowania roznych kompilatorow.

P6S_W16,
P6S_U16

EP5

Wykonuje operacje niskopoziomowe z wykorzystaniem
podstawowych instrukcji asemblerowych. Posiada podstawowy zasob
instrukcji do pisania prostych programéw wykonujacych operacje na
bitach, podstawowych rejestrach i operacje arytmetyczne. Zna
podstawowg sktadnie jezyka asemblerowego oraz jezyka C. Wykonuje
operacje z wykorzystaniem konstrukcji warunkowych oraz petlowych.
Potrafi stosowa¢ pseudoinstrukcje, makra, operowac na tancuchach
znakow, tablicach, wykonywa¢ operacje na liczbach utamkowych,
korzysta¢ z funkcji systemu operacyjnego.

P6S_W16,
P6S_U16,
P6S_KO02

EP6

Rozumie z czego wynika konieczno$¢ stosowania jezyka
asemblerowego w jezykach wysokiego poziomu. Stosuje zapis
asemblerowy w jezyku C.

Potrafi samodzielnie pisa¢ wtasny kod w jezyku C oraz
zaimplementowac gotowe rozwigzania. Potrafi stworzy¢ kompilowany
projekt w jezyku C oraz go prowadzi¢, wliczajac w to tworzenie

wieloplikowych zaleznosci.

P6S_W16,
P6S_U16
P6S_KO02

Tresci programowe:

Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
W C/LP przedmiotu
1. Charakterystyka jezykdéw programowania. Poréwnanie technologii| 1 EP1
programowania w perspektywie ich wykorzystania.
2. Podstawy jezyka asemblerowego. Struktura i rodzaje programow 2 3 EP2, EP3,
w jezyku asemblerowym. Emulacja rozwigzan znanych z jezyka EP5, EP6
C. Laczenie obu jezykow.
3. Podstawy jezyka C. Typy zmiennych. Struktura programu. 2 2 EP2, EP3,
Operatory arytmetycznej i logiczne. Instrukcje warunkowe 1 petle. EPS
Typy wyliczeniowe.
4. Praca z kompilatorami jezykow programowania oraz ich 1 1 EP4, EP6
konfiguracja.
5. Tablice, wskazniki, referencje, tancuchy znakow i tablica ASCIL. 2 2 EP5, EP6
Funkcje, konwencje nazw, pisanie komentarzy. Operacje binarne
6. Operacje na plikach, tworzenie bibliotek (rozbudowywanie 1 1 EP5, EP6




projektu) oraz makra pre-kompilatora.

7. Buforowanie danych w (celu wystania ich poprzez UART). 2 2 EP5, EP6
Strukturyzacja peryferiow na przyktadzie GPIO w
mikrokontrolerze (STM32 lub AVR)

8. Struktury i unie. Programowanie pseudo-objektowe w jezyku C. 4 4 EP5, EP6

duzych liczb pierwszych. Bazy danych

Implementacja list w kontekscie problemu poszukiwania bardzo

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
| Test
EP

Egzamin | Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie

Projekt | Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

X

EP2

EP3

EP4

EP5

X| X| X| X| X| X

EP6

X| X| X| X]| X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

programu zaliczeniowego.

Wyktad: przekroczenie progu 60% poprawnych odpowiedzi na egzaminie.
i Laboratorium: uczestnictwo w zajeciach (dopuszczone 2 nieobecnosci), napisanie

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja wymagane

minimum.

Naklad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
w C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 3
Udzial w konsultacjach 2 2
L.acznie godzin 30 27
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwigzane z zaj¢ciami praktycznymi 27
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 34
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Drozdowski B.: Jezyk assembler dla kazdego, 2012 (link do pobrania materiatéw
http://reejay.cba.pl/index.php?page=download&file=6d088e3e9a5dcc5ea3063ac9c9bd028825ba49b5).

2. Horton L.: Beginning C — From Novice to Professional. APRESS 2006.



http://reejay.cba.pl/index.php?page=download&file=6d088e3e9a5dcc5ea3063ac9c9bd028825ba49b5

3.
4.
5
6

Hyde R.:Asembler. Sztuka programowania, Wydanie 1I, Helion 2010.

Duntemann J.: Zrozumie¢ Asembler, Translator S.C.1993.

Kruk S.: Asembler. Kurs programowania dla §rednio zaawansowanych, MIKOM 2001.

Rabczuk D.: Programowanie mikrokontrolerow AVR w jezyku asembler , Akademia Morska w Gdyni, 2009.

Lit

eratura uzupelniajaca

1.
2.

3.

4.
5

Hohl W.: Asembler dla procesorow ARM. Podre¢cznik programisty, Helion 2014.

Zurell K.: C Programming for Embedded Systems, R&D Books (link do pobrania materiatéw http://dsp-
book.narod.ru/CPES.pdf).

First Steps with Embedded Systems Byte Craft Limited 2002 (link do pobrania materiatoéw
https://www.phaedsys.com/principals/bytecraft/bytecraftdata/bcfirststeps. pdf).

Hyde R.: Profesjonalne programowanie. Cze$¢ 1. Zrozumie¢ computer, Helion 2005.

Hyde R.: Profesjonalne programowanie. Cz¢s¢ 2. Mysl niskopoziomowo, pisz wysokopoziomowo, Helion
2006.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Jacek Dabrowski Katedra Elektroniki Morskiej

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Emilian Switalski Katedra Elektroniki Morskiej

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 25 | Przedmiot: Paradygmaty programowania
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka / Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Specjalnos¢: Aplikacje Internetowe i Mobilne/Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P o, gC L P
11 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Logika na poziomie szkoty $redniej
2. | Elementarna wiedza o algorytmach, komputerowej reprezentacji danych
3. | Podstawy programowania w j¢zyku strukturalnym

Cele przedmiotu

1. | Przedstawienie kategorii jezykow programowania (np. obiektowe, funkcyjne, logiczne), wiedzy
0 podstawowych konstrukcjach jezykowych i wybranych aspektach implementacyjnych
2. | Poszerzenie spojrzenia na programowanie z uwzglednieniem charakteru problemow, jakich

rozwigzanie program ma wspomagac

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do

kierunkowych



http://lubimyczytac.pl/wydawnictwo/9257/translator-s-c/ksiazki
http://dsp-book.narod.ru/CPES.pdf
http://dsp-book.narod.ru/CPES.pdf
https://www.phaedsys.com/principals/bytecraft/bytecraftdata/bcfirststeps.pdf

efektow uczenia
sie
EP1 opisac¢ histori¢ rozwoju jezykow programowania w kontekscie rozwoju | P6S_W16
sprzgtu komputerowego i poszerzania zakresu zastosowan ICT
EP2 wskaza¢ konstrukcje jezykowe i metody operowania na danych PS6_U16
charakterystyczne dla réznych klas jezykéw programowania
EP3 zapisa¢ prosty algorytm/problem w kazdym z prezentowanych P6S_U16
jezykow
EP4 zaproponowac algorytm i wskaza¢ jezyk programowania wlasciwy dla | P6S_U16
konkretnej sytuacji problemowej

Tresci programowe:

Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlclup do EP dla
przedmiotu
1. Rys historyczny rozwoju jezykoéw programowania 2 EP1
2. Co opisuje paradygmat programowania 2 EP1, EP2,
EP4
3. Programowanie imperatywne — zmienne i instrukcje, typy 2 3 [EP2, EP3,
zmiennych, rodzaje instrukcji, procedury i funkcje EP4
4. Programowanie obiektowe — ztozone typy danych, klasy, 2 2 [EP2, EP3,
dziedziczenie, polimorfizm, komunikacja miedzy obiektami EP4
5. Programowanie funkcyjne — definicja funkcji, zagniezdzanie 4 6 [EP2, EP3,
funkcji, argumenty funkcji EP4
6. Programowanie w logice — fakty i reguty wnioskowania, program| 3 4 [EP2, EP3,
jako dowod twierdzenia EP4
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenia poszczeg6lnych ¢wiczen, prog zaliczenia 51%, 50% oceny koficowej
11 Egzamin pisemny, otwarte pytania, prog zaliczenia 51%, 50% oceny koncowej

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w Cc L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 10 2
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 2




Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1 2
Udzial w konsultacjach 1 1
t acznie godzin 22 22
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 22
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 32
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Van Roy P., Haridi S., Programowanie, koncepcje, techniki, modele, Helion 2005

2. Martin R. C., Czysta architektura, struktura i design oprogramowania, przewodnik dla
profesjonalistow, Helion 2018

3. Backfield J., Programowanie funkcyjne krok po kroku, Helion 2015

4. Clocksin W.F., Melish C. S., Prolog programowanie, Helion 2003

Literatura uzupekiajaca

1. R. Sebesta, Concepts of Programming Languages, Addison Wesley, 2005
2. learnyouahaskell.com
3. http://lwww.learnprolognow.org/

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot: KSI

mgr Lidia Rosicka

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr hab. Dariusz Barbucha, prof. AMG KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 26 | Przedmiot: Programowanie obiektowe
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogoélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g Ltyg P W C L P
1l 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60




Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Wiedza i umiejetnosci z podstaw programowania.

2.| Wiedza z matematyKi..

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentdw z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z programowaniem
zorientowanym obiektowo.

2.| Wyksztalcenie praktycznych umiejetnosci programowania obiektowego w jezyku Java — najbardziej
rozpowszechnionym jezyku obiektowym.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 scharakteryzowaé podstawowe cechy paradygmatu obiektowego w P6S_WO07, P6S_W11,

programowaniu, P6S_U02

EP2 wymieni¢ i scharakteryzowa¢ podstawowe pojecia dotyczace metod i | P6S_WO08, P6S_U03,

modeli obiektowych oraz wykorzystaé je w praktyce, P6S_U04

EP3 wymieni¢, scharakteryzowac i porownac podstawowe $rodowiska P6S_W11, P6S_U09,

programistyczne dla jezyka Java, okresli¢ ich cechy, jak rowniez P6S_U12
obstugiwa¢ wybrane z nich,

EP4 projektowac aplikacje obiektowe oraz implementowac i testowaé P6S_W17, P6S_U12,

aplikacje w jezyku Java z wykorzystaniem wybranego §rodowiska.

P6S_U16, P6S_KO02,
P6S_K04

Tresci programowe:

Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
W [C|LP przedmiotu
1. Programowanie zorientowane obiektowo natle innych 2 EP1, EP3
paradygmatow programowania, podstawowe koncepcje lezace u
podstaw programowania obiektowego.
2. Podstawowe pojecia z obiektowos$ci: klasa, obiekt, wlasciwosci 4 4 EP1, EP2.
obiektu, konstruktory, enkapsulacja, dostgp do pol sktadowych i
metod, modyfikatory dostepu, pola i metody statyczne.
Dziedziczenie i polimorfizm metod.
3. Klasy i metody abstrakcyjne. Interfejsy. 2 EP3, EP4
4. Java jako przyktad jezyka obiektowego, podstawowe biblioteki 2 EP3, EP4
jezyka Java. Srodowiska programistyczne.
5. 'Wyjatki, obstuga btedow i wyjatkow. 4 4 EP2, EP4
6. Zdarzenia i mechanizmy ich obstugi. 4 4 EP3, EP4
7. Interfejsy Comparable i Iterable. Tablice, kolekcje obiektow. 6 4 EP4
8. Strumienie i obshuga plikow. 2 2 EP2
9. Graficzny interfejs uzytkownika. 4 4 EP3, EP4
10.  |Projekt i implementacja aplikacji w jezyku Java. 8 EP4

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol
EP

Test

Egzamin Kolokwium

ustny

Egzamin
pisemny

Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie Inne

praktyczne




EP1

EP2

X| X | X

EP3

EP4 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktow z zaliczenia pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej
50% punktow mozliwych do zdobycia.

Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na
podstawie sprawozdan z wykonania zadan z poszczegdlnych czeSci materiatu oraz
zaliczenie projektu polegajacego na zaprojektowaniu i implementacji aplikacji na zadany
temat. Prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia.
Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW+50%*OL.

III

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 6
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 4 2
L.acznie godzin 50 54
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 54
Obcigzenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 70
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. C. Horstmann, Java. Podstawy. Wydanie XI. Helion 2019
2. B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska. Helion, Gliwice 2017

Literatura uzupekiajaca

1. C. Horstmann, G. Cornell, Java. Techniki zaawansowane. Helion 2020.
2. Y. D. Liang: Wprowadzenie do Javy. Programowanie i struktury danych. Wydanie XII. Helion 2021.
3. J. Bloch. Java. Efektywne programowanie. Wydanie I11. Helion 2018.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr Ewa Ratajczak-Ropel, prof. UMG KSI

2. Pozostale osoby prowadzace zajgcia:

Dr hab. Wtodzimierz Filipowicz, prof. UMG KSI

Dr inz. Aleksander Skakovski KSI




Mgr Pawel Wolski

KSlI

Objasnienie skrotow:
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr 27 ’ Przedmiot: | Przetwarzanie sygnaléw
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P W gC L P
11 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1. | Znajomos¢ matematyki w zakresie obowigzujacym na pierwszym roku studiow. |
Cele przedmiotu:
| 1. | Poznanie metod i narzedzi do przetwarzania i analizy sygnatow. |

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Okresli¢ sposoby opisu uktadow czasu dyskretnego, ich P6S_WO01,

charakterystyki i metody projektowania.

P6S_W05, P6S_U01

EP2 Okresli¢ narzedzia analizy widmowej sygnalow czasu cigglego. P6S_WO01,
P6S_WO05, P6S_U01

EP3 Okresli¢ narzedzia analizy widmowej sygnalow czasu P6S_WO01,
dyskretnego. P6S W05, P6S U01

EP4 Wykorzysta¢ narzedzia pakietu programow Matlab-Simulink do P6S_ W01,
analizy sygnalow P6S W05, P6S UO1

EP5 Wykorzysta¢ narzedzia pakietu programow Matlab-Simulink do P6S_WO01,

projektowania ukltaddéw przetwarzania sygnatow

P6S_WO05, P6S_U01

Tresci programowe:

Semestr 111
o Zagadnienia Liczba godzin Od(:)nIIEeFS’ISrI]e:e
W\ C |LP przedmiotu

1. Analiza widmowa sygnatow okresowych czasu ciagtego, 2 EKP1
szereg Fouriera, widmo dyskretne, twierdzenie Parsevala

2. Transformacja Fouriera i jej wlasciwosci, transformata 3 EKP1
Fouriera sygnatéw o ograniczonej energii i funkcji
uogolnionych

3. Uktady czasu dyskretnego, opis w dziedzinie czasu: 3 EKP1, EKP2




odpowiedz impulsowa, splot numeryczny, rbwnania
roéznicowe n-tego rzedu, opis stanowy, analiza w dziedzinie
czasu, stabilno$¢ BIBO
4, Analiza czgstotliwosciowa uktadow dyskretnych, EKP3
transformacja Z 1 jej wlasciwosci, transmitancja uktaduijej | 2
wlasno$ci, charakterystyki czestotliwo§ciowe
5. Wybrane uktady czasu dyskretnego: NOI, SOI, liniowej 2 EKP3
fazy, minimalno-fazowe
6. Dyskretna transformacja Fouriera(DFT), twierdzenie o 4 EKP4
probkowaniu, metody dyskretyzacji uktadéw czasu ciagltego
7. Filtry cyfrowe, aproksymacija charakterystyk 3 EKP4
czestotliwosciowych
8. Probkowanie sygnatow 2 EKP3
9. Transformacja Fouriera sygnatéw dyskretnych(DTFT) 3 EKP3
10. Projektowanie filtrow cyfrowych o nieskonczonej 3 EKP4
odpowiedzi impulsowej (NOI)
11. Projektowanie filtrow cyfrowych SOI 3 EKP3
12. Podstawowe polecenia programu MATLAB 3 EKP4, EKP5
13. Grafika i programowanie w MATLAB-ie 3 EKP4, EKP5
14. Probkowanie sygnatow 2 EKP4, EKP5
15. Transformacja Fouriera sygnatéw dyskretnych (DTFT) 2 EKP4, EKP5
16. Dyskretna transformacja Fouriera (DTFT) 2 EKP4, EKP5
17. Uktady liniowe niezmienne wzgledem przesunigcia i splot 2 EKP4, EKP5
sygnalow
18. Liniowe filtry cyfrowe 2 EKP4, EKP5
19. Projektowanie filtrow cyfrowych o nieskonczonej 3 EKP4, EKP5
odpowiedzi impulsowej
20. Projektowanie filtrow cyfrowych FIR metoda probkowania 2 EKP4, EKP5
w dziedzinie czestotliwosci
21. Modulacja amplitudowa (AM) 3 EKP4, EKP5
22. Modulacja czestotliwosciowa (FM) 3 EKP4, EKP5
23. Modulacja FSK 3 EKP4, EKP5
Razem:
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
iz Egzamin | Egzamin . . . . Zaliczenie
EIP Test ustny pisemny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne
EP1 X
EP2 X
EP3 X
EP4 X
EP5 X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

II1

Student opanowal zaktadane efekty ksztalcenia. W ocenie koncowej uwzglednia si¢
zardwno ocene z wyktadu jak i laboratorium.
Zaliczenie kolokwium na poziomie nie mniejszym niz 50%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.




Naktlad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 12 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 1 1
Lacznie godzin 55 53
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 53
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 66
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Lyons R. G.: Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatow, WKL, Warszawa 2003.
2. Zielinski T. P.: Od teorii do cyfrowego przetwarzania sygnatéw, AGH Krakow, 2002

Literatura uzupekiajaca

1. Mitra S. K.: Digital Signal Processing: A Computer-Based Approach Third Edition, Mc Graw Hill
2006.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab.inz Wiestaw Sienko prof. nadzw. UMG ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

prof. dr hab. inz. Tomasz Tarasiuk KEO

dr inz. Tomasz Ciszewski ZTM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr |28 \ Przedmiot: | Grafika komputerowa i techniki multimedialne
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W 9 C tygL P o, gC L P
V 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60




Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. Odbycie kursu ‘Narzedzia informatyki’

2. Znajomos$¢ podstaw analizy algorytmow i struktur danych.

Cele przedmiotu:

1. Zaznajomienie studentow z teoretycznymi podstawami grafiki komputerowej.

2. Zapoznanie studentow z technikami i metodami przetwarzania multimediow, w tym obrazu
video i dzwieku.

3. Zapoznanie studentoéw z technikami i metodami przetwarzania grafiki 2D, 3D, grafiki
animowanej oraz video.

4, Realizacja zadan laboratoryjnych i projektowych zwiazanych z samodzielnym tworzeniem

grafiki komputerowe;j i innych materialdow multimedialnych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 potrafi identyfikowa¢ znaczenie przetwarzania grafiki komputerowej P6S_W08, P6S_W11,

oraz technik multimedialnych oraz uzasadnia¢ ich role, wskazujac tez P6S_W13, P6S_W19,
trendy i najnowsze narzedzia P6S_U04

EP2 potrafi definiowa¢ pojecia zwigzane z grafika, wizualizacja przestrzenng, | P6S_WO08, P6S_W11,

animacjg komputerowg oraz wizualizacjg interaktywng oraz P6S_W13, P6S_W19,
rzeczywisto$cia wirtualng P6S_U04

EP3 potrafi wskazywac i ocenia¢ techniki i narz¢dzia dedykowane P6S_W08, P6S_W11,

przetwarzaniu grafiki komputerowej P6S_W13, P6S_W19,
P6S_U03

EP4 potrafi wskazywac i ocenia¢ techniki i narz¢dzia przetwarzania dzwicku | P6S_WO08, P6S_W11,
P6S_W13, P6S_U03

EP5 potrafi charakteryzowac wybrane narzgdzia tworzenia grafiki P6S_W08, P6S_W11,

komputerowej, animacji i filméw P6S_W13, P6S_U03

EP6 potrafi korzysta¢ z narzegdzi przetwarzania grafiki komputerowej, obrazu | P6S_W08, P6S_W11,

video i dzwigku P6S_W13, P6S_W19,
P6S_U03, P6S_U19

EP7 potrafi korzysta¢ z narzgdzi udostepniania filméw video i animacji P6S_W08, P6S_W11,
P6S_W13, P6S_W19,
P6S_U19

EP8 potrafi podejmowac zadania indywidualne lub zespotowe na potrzeby P6S_U07, P6S_U12,

realizacji projektow oraz wspotdziataé i czynnie uczestniczy¢ w P6S_U17, P6S_KO01,
wykonywaniu tych zadan P6S_KO05, P6S_K06

EP9 potrafi korzysta¢ z dokumentacji, zrodet literaturowych oraz instrukcji P6S_U02, P6S_U03

na potrzeby realizacji projektéw multimedialnych oraz korzystania z
narzedzi przetwarzania danych multimedialnych

Tresci programowe:

Semestr V
L Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia do EP dla
W | C|LP przedmiotu
1. Rola i zastosowania multimediow w biznesie 4 4 EP1, EP2
2. Technologie przetwarzania i obrobki obrazow 2D, 3D oraz 8 12 EP5, EP6,
materiatow video. Pozyskiwanie i przetwarzanie obrazow wideo EP8
oraz ich obrobka
3. Technologie przetwarzania i obrobki dzwieku. Pozyskiwanie i 4 4 EP4, EP5,
przetwarzanie materiatdw dzwigkowych oraz ich obrobka EP6, EP8
4. Multimedia w HTML5 4 EP7
5. Narzedzia i oprogramowanie przetwarzania obrazu, video i 4 4 EP4, EP5,
dzwigku EP6, EP8




6. | Podstawy projektowania graficznego i sztuk wizualnych.

6 EP3, EP9

Razem: | 30

30

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
| Test
EP

Egzamin | Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

X|X|X|X]|X
X | X | X[ X]|X

EP5

EP6

X | X|X|X|X

EP7

XX | X|X|X]|X]|X

EP8

EP9 | X

X | X[ X|X|X]|X]|X

XX | X | X|X]|X]|X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Waga zaliczeniowa: 50%.

zaliczeniowa: 25%.

Zaliczenie wyktadu. Pisemny test zaliczajacy (test=10 pytan testowych). Prog zaliczenia 50%.
vV Zaliczenie laboratorium, sprawozdania i zadania zliczajace. Prog zaliczajacy 50%. Waga

Zaliczenie laboratorium, projekt zaliczajacy. Prog zaliczajacy 50%. Waga zaliczeniowa: 25%.
Zaliczenie przedmiotu: pozytywna ocena z laboratorium i pozytywna ocena z wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na

zrealizowanie aktywnoSci

udziatu nauczycieli akademickich

W C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 15 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 2 5
t.acznie godzin 59 57
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 57
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 71

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Devlin I., HTML5 Multimedia Develop nd Design. Peachpit Press, Berkeley 2012
2. Hagen R., Golombisky K., White Space is not Your Enemy, CRC Press, Boca Raton 2017




3. Adams S., The Designer’s Dictionary of Color, Quid Publishing Ltd. New York 2017
4. Munch W. In the Blink of an Eye, Silman-James Press, Beverly Hills 2001
5. Kenworthy C., Master Shots Vol. 3 The Director’s Vision, Michael Wiese Productions, Studio City 2013

Lit

eratura uzupelniajgca

1. Zimek R, Oberlan L., ABC grafiki komputerowej. Wydanie II, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005

2. Grzeszczyk T., Systemy multimedialne w zarzadzaniu przedsigbiorstwem. Metody implementacji. Mikom,
Grudzien 2003

Multimedia w biznesie, pod red. Leszka Kiettyka, Zakamycze, Pazdziernik 2003

Bednarek J., Multimedia w ksztalceniu, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006

Swierk G., £.. Madurski, Multimedia. Obrobka dzwicku i filméw. Podstawy, Helion, Maj 2004

Gaja W., GIMP. Projekty praktyczne. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2006

o s W

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Mgr Piotr Milewski KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow: )
W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European

Credi
$redn

t Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
iego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI W GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 29 | Przedmiot: Metody i narzedzia sztucznej inteligencji
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogoélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P W gC L P
[\ 3 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Podstawowa wiedza z zakresu technologii informacyjnych, algorytmiki, podstaw programowania,
matematyki
2.| Umiejetno$¢ programowania strukturalnego i obiektowego.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznawanie studentéw z podstawowymi narzedziami uzywanymi w sztucznej inteligencji

2.| Zapoznanie studentéw z problematyka ztozonosci obliczeniowej 1 rozwigzywania probleméw NP.-
trudnych

3.| Ukazanie studentom mozliwo$ci rozwigzywania ztozonych problemoéw algorytmicznych w oparciu

o narzedzia sztucznej inteligencji

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Sym

bol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia




sie
EP1 Definiowa¢ i operowac pojgciami zwigzanymi ze sztuczng inteligencja Egg_\l/(volf. P6S_U04,
EP2 Objasni¢ podstawowe zagadnienia, metody i algorytmy P6S_W08, P6S_W18,
zwigzane ze sztuczng inteligencjg oraz formutowaé stanowisko Egg—zgi Egg—zgg
zwigzane ze znaczeniem rozwigzan sztucznej inteligencji dla techniki i - T
rozwoju technologii
EP3 Identyfikowaé¢ podstawowe narzedzia i metody sztucznej Egg_\r/(\lolflﬁs%_rggz?'
inteligencji =T TO-
EP4 Rozwigzywaé wybrane problemy z wykorzystaniem narzg¢dzi P6S_W18, P6S_U02,
sztucznej inteligencji P6S_U18, P6S_U03,
P6S_U05, P6S_UO8,
P6S K01, P6S K02
EP5 Dokonywac¢ analizy i oceny doboru rozwigzan sztucznej inteligencji P6S_W08, P6S_W18,
dla potrzeb konkretnych zastosowan i potrzeb Egg—ggi P6S_U08,

Tresci programowe:

Semestr IV
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlclup do EKP dla
przedmiotu
1. Sztuczna inteligencja — definicja i taksonomie. ! EPlE'PEPZ’
2. Zagadnienia optymalizacji i aproksymacji rozwiazan. 3 EP2, EP4
3. Problemy optymalizacji dyskretne;j. 2 2 EP%’P%M'
4. Ztozono$¢ obliczeniowa. 1 1 EP2, EP4
5. Algorytmy heurystyczne i losowe. 1 5 EP2, EP4
6 Algorytmy ewolucyjne — teoria i zastosowanie 4 16 | EP2,EP3,
' ' EP2, EP5
. L . 3 6 EP2, EP3,
1. Sieci neuronowe — uczenie sieci i ich zastosowania. EP2. EP5
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Na oceng z laboratorium sktadaja si¢ oceny z wykonanych zadan wskazanych przez
prowadzacego. O sposobie przedstawiania wykonania zadan przez studenta decyduje prowadzacy
zajecia. Za kazde zadanie nalezy uzyska¢ oceng pozytywna. Ocena z laboratorium jest srednig
oceng z ocen czastkowych.

1A% . . . .
Na ocene z wykltadu sklada si¢ ocena z egzaminu. Egzamin ma formg pisemng - test. Prog

zaliczajacy wynosi 60%.

Ocena z przedmiotu jest srednig z pozytywnych ocen z laboratorium oraz z czesci wyktadowe;j
(ocena z wyktadu = ocena z egzaminu).

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 10 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 2 2
L .acznie godzin 34 59
Liczba punktow ECTS 1 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 59
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 53
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.  Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji: inteligencja obliczeniowa, wyd. 2 zm.,
PWN, Warszawa, 2009

2. Michalewicz Z., Algorytmy + Struktury danych = programy ewolucyjne. WNT. Warszawa 1996
3. Goldberg D., Algorytmy genetyczne i ich zastosowania. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa, 2003

4.  Arabas J... Wyklady z algorytmow ewolucyjnych. WNT. Warszawa 2001

Literatura uzupekiajaca

1. Cichosz P., Systemy uczace si¢, WNT Warszawa 1996
2. Stuart J. Russell, P. Norvig: Artificial Intelligence: A Modern Approach
3. Osowski S., Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski Katedra Systemo6w Informacyjnych

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Dr inz. Aleksander Skakovski Katedra Systemo6w Informacyjnych




Objasnienie skrotow: )
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara

sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 30 | Przedmiot: Sieci komputerowe

Kierunek: Informatyka

Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tygL P o, gc L P
[\ 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiéw: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Wiedza z zakresu informatyki na poziomie szkoly $redniej

Cele przedmiotu

1. | Zrozumienie przez studentdw podstaw funkcjonowania sieci komputerowych, w tym dziatania

protokotow i ustug wykorzystywanych na kazdej warstwie modelu OSI (np. protokolow
Ethernet, IP, TCP, UDP, HTTP, SMTP, POP3, IMAP, DHCP, telnet, SSH)

2. | Zdobycie przez studentow umiejetnosci konfiguracji urzadzen sieciowych (przetacznikow,

routeréw, urzadzen koncowych) i budowania matych, lokalnych sieci komputerowych poprzez
dobdr odpowiednich urzadzen i okablowania z uwzglednieniem zapewnienia bezpieczenstwa
przesytanych danych

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 Zdefiniowa¢, czym sa sieci komputerowe, jaka jest ich rola i jakie sa P6S_W14

ich rodzaje

EP2 Wymienié, z jakich warstw sktada si¢ sie¢ wedtug modelu OS], jakie P6S_W14

funkcje pelni kazda z nich i jakie protokoly na nich dziataja

EP3 Wymienié¢ rézne rodzaje medium transmisyjnego stosowane w P6S_W14

sieciach komputerowych i okresli¢ ich wady oraz zalety

EP4 Opisa¢ dziatanie urzadzen sieciowych: koncentratora, przetacznika P6S_W14

(proces przetaczania ramek), routera (proces routingu)

EP5 Zaprojektowac adresacj¢ IP dla dedykowanej sieci (takze z podziatem | P6S_W14,

sieci na podsieci) P6S Ul4

EP6 Opisa¢ dziatanie protokotéw TCP i UDP oraz r6znice pomiedzy tymi | P6S_W14

protokotami i zdecydowac, ktory z nich jest preferowany przy
realizowaniu danej ustugi sieciowej

EP7 Skonfigurowac urzadzenia sieciowe (przetacznik sieciowy, router, P6S W14,

router bezprzewodowy, stacje robocze), znajac metody dostepu do ich | P6S_U14
CLI, zbudowa¢ z nich lokalna sie¢, dobierajac wtasciwe okablowanie
oraz odnajdywac i naprawia¢ ewentualne bledy w konfiguracji

EP8 Wymieni¢ zagrozenia bezpieczenstwa czyhajace na infrastrukture P6S_W14,

sieciowa i mozliwosci zapobiegania tym zagrozeniom P6S_U14




Tresci programowe:

Semestr 1V

Lp.

Zagadnienia

Liczba godzin

w

C

L/P

Odniesienie
do EP dla
przedmiotu

\Wprowadzenie do sieci komputerowych: zastosowania i rodzaje
sieci komputerowych; sktadniki sieci komputerowych —
urzadzenia konicowe i posredniczace, medium transmisyjne;
rodzaje topologii sieciowych; rodzaje podtaczenia do Internetu

4

2

EP1

Modele sieci: warstwy sieci wedtug modelu OSI oraz modelu
TCP/IP; enkapsulacja przy transmisji danych pomigdzy
warstwami

EP2

Warstwa fizyczna sieci wedtug modelu OSI: rola warstwy
fizycznej; budowa, zasada dziatania i rodzaje okablowania
stosowanego w sieciach komputerowych - skretek, kabli
koncentrycznych oraz §wiattowodow

EP3

'Warstwa tacza danych: rola warstwy tacza danych i jej podziat na
podwarstwe MAC i LLC; funkcjonowanie protokotu Ethernet oraz
innych protokotow warstwy tacza danych (Token Ring, PPP
HDLC); przelacznik sieciowy i jego dziatanie na warstwie tacza
danych — proces przelaczania ramek, rola protokotu ARP i
adresow MAC; dostep do medium transmisyjnego — ALOHA,
CSMAJ/CD, CSMA/CA

EP2, EP4

Warstwa sieciowa: rola warstwy sieciowej; protokot IP w wersji 4
oraz 6; proces routingu — protokoty routingu a protokoty
routowane, rola tablicy routingu, router jako brama domyslna;
protokot ICMP jako protokdt wspomagajacy dziatanie warstwy
sieciowej — rola i rodzaje komunikatéw

EP2, EP4

/Adresacja IP: budowa adresu IP; zasady przyznawania adresow
IPv4 i IPv6, adresy specjalne; konfiguracja adresow IP na
urzadzeniach koncowych; podziat sieci na podsieci; binarny,
dziesietny 1 szesnastkowy system liczbowy w sieciach
komputerowych

EP5

'Warstwa transportowa: rola warstwy transportowej, pojecie portu i

gniazda; protok6t TCP —rola i cechy charakterystyczne, dziatanie

(flagi SYN, ACK, FIN i RST w nawiazywaniu i koficzeniu sesji

TCP, potwierdzanie odbioru segmentdw, sterowanie przeptywem;
rotokot UDP i réznice pomigdzy UDP a TCP

EP2, EP6

'Warstwa aplikacyjna: rola warstwy aplikacyjnej; przesyt
zawartosci stron internetowych poprzez HTTP i HTTPS;
protokoty poczty elektronicznej — SMTP, POP3 i IMAP; przesyt
plikéw poprzez FTP i TFTP; rola i dzialanie protokotéw DNS,
DHCP i NTP

EP2

Konfiguracja urzadzen Cisco: system Cisco 10S i jego tryby
pracy; podstawowa konfiguracja — hasta dostepu; konfiguracja
interfejsow, tras statycznych i serwera DHCP; sprawdzanie
wprowadzonej konfiguracji

EP7

10.

Zarzadzanie urzadzeniami sieciowymi: rodzaje dostepu do
urzadzen sieciowych — port konsolowy, protokoty telnet i SSH;
zarzadzanie plikami na urzadzeniach sieciowych — zapis i kopia
zapasowa konfiguracji biezacej i startowej oraz obrazu systemu;
rotok6t SNMP —rola i dzialanie

EP7

11.

Sieci bezprzewodowe: rodzaje, zalety i wady sieci

bezprzewodowych; Wi-Fi — dziatanie, wykorzystywane pasma i

EP7




ich cechy, standardy IEEE 802.11a,b,g,n,ac, protokotly
zapewniajace bezpieczenstwo przesytanych bezprzewodowo
danych (WEP, WPA, WPA2); mate bezprzewodowe sieci ad hoc —
Bluetooth i IrDA; sieci komorkowe - cechy i ewolucja systemow
od generacji 2G (GSM) do 4G (LTE) i 5G

12. Podstawy bezpieczenstwa sieci komputerowych: typowe EP8
podatnosci; rodzaje atakow hakerskich; technologie zapewniajace
bezpieczenstwo sieci komputerowych — port security, VPN,
firewall
13.  |Poszukiwanie btedéw w sieciach komputerowych: najczesciej 4 EP7
wystepujace btedy w konfiguracji urzadzen sieciowych i sposoby
na ich wykrycie; studium przypadku
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
STeD Egzamin | Egzamin Zaliczenie
| Test g g Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Inne
Ep ustny pisemny praktyczne
EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X
EP6 X X
EP7 X X
EPS X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Pozytywna ocena z wyktadu otrzymywana jest po uzyskaniu min. 50% dobrych
v odpowiedzi z testu stanowigcego egzamin.
Pozytywna ocena z laboratorium otrzymywana jest po uzyskaniu min. 50% punktéw
tacznie z wejéciowek pisanych przed rozpoczeciem kazdego ¢wiczenia laboratoryjnego.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoS$ci zrealizowanie aktywnos$ci
w Cc L P
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 6
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 14
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udzial w konsultacjach 1 1
t.acznie godzin 53 51
Liczba punktéw ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 51
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 64




| udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:
Literatura podstawowa
1. Andrew S. Tanenbaum, David J. Wetherall, ,,Sieci komputerowe”, wyd. Helion
Literatura uzupekiajaca
1. Karol Krysiak, ,,Sieci komputerowe. Kompendium”, wyd. Helion

Prowadzacy przedmiot:
Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr inz. Marta Szarmach Zaktad Telekomunikacji Morskiej

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Marta Szarmach Zaktad Telekomunikacji Morskiej

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 31 | Przedmiot: Teoria informacji
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
v 3 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Matematyka: znajomos$¢ poje¢ algebraicznych i umiejetno$¢ postugiwania si¢ nimi w sposdb
zaawansowany, znajomos$¢ rachunku prawdopodobienstwa, procesow stochastycznych oraz teorii
grafow

2. | Przetwarzanie sygnatéw: znajomos¢ teorii i stosowanych technik - w zakresie podstawowym

3. | Technika cyfrowa: znajomos¢ teorii, elementow i technik projektowania systemow cyfrowych -
w zakresie podstawowym

4. | Algorytmy i struktury danych: wymagana znajomo$¢ tych zagadnien w zakresie podstawowym

Cele przedmiotu

1. | Celem tego przedmiotu jest zapoznanie studenta z nastgpujacymi pojgciami i zagadnieniami:
informacja i systemy informacyjne, zrdédta informacji, matematyczne modele zrodetl informacji
dyskretnych i cigglych, miara informacji Shannona oraz inne, entropia, twierdzenie Shannona o
kodowaniu zrdédta informacji, podstawowe metody kodowania dyskretnych zrédet informacji —
kody Huffmana i Lempela-Ziva, modele kanatow telekomunikacyjnych, przepustowo$¢ kanatu,
twierdzenie Shannona dotyczace maksymalnej przepustowos$ci kanatu i kodowania kanatowego,
podstawowe kody detekcyjne i korekcyjne stosowane w kodowaniu kanalowym, algorytm
Viterbiego, zasady tworzenia i wykorzystania tzw. turbo-kodow, zastosowanie teorii informacji
w kompresji danych i kryptografii.




Efekty uczenia sie dla catego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i umie si¢ nimi P6S_WO01, P6S_W14

postugiwaé w rozwigzywaniu roznych zagadnien z obszaru informatyki
(jak na przyktad kompresja danych i kryptografia).
EP2 Student posiada wiedz¢ o podstawowych twierdzeniach, metodach i P6S_WO01, P6S_W14
technikach, ktore powstaty na gruncie teorii informacji, i ktore sg
wykorzystywane w obszarach telekomunikacji, teleinformatyki i
informatyki do rozwigzywania réznych zagadnien praktycznych (zostaty
one wymienione powyzej w rubryce: cele przedmiotu).
EP3 Student potrafi wykorzystywac zdobyta wiedze z zakresu zagadnien P6S_UO1, P6S_U03
wymienionych w wierszu powyzej (oznaczonym symbolem EP2) w
rozwigzywaniu problemow inzynierii informatycznej, ktore pojawiaja si¢
w projektach studenckich w dalszej czgsci studiow, a takze w tych, ktore
pojawig sie pdzniej W jego pracy zawodowej .
EP4 Student posiada wiedze, umiej¢tnosci i kompetencje z zakresu teorii P6S_UO05, P6_U07

informacji, pozwalajagce mu na efektywna prace w zespotach
informatycznych oraz na komunikacj¢ w §rodowisku informatykow, a
takze poza tym srodowiskiem.

Tresci programowe:

Semestr IV
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
Lp. P do EP dla
Wi C|L przedmiotu
1. Omowienie nastgpujacych poje¢ i podstawowych zagadnien: informacja| 8 4 EP1
i systemy informacyjne, zrodta informacji, matematyczne modele
zrodet informacji dyskretnych i ciaglych, miara informacji Shannona
oraz inne, entropia, twierdzenie Shannona o kodowaniu zrodta
informaciji.
2. Omowienie podstawowych metod kodowania dyskretnych zrodet 9 5 EP2, EP3
informacji — kody Huffmana i Lempela-Ziva, modeli kanatéw
telekomunikacyjnych, pojecia przepustowosci kanatu, twierdzenia
Shannona dotyczacego maksymalnej przepustowosci kanatu i
kodowania kanatowego, podstawowych kodoéw detekcyjnych i
korekcyjnych stosowanych w kodowaniu kanatowym.
3. Omowienie algorytmu Viterbiego oraz zasad tworzenia i wykorzystania| 6 3 EP2, EP3
tzw. turbo-kodow.
4, Omowienie i ¢wiczenia rachunkowe z zakresu zastosowan teorii 7 3 EP1, EP2,
informacji w kompresji danych i kryptografii. EP3, EP4

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbo
|
EP

Test

Egzamin
ustny

Egzamin

: Kolokwium
pisemny

Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

X| X| X| X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Przewiduje si¢ dwa kolokwia. Aby zaliczy¢ przedmiot, student musi napisa¢ obydwa
v kolokwia na ocen¢ co najmniej dostateczng.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C P S
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 10 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2 1
Lacznie godzin 53 26
Liczba punktow ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 48
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. J. Seidler, Nauka o informacji, WNT, Warszawa 1983.
2. K. Wesotowski, Podstawy cyfrowych systemdw telekomunikacyjnych, WKik., Warszawa 2003.

Literatura uzupekiajaca

1. Th. M. Cover, J. A. Thomas, Elements of Information Theory, Wiley, 1991.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Andrzej Borys prof. UMG ZTM

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

dr hab. inz. Andrzej Borys prof. UMG ZTM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 32| Przedmiot: Systemy Whbudowane

Kierunek Informatyka




Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS e oCE W b R - E
v 3 1 2 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1. | Podstawy programowania,

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest nabycie umiej¢tnosci o programowania systemu z mikrokontrolerem
realizujagcym funkcje monitoringu na interfejsach i sterowania elementami wykonawczymi

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

realizujagcym funkcje monitoringu na
sterowania elementami wykonawczymi

interfejsach 1

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 Omoéwi¢ architekture mikrokontrolera i parametry urzadzen | P6S_W14,

whbudowanych w mikrokontroler P6S W20

EP2 Zatozy¢  projekt ~w  zintegrowanym  $rodowisku | P6S_U14, P6S_U20

programistycznym dla mikrokontrolerow (np. STM32),
skonfigurowac linie wyj$ciowe i interfejsy, edytowac i
debugowac kod projektu

EP3 Oprogramowa¢ funkcjonalnos¢ urzadzen wbudowanych w | P6S_W14,

mikrokontroler: timerow, przetwornikow ADC i DAC, | P6S_W20
realizowac transfery kanatami DMA P6S Ul4, P6S U20

EP4 Omowic¢ protokoty interfejsow (np. SPI, 12C, 1-wire, 12S), | P6S_W14,

oprogramowa¢ komunikacje szeregowa USART oraz | P6S_W20
transmisj¢ danych po interfejsach (np. SPI, 12C, 1-wire, | P6S_U14, P6S_U20
12S)

EPS Oprogramowa¢ system jednowatkowy z przerwaniami | P6S_W14,

roznych typow (z linii zewnetrznych, od timerow, z | P6S_W20
interfejsow komunikacyjnych) P6S U14, P6S U20

EP6 Oprogramowa¢  system  wielowatkowy CMSIS-RTOS | P6S_W14,

wykorzystujacy Mutexy, Semafory 1 inne sygnalizacje | P6S_W20
miedzy watkami P6S U14, P6S U20
EP7 Zaprojektowa¢ 1 oprogramowac system z mikrokontrolerem | P6S_U14, P6S_U20

P6S_KO01, P6S_K02

Tresci programowe:

Semestr IV
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
W C|LP przedmiotu
1. Architektura mikrokontrolera (np. STM32): parametry 2 - EP1
urzadzenia wbudowane w mikrokontroler
2. System przerwan zagniezdzonych NVIC 1 2 EP2, EP1
3. Praca timeré6w w trybach: Input Capture, Output | 2 4 EP2, EP3
Compare, PWM (Pulse Width Modulation)




4, Konfiguracja przetwornikoéw ADC i DAC, programowanie 2 4 EP2, EP3
transferow DMA z moduldéw peryferyjnych do pamigci

S. Monitorowanie i sterowanie na liniach GPIO 1 2 EP2, EP3

6. Komunikacja szeregowa USART/USB 1 2 | EP2,EP4

7. Protokoty interfejsow (np. SPI, I12C, 1-wire, 12S), | 2 4 | EP2, EP4,
programowanie transmisji danych po interfejsach, odczyt EP7
SeNsorow

8. System jednowatkowy z przerwaniami i kanatami DMA 2 6 EP2, EPS

9. System wielowatkowy oparty na frameworku CMSIS- | 2 6 EP2,EPS6,
RTOS, kontrolowanie dostepu do zasobow, sygnalizacja EP7
miedzy watkami

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Sriles Egzamin | Egzamin g . - - Zaliczenie
EIP Test usty pisemny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne
EP1 X
EP2 X X X
EP3 X X X
EP4 X X X
EP5 X X X
EP6 X X X
EP7 X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1. Test obejmujacy calos¢ materiatu obejmujacego wyktad i zajecia laboratoryjne.
Ocena dostateczna — wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania

4 punktow.

2. Wykazanie praktycznych umiej¢tnosci zwigzanych z efektami ksztatcenia
przedmiotu podczas zaje¢ laboratoryjnych.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnos$ci
w Cc L P

Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 5

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1

Udziat w konsultacjach 2 2
t.acznie godzin 28 52
Liczba punktéw ECTS 1 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 3

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 52

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 50




| udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Bugalski Piotr, Szymanski Damian, Kurs programowania STM32 dla poczatkujacych, ISBN 978-83-
955926-6-9, wydawnictwo BTC

2. Galewski Marek, STM32 Aplikacje i ¢wiczenia w jezyku C z bibliotekg HAL, ISBN: 978-83-64702-
17-4, wydawnictwo BTC

Literatura uzupekiajaca

1. Paprocki Krzysztof, Mikrokontrolery STM32 w praktyce, ISBN 978-83-60233-52-8, wydawnictwo
BTC

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Dorota Rabczuk ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 33 | Przedmiot: Wprowadzenie do baz danych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogoélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
\Y% 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiéw: 60
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):
1. | Podstawowa umiejetno$¢ programowania
2. | Podstawowa znajomo$¢ technologii informacyjnych

Cele przedmiotu

1. | Opanowanie wiedzy z zakresu relacyjnych baz danych i systeméw informacyjnych.

2. | Umiejetnos¢ projektowania baz danych i programowania bazodanowych aplikacji
internetowych

3. | Znajomosé jezyka SQL i umiejetnos¢ postugiwania sig jezykiem SQL.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia




sie

EP1 Potrafi opisa¢ relacyjny model danych, wyjasni¢ pojecia klucza | P6S_W14,
gléwnego i klucza obcego, wymienic i opisaé wiezy P6S_W15
integralno$ci w relacyjnym modelu danych, scharakteryzowac
inne niz relacyjny modele danych i bazy NoSQL

EP2 Potrafi scharakteryzowa¢ jezyk SQL, wymieni¢ instrukcje P6S W15,
jezyka SQL oraz objasni¢ ich znaczenie i sktadnie, potrafi P6S W16
korzysta¢ z graficznych narzedzi do tworzenia zapytan -

EP3 Potrafi opisa¢ wiasciwosci transakcji, poda¢ przyktady P6S_W15,
wykorzystania transakcji, opisa¢ poziomy izolacji P6S_W16
transakcji

EP4 Potrafi wymieni¢ i scharakteryzowac wspolczesne technologie P6S_W15
tworzenia bazodanowych aplikacji klienckich, potrafi tworzy¢
proste aplikacje klienckie

EPS Potrafi projektowac bazy danych P6S_U15

EP6 Potrafi instalowac 1 konfigurowa¢ serwery SQL r6znych P6S_U14,
producentéw P6S_U15

EP7 Potrafi dokona¢ analizy danych P6S_U14,

P6S_U15,
P6S_U16

Tresci programowe:

Semestr IV
. Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
p. wlclup do EP gjla
przedmiotu
1 | Wspolczesne systemy zarzadzania bazami danych. 2 2 EP1
2 |Relacyjny model danych. 2 EP1,
EP6
3 |Algebra relacyjna i rachunek relacyjny. 2 EP1
4 |Projektowanie relacyjnych baz danych. 4 6 EP1
5 |Jezyk SQL. 4 4 EP5
6 | Transakcje. 2 2 | EP2,EP5
7  |Proceduralne rozszerzenie jezyka SQL, procedury 4 2 EP3
sktadowane, wyzwalacze i procedury wyzwalane.
8 |Technologie tworzenia bazodanowych aplikacji 3 4 | EP2, EP5
klienckich.
9 |Projekt prostej internetowej aplikacji bazodanowej. 4 EP4
10 |Podstawy analizy danych, raporty. 2 2 EP4
11 |Bazy danych XML i NoSQL. 4 4 EP7
12 | Kierunki rozwoju systemow baz danych. 1 EP1

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
|
EP

Egzamin
ustny

Egzamin

: Kolokwium
pisemny

Test Sprawozdanie

Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne




EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X
EP6 X X
EP7 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Na laboratoriach dopuszcza si¢ 1
nieobecnosci. Ocena koncowa (OC) sktada si¢ ze §redniej wazonej z wyktadu (W) i

v ¢wiczen (L) wg wzoru OC=40%W-+60%L z zaokraglenie do skali ocen
obowiazujacych w UMG.

Ocena koncowa z przedmiotu wpisana jest dla wyktadu i bedzie pozytywna jedynie pod
warunkiem uzyskania oceny pozytywnej zardbwno z ¢wiczen jak i osobno z wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczajg
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 12 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10 16
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 4
Udziatl w konsultacjach 4 4
L.acznie godzin 60 60
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 60
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 72
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Beyonon-Davis Paul, Systemy baz danych, WNT 2003

2. Ullman Jeffrey D., Wisdom Jennifer, Podstawowy wyktad z systemow baz danych, WNT 2000
3. Garcia-Molina Hektor, Ullman Jeffrey D., Wisdom Jennifer, Systemy baz danych Pelny wyktad,
WNT 2006

Bosman Judith S, Emmerson Sandra L, Darnovsky Marcy, Podrecznik jezyka SQL, WNT 2001
Vieira Robert, Od podstaw SQL Serwer 2005 Programowanie, Helion 2007

Wilton Paul, Colby John, Od odstaw SQL, Helion 2006

Molinaro Anthony, SQL. Receptury, Helion 2006

iteratura uzupekiajaca

Connolly Randy, ASP.NET 2.0, Projektowanie aplikacji internetowych, Helion 2008.
Liberty Jeske, Hurwitz Dan, Programowanie ASP.NET, Helion 2007.

Perry Stephen, C# i .NET, Helion 2006.

Wenz Christian, ASP.NET AJAX, Helion 2009.

PODNMPRIENO O A




Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot: ZTM

dr inz. Andrzej tuksza

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr Lidia Rosicka KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 34 | Przedmiot: Podstawy Kryptografii
Kierunek Informatyka

Poziom ksztalcenia:

Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
\Y 1 1 15
Razem w czasie studiéw: 15

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Wiedza z zakresu przedmiotéw Systemy Operacyjne, Sieci Komputerowe, Podstawy
Programowania

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z
kryptografig oraz algorytmami kryptograficznymi stosowanymi w systemach informatycznych

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych efektéw
uczenia sie¢

Omowic klasyczne systemy kryptograficzne — szyfry P6S_WO01, P6S_WO07,

EP1 podstawieniowe i przestawieniowe, modele ataku na system P6S W14, P6S W15,
Kryptograficzny. P6S U04

s . . P6S_WO01, P6S_WO07,

crr | i st v smtemah ypogfnych i | pes Wi pes s,
) P6S _U04

Ep3 SSZC)I/}?rezlkl;[Ieurzzzgr;vejtg’d‘t:]eozgzegvzveyﬁ;two systemu kryptograficznego, Egg:wgi: Egg:wg);:
P6S _U04

Omoéwic szyfry blokowe - podstawy, S-boxy i P-boxy, rundy P6S W01, P6S_ W07,

EP4 szyfrow blokowych, tryby pracy szyfréw blokowych - ECB, P6S_W14, P6S_W15,
CBC, CFB, OFB, CTR). P6S _U04

EP5 Przedstawi¢ praktyczne implementacje blokowych systemow P6S_W01, P6S_WO07,




kryptograficznych: DES, 3DES, IDEA, AES.

P6S_W14, P6S_W15,
P6S_U04

Scharakteryzowac¢ szyfry strumieniowe pojecia podstawowe,

P6S_WO1, P6S_WO07,

EP6 szyfry strumieniowe zorientowane na sprzet - Grain 128a, A5/1, | P6S_W14, P6S_W15,
szyfry zorientowane na oprogramowanie - rodzina RC, Salsa20 | P6S_U04
Przedstawi¢ znaczenie funkcji skrotu - funkcje oparte na P6S_WO01, P6S_WO07,
EP7 kompresji, funkcje oparte na permutacjach. Implementacje P6S_W14, P6S_W15,
funkcji skrotu - MD5, rodzina SHA. P6S_U04
Przedstawi¢ systemy kryptograficzne klucza publicznego: RSA, P6S_WO1, P6S_WO07,
EP8 ElGammal, systemy Merklego P6S_W14, P6S_WI5,
’ P6S_U04

Omowic algorytmy uzgadniania klucza: puzzle Merklego, P6S_WO1, P6S_Wo1,

EP9 algorytm Diffiego-Hellmanna P6S_W14, P6S_WIS,
P6S_U04

EP10 E(élcz:lrakteryzowaé techniki kryptografii krzywych eliptycznych Egg:wgi Egg:wcl);:
P6S_U04

Scharakteryzowa¢ implementacje bezpieczenstwa warstwy P6S_WO01, P6S_W07,

EP11 transportowej - TLS - zestaw protokotow w TLS, certyfikaty, P6S_W14, P6S_W15,

wersje TLS. P6S_U04
mowic z k rafii kwan ji kwan j
Eomopwut:r Ii\sl\ellr;ir}],'tO\TVY)}D tglgg g wth;akvt\/(;vr:féwg Oasltg(?;?/trtr? e P6S_WO1, P6S_WO07,
EP12 ’ ! P6S W14, P6S_W15,

faktoryzacji Shorra, algorytm Grovera. Protokét uzgadniania
klucza BB84.

P6S_U04

Tresci programowe:

Semestr V
Zagadnienia Liczba godzin  |Odniesienie
Lp. W e P do EP dla
przedmiotu

Klasyczne systemy kryptograficzne - szyfry podstawieniowe i

1 N : 2 EP1
przestawieniowe, modele ataku na system Kryptograficzny.
Losowos$¢ w systemach kryptograficznych, generacja ciggow

2 . 1 EP2
losowych i pseudolosowych

3 Bezpieczenstwo systemu kryptograficznego, szyfr z kluczem 1 EP3
jednorazowym.
Szyfry blokowe - podstawy, S-boxy i P-boxy, rundy szyfrow

4 |blokowych, tryby pracy szyfrow blokowych - ECB, CBC, CFB, 1 EP4
OFB, CTR).

5 Praktyczne implementacje blokowych systeméw 2 EP5
kryptograficznych: DES, 3DES, IDEA, AES
Szyfry strumieniowe pojecia podstawowe, szyfry strumieniowe

6  [zorientowane na sprzgt - Grain 128a, A5/1, szyfry zorientowane na 1 EP6
oprogramowanie - rodzina RC, Salsa20

7 Funkcje skrotu - funkcje oparte na kompresji, funkcje oparte na 1 Ep7
permutacjach. Implementacje funkcji skroétu - MD5, rodzina SHA
Systemy kryptograficzne klucza publicznego: RSA, EIGammal,

8 1 EP8
systemy Merklego
IAlgorytmy uzgadniania klucza: puzzle Merklego, algorytm

9 I 1 EP9
Diffiego-Hellmanna

10  |Kryptografia krzywych eliptycznych ECC 1 EP10

11 Implementacja bezpieczenstwa warstwy transportowej - TLS — 9 EP11
zestaw protokotéw w TLS, certyfikaty, wersje TLS

12 [Kryptografia kwantowa i postkwantowa, komputer kwantowy, 1 EP12




Grovera. Protoko6t uzgadniania klucza BB84

algorytmy kwantowe, algorytm faktoryzacji Shorra, algorytm

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
| Test
EP

Egzamin | Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

EP7

EP8

EP9

EP10

EP11

X| X| X X| X[ X| X| X| X| X| X| X

EP12

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Test obejmujacy catos¢ materialu omawianego na wyktadzie - ocena dostateczna -
\'% wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania punktow.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

udziatu nauczycieli akademickich

W C L P
Godziny kontaktowe 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udzial w konsultacjach 1
t.acznie godzin 25
Liczba punktéw ECTS 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 1
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 18

Literatura:

| Literatura podstawowa




1. Pieprzyk J., Hardjono T., Seberry J.: "Teoria bezpieczenstwa systemoé6w komputerowych", HELION,
2005

Literatura uzupekiajaca

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr inz. Marcin Waraksa ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 35 | Przedmiot: Techniki Wirtualizacji
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogdlnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P o, gC L P
vV 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Wiedza z zakresu przedmiotow Systemy Operacyjne, Sieci Komputerowe, Podstawy
Programowania

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi
wirtualizacja systemdOw operacyjnych, emulacja sieci komputerowych oraz konteneryzacja
aplikacji i ustug

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EP1 Omowic pojecia emulacji i wirtualizacji oraz roznice pomigdzy nimi; | P6S_WO07,

Omowic¢ typy wirtualizacji oraz przedstawi¢ przyktady rozwigzan P6S_W13
poszczegdlnych typow, ich mozliwosci i ograniczenia.

EP2 Zarzadza¢ i konfigurowac¢ system emulacji sieci komputerowych do P6S W14,

emulacji i konfiguracji sieci LAN i WAN P6S_ W15,

P6S_U14
EP3 Zarzadza¢ i konfigurowac¢ system wirtualizacji oraz wykorzystywac P6S_W13,
system wirtualizacji do instalacji i konfiguracji r6znych systemow P6S_W15,

gosci P6S_U15




EP4

ushug.

Zarzadza¢ i konfigurowaé system konteneryzacji oraz wykorzystywaé
konteneryzacj¢ do instalacji i konfiguracji r6znych aplikacji oraz
ustug. Zarzadzaé bezpieczenstwem skonteneryzowanych aplikacji i

P6S_U13,
P6S_U14,
P6S_U15

Tresci programowe:

Semestr V

Lp.

Zagadnienia

Liczba godzin

w | C

L/P

Odniesienie
do EP dla
przedmiotu

Pojecia emulacji 1 wirtualizacji. Emulacja API i emulacja pelna,
réznice migdzy emulacja a wirtualizacjg. Typy wirtualizacji:
wirtualizacja na poziomie sprzetu i systemu operacyjnego
(konteneryzacja); Kryteria Popka-Goldberga; Inne rodzaje
wirtualizacji (ustug, pamigci, pamieci masowej, sieci itp.).

EP1

Emulacja na przyktadzie emulatora sieci komputerowych (np.
GNS3); Wykorzystanie emulatora do projektowania i testowania
sieci IP

EP2

Wirtualizacja sprzetu i jej odmiany (parawirtualizacja i petna
wirtualizacja), wsparcie ze strony procesora i rola hypervisora.
Instalacja i konfiguracja systemu wirtualizacji na wybranym
przyktadzie (np. VMWare, VirtualBox). Obrazy systemoéw gosci i
zarzadzanie nimi.

EP3

\Wirtualizacja na poziomie systemu operacyjnego (konteneryzacja)
i jej zastosowania w zakresie hostingu, VPS, chmur itp. Instalacja
i konfiguracja systemu wirtualizacji na wybranym przyktadzie (np.
Docker, Kubernetes) Automatyzacja procesu instalacji i
konfiguracji systemow gos$ci

EP4

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
|
EP

Egzamin
ustny

Egzamin

Vs pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

X

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

EP7

X| X[ X| X| X| X]| X

X| X| X| X]| X| X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
1. Egzamin testowy obejmujacy cato$¢ materiatu omawianego na wyktadzie i zajeciach
\' laboratoryjnych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania
punktow.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.




Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnoSci

udziatu nauczycieli akademickich

W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 1 1
L .acznie godzin 25 25
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 25
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 36

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Smith J., Nair R.: ,,Virtual Machines: Versatile Platforms for Systems and Processes (The Morgan
Kaufmann Series in Computer Architecture and Design)”, Morgan Kaufmann, 2005

Literatura uzupekhiajaca

3. Serafin M.: , Wirtualizacja w praktyce”, HELION, 2011

1. Jozefiok A.:,,GNS3. Emulowanie sieci komputerowych Cisco”, HELION, 2017
2. Kane S. P., Matthias K.: “Docker. Praktyczne zastosowania.”, Wydanie Il, HELION 2019

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr inz. Marcin Waraksa ZTM

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAYL ELEKTRYCZNY
Nr | 36 | Przedmiot: Podstawy podejmowania decyzji
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

|  Semestr | ECTS | Liczba godzin w tygodniu

| Liczba godzin w semestrze




W C L P '\ C

2 1 1 15

Razem w czasie studiow:

30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Znajomos¢ podstawowych poje¢ z rachunku macierzowego.

2. | Znajomos¢ arkusza kalkulacyjnego na poziomie sredniozaawansowanym.

Cele przedmiotu

1| Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami, modelami i kryteriami dotyczacymi
podejmowania decyzji w warunkach wielokryterialnych.

2| Ukazanie mozliwos$ci wykorzystania wybranych narzgdzi informatycznych do wspomagania
procesu budowy modeli i ich przetwarzania w procesie wspomagania podejmowania decyzji.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Odniesienie do
Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student: kleru'n kOWyCh-
efektow uczenia
sie
. . . S P6S_WO06,
EKP 01 | Potrafi scharakteryzowa¢ sytuacje decyzyjng, wymienia i P6S W08
- charakteryzuje etapy podejmowania decyzji. P6S U03 ’
Zna podstawowe pojecia potrzebne do sformutowania
EKP_02 wielokryterialnego zadania decyzyjnego. Rozumie zasadg sum Egg—\é\/g?g ’
wazonych. —
Potrafi scharakteryzowa¢ matematyczny model problemu
decyzyjnego. Rozumie ogolny schemat rozwigzania P6S_W12,
EKP_03 wielokryterialnego zadania decyzyjnego w warunkach P6S_U10,
deterministycznych. Zna potrzeby i metody przeksztatcania macierzy P6S U1l
decyzyjne;j. B
Rozumie koncepcje metody punktéw referencyjnych w rozwigzywaniu
EKP_04 problemow decyzyjnych. Potrafi rozwigzaé problem decyzyjny z Egg—ﬁgg’
wykorzystaniem metody TOPSIS. -
Rozumie koncepcje pordwnan bezposrednich oraz zasady kontroli P6S_KO04,
EKP_05 spojnosci takich porownan. Potrafi rozwigza¢ problem decyzyjny z P6S_KaO05,
wykorzystaniem metody AHP. P6S _U10
Zna podstawowe pojecia dotyczgce systemow rozmytych. Rozumie P6S_KO04,
EKP_06 | potrzebe wykorzystania wielkos$ci rozmytych w podejmowaniu P6S_KaO05,
decyzji. P6S U10
EKP 07 | Rozumie podstawy Matematycznej Teorii Ewidencji. Potrafi Egg_\l/(\/(())g ’
- rozwigza¢ problem decyzyjny z wykorzystaniem mechanizméw MTE. P6S U 17’

Tresci programowe:

Semestr IV
o Zagadnienia Liczba godzin %C:)nll;;lgrll;e
W | C|LP przedmiotu
1. |Istota podejmowanie decyzji w warunkach wielokryterialnych. 9 EKP_01,
Pojecie rankingu. EKP_02
2. |Modelowanie probleméw decyzyjnych w warunkach wielu
. . : . . EKP_03,
kryteriow. Przeksztatcenie macierzy decyzyjnej. Analiza 2 2
., . L EKP_04
kryteriéw. Ranking wariantow. -




3.  Metody sum wazonych SAW i punktow referencyjnych TOPSIS. | 3 3 EKP_04
4. Metyoda poréwna bezposrednich AHP. Sp6jnosc¢ procesu 4 4 EKP_05
oréwnan.
5.  [Systemy rozmyte w podejmowaniu decyzji. 2 3 EKP_06
6. [Zasady MTE. 2 3 EKP_07
Lacznie godzin 15 15

Metody weryfikacji efektow ksztalcenia dla przedmiotu:
Sglgo' Test Iiguzsatan; E)?sze?;nr:; Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja pi&elllli(iiig;ee Inne

EP1 X

EP2 X

EP3 X X

EP4 X X X

EP5 X X X

EP6 X X X

EP7 X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Wyktad: zaliczenie treSci wyktadu, prog zaliczenia 60% mozliwych punktéw do
zdobycia.
IV Laboratorium: praktyczne zaliczenie zadan/problemdw, prog zaliczenia 60%

mozliwych punktéw do zdobycia.

Ocena koncowa jest $rednig arytmetyczng ocen z laboratorium i wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

udzialu nauczycieli akademickich

W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 6 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2 2
t.acznie godzin 30 27
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 27
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 36

Literatura:

Literatura podstawowa

Ekonomiczne, Warszawa, 2014

Prusak Anna, Stefanéw Piotr; AHP — analityczny proces hierarchiczny. Budowa i analiza modeli
decyzyjnych krok po kroku, Wydawnictwo C.H.Beck, Warszawa, 2014
Goodwin P., Wright G., Analiza decyzji, Oficyna Wydawnicza Wolters Kluwers, Warszawa, 2014

Karwacki Z., Konarzewska I., Elementy teorii podejmowania decyzji, Wyd. Absolwent, £.6dz, 1997

Trzaskalik T., Wielokryterialne wspomaganie decyzji — Metody i zastosowania, Polskie Wydawnictwo




Literatura uzupekiajaca

Tyszka T., Zaleskiewicz T., Racjonalnos¢ decyzji, PWE, Warszawa, 2001.
Szapiro T. (red.), Decyzje menedzerskie z Excelem, PWE, Warszawa, 2000.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Wiodzimierz Filipowicz, prof. nadzw. UMG KSI
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr inz. Aleksander Skakovski KSI
dr inz. Marcin Forkiewicz KSI

Objasnienie skrotow:
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European

Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI W GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 37 | Przedmiot: Algorytmy analizy danych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
VIl 3 1 2 15 30

Razem w czasie studiow:

45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Podstawowa wiedza w zakresie technologii informacyjnych, podstaw podejmowania decyzji, metod

i narzedzi sztucznej inteligencji, algorytmoéw i struktur danych, wprowadzenia do algorytmiki.

Umiejetnos$¢ programowania.

Znajomos$¢ podstaw analizy algorytmow i struktur danych.

Cele przedmiotu
1.| Zapoznanie studentéw z metodami i algorytmami zaawansowanej analizy danych
2.| Zapoznanie studentéw z wybranymi technikami analizy danych
3. | Ukazanie studentom mozliwo$ci zastosowania algorytméw analizy danych

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztaltcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1 Woyjasnia¢ znaczenie oraz potrzeb¢ analizy danych P6S_WO08, P6S_W15,
P6S_U07, P6S_KOL

EP2 Definiowa¢ i operowaé pojeciami zwigzanymi z analiza danych P6S_W15, P6S_U07

EP3 Scharakteryzowac¢ typowe techniki analizy danych P6S_W15, P6S_U07

EP4 Dokonac¢ krytycznej oceny doboru odpowiednich metod dla potrzeb P6S_W15, P6S_U05,

analizy danych oraz je implementowac Egg_ggg P6S_U09,




EP5 Oceni¢ wymagania i rekomendowacé rozwiazania algorytmiczne P6S_WO08, P6S_U05,
analizy danych dla potrzeb organizacji P6S_U07, P6S_U10,

P6S_U18, P6S_KO03

EP6 Korzysta¢ z dokumentacji, zrodet literaturowych oraz instrukcji na P6S_U02, P6S_U07,

potrzeby wykorzystania oraz implementacji algorytmoéw analizy
danych

P6S_KO01

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiej¢tnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
p. do EKP dla
W lC|LP przedmiotu
1. Techniki analizy danych i analiza eksploracyjna danych 2 1 EP1, EP2
2. /Algorytmy preprocesingu danych 3 6 EP1, EP2,
EP3, EP4
3. IAlgorytmy predykcyjne 4 6 EP1, EP2,
EP4, EPS5,
EP6
4. /Algorytmy opisu danych 3 6 EP1, EP2,
EP4, EP5,
EP6
5. Techniki poszukiwania zwigzkéw i zaleznoéci w danych 2 6 EP1, EP2,
EP4, EP5,
EP6
6. INarzedzia i1 srodowiska analizy danych 1 5 EP1, EP2,
EP4, EPS5,
EP6

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbol
EKP

Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne

ustny pisemny

praktyczne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

X| X[ X[ X| X

EP6

X| X[ X[ X| X]| X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

60%.

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Na oceng z laboratorium skfadajg sie oceny z wykonanych zadan wskazanych przez
prowadzacego. O sposobie przedstawiania wykonania zadan przez studenta decyduje prowadzacy
zajecia. Za kazde zadanie nalezy uzyska¢ oceng pozytywna. Ocena z laboratorium jest srednig
VII oceng z ocen czastkowych.

Na ocene z wykladu sktada si¢ ocena z test. Test ma form¢ pisemna. Prog zaliczajacy wynosi

Ocena z przedmiotu jest $rednig z pozytywnych ocen z laboratorium oraz z czeéci wyktadowej.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnosci | Szacunkowa liczba godzin na




zrealizowanie aktywnoSci

W C L
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 5 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 2 2
Lacznie godzin 29 59
Liczba punktéw ECTS 1 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 59
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 53
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.

© NGk wN

9.

Daniel T. Larose, Odkrywanie wiedzy z danych. Wprowadzenie do eksploracji danych, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2007

D.Hand, H.Mannila, P.Smyth, Eksploracja Danych, WNT Warszawa 2005

C. Seidman, Zglebianie i analiza danych w Microsoft SQL Server 2000

P. Cichosz, Systemy uczace si¢, WNT Warszawa 2000

Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszaw 2005
Aczel A.D., Statystyka w zarzadzaniu. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2000

M. Kuhn, K. Johnson, Applied Predictive Modelling, Springer, 2013

F. Provost, T. Fawcett, Data Science for Business: What You Need to Know about Data Mining and
Data-Analytic Thinking, O'Reilly Media, 2013

D.T. Larose, Data Mining Methods and Models, Wiley, New York 2006

Literatura uzupekiajaca

Trueblood R.P., Lovet J.N., Zastosowanie jezyka SQL do analizy statystycznej i eksploracji

Han J., Micheline Kamber M., Data Mining: Concepts and Techniques, The Morgan Kaufmann

1.
danych. MOKOM, Warszawa 2002

2.
Series in Data Management Systems, 2005

3. Witten I.H., Frank E., Hall M.A., Data Mining: Practical Machine Learning Tools and
Techniques. Morgan Kaufmann, 2011

4. K. Krawiec, J. Stefanowski, Uczenie maszynowe i sieci neuronowe, Wydawnictwo Politechniki
Poznanskiej 2003

5. B. Lentz, Machine Learning with R - Second Edition, Packt Publishing, 2015

6.

I.H. Witten, H. lan, Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques, Second
Edition, Morgan Kaufmann, New York 2005

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski Katedra Systemow Informacyjnych

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Mgr Pawel Szyman Katedra Systemo6w Informacyjnych

Mgr Krzysztof Sadowski Katedra Systemow Informacyjnych

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia




UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 38 | Przedmiot: Inzynieria oprogramowania
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS i Lp8 0CE W b R - E
\ 2 2 30
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.

Znajomo$¢ programowania obiektowego

2.

Znajomos$¢ podstaw projektowania baz danych

Cele przedmiotu

1. | Zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami inzynierii oprogramowania i modelami

procesu wytworczego

2. | Zapoznanie studentow z metodykami inzynierii oprogramowania oraz notacjami i sposobami

modelowania projektowanych systemow

3. | Zapoznanie studentow z zasadami tworzenia specyfikacji wymagan, projektowania

funkcjonalnosci, testowania oprogramowania oraz zapewnienia jego jakosci

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Zaproponowac procesy wytworcze odpowiednie dla P6S_WO08, P6S_W11,

projektowanego systemu P6S W16, P6S_UO03,
P6S_U12, P6S_KO02

EP2 Zbudowac model architektury projektowanego systemu P6S_W17, P6S_UO04,
P6S_U16, P6S_KO01

EP3 Dobra¢ odpowiednie dla projektu wzorce projektowe, P6S_W17, P6S_W19,

architektoniczne i analityczne P6S_ W20, P6S_UOQ9,
P6S_U19, P6S_U20
EP4 Identyfikowa¢ rodzaj projektu i dobiera¢ odpowiednie dla P6S_WO06, P6S_W!10,

projektu metodyki wytworcze

P6S_U02, P6S_U10,
P6S_U11

Tresci programowe:

Semestr V
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
Lp. do EP dla
W C|LP przedmiotu
1. 'Wprowadzenie do inZynierii oprogramowania 2 EP1
2. Cykl zycia oprogramowania, modele cyklu zycia. Podejscie 2 EP1, EP4
strukturalne i obiektowe do tworzenia oprogramowania
3. Podstawowe metodyki procesu wytworczego 2 EP1, EP4
4. Specyfikacja wymagan, jezyki specyfikacji 2 EP2
5. INarzedzia i Srodowiska wytwarzania oprogramowania 3 EP3, EP4
6. Modelowanie oprogramowania, jezyk UML 6 EP2




7. Narzedzia CASE 3 EP2

8. Dobre praktyki w tworzeniu oprogramowania 2 EP1, EP4

9. Uruchamianie i testowanie oprogramowania. Refaktoring kodu. 2 EP1, EP4

10. Projektowanie interakcji cztowiek-komputer 2 EP3

11.  INiezawodno$¢ oprogramowania i tolerowanie bledow 2 EP3

12. Ocena jakosci 1 ztozono$ci oprogramowania (kryteria, metryki). 2 EP3
Standardy i metodyki zarzadzania jakoscia.

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

S3riled Egzamin | Egzamin g . : : Zaliczenie

| Test : Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Inne
Ep ustny pisemny praktyczne

EP1 X X

EP2 X X

EP3 X X

EP4 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Warunkiem otrzymania oceny pozytywnej jest uzyskanie minimum 50% mozliwych
v punktéw z koncowego egzaminu pisemnego oraz minimum 40% mozliwych do
zdobycia punktow z kolokwium. Udziat w ocenie koncowej: egzamin pisemny 60%,
kolokwium 40%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 30
Czytanie literatury 12
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2
t.acznie godzin 56
Liczba punktow ECTS 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 34
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. K. Sacha: Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa, 2019

2.

I. Sommerville: Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa, 2020

1. B. Bruegge, A. Dutoi: Inzynieria oprogramowania w uje¢ciu obiektowym. UML, wzorce

projektowe i Java, Helion, Gliwice 2011

Literatura uzupelniajaca

1. J. Nielsen, R. Budiu: Funkcjonalno$¢ aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i U],




Helion, Gliwice, 2013

2. K. E. Wiegers, J. Beatty: Specyfikacja oprogramowania. Inzynieria wymagan, Helion, 2014

Prowadz

acy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Mgr Krzysztof Wyrzykowski KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 39 | Przedmiot: Bezpieczenstwo Danych i Systeméw Informatycznych
Kierunek Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P o, gC L P
\Y 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiéw: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1 Wiedza z zakresu przedmiotow Systemy Operacyjne, Sieci Komputerowe, Podstawy
" | Programowania
Cele przedmiotu
1 Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentow z zagrozeniami bezpieczenstwa danych i
" | systemow informatycznych oraz metodami ochrony przed tymi zagrozeniami.
Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

Ep1 Wymieni¢ zagrozenia bezpieczenstwa danych i systemow P6S_WO07,

informatycznych. P6S W14,
EP2 Podac definicje bezpieczenstwa zasobu i1 obiektu. P6S W14,
EP3 Opisa¢ uznaniowy i $cista kontrole dostepu. P6S W14
EP4 Wypowiedzie¢ i zinterpretowaé zasade Kerckchoffsa. P6S_W14
EPS Opisa¢ dziatanie szyfrow przestawieniowych i P6S_WO01,

podstawieniowych P6S W14,
EP6 Wymieni¢ i omowi¢ symetryczne systemy kryptograficzne - P6S_WO01,

DES, 3DES, AES, IDEA, RC4, BLOWFISH. P6S W14,
EP7 Wymieni¢ i omowi¢ systemy klucza publicznego - RSA, P6S_WO01,




ElGammal. P6S W14,
EP8 Scharakteryzowa¢ infrastrukture klucza publicznego PKI. P6S_ W14

Omoéwic zagadnienia bezpieczenstwa sieci komputerowych w P6S_W14
EP9 S

odniesieniu do modelu OSI.

EP10 Omoéwic¢ techniki uwierzytelniania w systemach Windows i P6S_W13,
Linux/Unix. P6S W14,
Skonfigurowac listy kontroli dostepu do plikoéw w systemach P6S_U13

EP11 : A
Windows i Linux.

EP12 | Zastosowa¢ metody kryptograficzne ochrony plikow. P6S U13

EP13 Skonfigurowac i uruchomi¢ oprogramowanie antywirusowe. P6S_U13
Skonfigurowac i uruchomic oprogramowanie wybranego klienta P6S_U13

EP14 VPN

EP15 Opisa¢ zasady konfiguracji i utrzymania firewalla P6S W14
Skonfigurowa¢ wybrane oprogramowanie firewalla w systemie P6S_U13,

EP16 . J. .
operacyjnym stacji roboczej. P6S U114

EP17 Skonfigurowac i zabezpieczy¢ kryptograficznie oprogramowanie P6S_U13,
Klienta poczty internetowej P6S_U14

Tresci programowe:

Semestr V
N Zagadnienia Liczba godzin %%nli;lls’igr;ei\e
Wl C|LP przedmiotu
Wprowadzenie do problematyki bezpieczenstwa systemow
1. . 3 1 EP1
informatycznych
Podstawowe definicje i problemy z zakresu zagrozen
2. |bezpieczenstwa systemow informatycznych oraz zasady 3 1 EP2
konstrukcji systemow zabezpieczen
Wiasciwosci bezpieczenstwa informacji - poufnosc,
3. integralnos$¢, niezaprzeczalnos¢, dostepnosc. Podstawowe 3 3 | EP2, EP3
mechanizmy zapewnienia bezpieczenstwa informacji.
Podstawowe wiadomosci z kryptografii - szyfry
podstawieniowe i przestawieniowe, zasada Kerckchoffsa,
4. . . 3 3 | EP4, EPS
przyktady symetrycznych 1 asymetrycznych systemow
kryptograficznych
Zastosowania kryptografii. Potwierdzanie autentycznos$ci
danych, funkcja skrotu, podpis cyfrowy. Protokoty EP6. EP7
5. kryptograficzne, protokotly autentykacji, protokoty 3 3 E’PS ’
uzgadniania kluczy. Certyfikaty. Infrastruktura klucza
publicznego.
Podstawowe problemy bezpieczenstwa sieci
5 komputerowych. Model bezpieczenstwa sieci w odniesieniu 3 3 EP9
' do modelu OSI. Bezpieczenstwo protokotéw sieciowych.
Ataki na protokoly sieciowe i metody ochrony.
Bezpieczenstwo systemow operacyjnych. Techniki
uwierzytelniania w systemach Windows i Linux/Unix. Prawa EP10,
7. dostepu do zasobow. Listy kontroli dostepu (ACL). Wirusy, | 3 4 EP11,
malware. Ochrona antywirusowa. Zamaskowane kanaty EP13
komunikacji.
8.  [Tunele wirtualne VPN. Konfiguracja sieci VPN host-to-host,| 3 4 EP14




site-to-site, host-to-site. Dynamiczne wielopunktowe sieci
'VPN. Protokotly stosowane w sieciach VPN. Tunele IPSec,
tunele SSL.
Zapory sieciowe 1 translacja adresow. Podstawowe funkcje
systemow firewalli, architektura firewalla. Strefy EP15,
9. . o . 3 4
wewngetrzna 1 zdemilitaryzowana. Zagadnienia EP16
implementacyjne.
Bezpieczenstwo aplikacji 1 ustug sieciowych. Bezpieczne
10 srodowisko aplikacyjne, luki bezpieczenstwa w ustugach 3 4 EP17
" sieciowych. Zagadnienia bezpieczenstwa ustug WWW i
poczty elektronicznej.
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
Symbo ; ; . .
EIP Test E?stirrr;n %?;%nr:; Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja ;Zt‘éi’;:]ee Inne
EP1 X X X
EP2 X X X
EP3 X X X
EP4 X X X
EP5 X X X
EP6 X X X
EP7 X X X
EPS X X X
EP9 X X X
EP10 X X X
EP11 X X X
EP12 X X X
EP13 X X X
EP14 X X X
EP15 X X X
EP16 X X X
EP17 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
1. Egzamin testowy obejmujacy calo$¢ materialu omawianego na wykladzie i zajgciach
laboratoryjnych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania
\% punktow.
2. Zademonstrowanie podczas zaje¢ laboratoryjnych praktycznych umiejetnosci
zwigzanych z efektami ksztatcenia dla przedmiotu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

| Forma aktywnosci

| Szacunkowa liczba godzin na




zrealizowanie aktywnoSci
w C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 4
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 2 2
Lacznie godzin 52 53
Liczba punktéw ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 53
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 68
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Pieprzyk J., Hardjono T., Seberry J.: ,,Teoria bezpieczenstwa systeméw komputerowych”, HELION,

2005

2. Stallings W., Brown T.: ,Bezpieczenstwo systemow informatycznych. Zasady i praktyka.” Wydanie
IV. Tom 1 oraz Tom 2, HELION 2019

Literatura uzupehiajaca

1. Anderson R.: "Inzynieria zabezpieczen", PWN, 2005

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
mgr inz. Marcin Waraksa ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:
W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAYL ELEKTRYCZNY
Nr | 40 | Przedmiot: Analiza i projektowanie systemow informatycznych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Specjalnos¢: Aplikacje Internetowe i Mobilne/Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
VI 3 1 1 1 15 15 15

Razem w czasie studiow: 45




Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Znajomos¢ podstawowych poje¢ zwigzanym z paradygmatem obiektowym w informatyce.

2. | Znajomo$¢ podstawowych poje¢ zwigzanym z inZynierig oprogramowania.

Cele przedmiotu

1. | Zapoznanie studenta z fundamentalnymi zagadnieniami zwigzanymi z analizg i projektowaniem
systemow informatycznych.

2. | Nabycie praktycznych umiejgtnosci budowy i interpretacji diagramoéw jezyka UML, bedacego
standardem w zakresie narzedzi modelowania systemow informatycznych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 zdefiniowa¢ podstawowe pojecia z dotyczace analizy i P6S_WO07, P6S_W08,

projektowania systemow. P6S_W11, P6S_W17,
P6S_U04, P6S_U16,
EP2 scharakteryzowa¢ podstawowe fazy cyklu zycia oprogramowania | P6S_WO04, P6S_W08,
ze szczegdlnym uwzglednieniem faz analizy wymagan, analizy i P6S_W10, P6S_W11,
projektowania. P6S_W16, P6S_UO03,
P6S_U12, P6S_KO02
EP3 scharakteryzowac i wykorzysta¢ diagramy UML odwzorowujace | P6S_W16, P6S_UO05,
strukture statyczng oraz dynamiczng (zachowanie) systemu. P6S_U12, P6S_U17,
P6S_KO02

EP4 wymieni¢ wybrane narz¢dzia CASE i krétko je scharakteryzowaé. | P6S_W16, P6S_W10,
P6S_U12

EP5S dokona¢ analizy i zaprojektowaé wybrang aplikacje internetowg o | P6S_WO07, 6S_WO08,

okreslonej funkcjonalnosci.

P6S_U01, P6S_U02,
P6S_U03, P6S_U04,
P6S_U10, P6S_U11,
P6S_U13, P6S_U14
P6S_K02

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
W C|LP przedmiotu

1. Proces tworzenia systemow informatycznych - podstawowe
definicje, cykl zycia systemu i wybrane modele cyklu zycia 2 EPL EP2
oprogramowania. Fazy analizy i projektowania na tle catego '
procesu tworzenia systemu informatycznego.

2. Metody i techniki analizy i projektowania systemow 5 EP1, KP2
informatycznych — podejscie strukturalne a obiektowe.

3. Jezyk UML (wybrane diagramy: przypadkéw uzycia, klas,
czynnosci, maszyny stanowej, sekwencji, komunikacji, 6 18 EP3
komponentéw i wdrozeniowy) i jego wykorzystanie do analizy i

rojektowania systemow.

4 Metodyki tworzenia systemow informatycznych. 3 EP]EPP;PZ’

5. 'Wybrane narzedzia wspomagajace analize i projektowanie 5 Ep4
systemow informatycznych (CASE).

6. lAnaliza i zaprojektowanie systemu/podsystemu/modutu o EP3. EP4
okreslonej funkcjonalnosci i zdefiniowanych wymaganiach 12 E,P5 '
niefunkcjonalnych z wykorzystaniem narzedzia typu CASE.




Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Syrrbo Test Egzamin | Egzamin Kolokwium | s danie | Proiekt | P taci Zaliczenie |
& Tty B prawozdanie | Proje rezentacja | O vivezne | 1NN
EP1 X X X
EP2 X X X
EP3 X X X
EP4 X X X
EP5 X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktow z egzaminu pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej
50% punktow mozliwych do zdobycia.

Zaliczenie praktyczne laboratorium i projektu: ocena projektu (OP) i ocena z

VI laboratorium (OL) wyznaczane sg na podstawie sprawozdah z wykonania wskazanych
zadan analityczno-projektowych w trakcie semestru oraz wykonanie i zaliczenie
projektu aplikacji na zadany temat. Prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50%
punktéw mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW+25%*0OP+25%*OL.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci

W C L P
Godziny kontaktowe 15 15 15
Czytanie literatury 6
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 6 6
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5 4 4
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 1 1
Udziat w konsultacjach 2 2 2
L.acznie godzin 30 28 28
Liczba punktow ECTS 1 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 56
Obcigzenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 55
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Schneider G., Winters J.P., Stosowanie przypadkow uzycia, WNT, Warszawa, 2004

2. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., UML - przewodnik uzytkownika, WNT, 2012

3. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych, Helion, Gliwice 2006

4. Wrycza S. (red.), UML 2.1. Cwiczenia, Helion, Gliwice, 2006

5. Fowler M., UML w kropelce, Oficyna Wydawnicza LPT, Warszawa 2005

Literatura uzupelniajaca

1. Yourdon E., Argila C., Analiza obiektowa i projektowanie, WNT, Warszawa 2000




2. Smiatek M., Zrozumie¢ UML 2.0, Helion, Gliwice 2005

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Mgr Krzysztof Wyrzykowski KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI W GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 41 | Przedmiot: Zarzadzanie zasobami informatycznymi
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W é] Ltyg P W C L P
VI 2 2 30
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Bez wymagan wstepnych |

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studenta z istota procesu zarzadzania, z podstawowymi zasobami informatycznymi,
Z zarzagdzaniem zasobami informatycznymi (ZZI). Wyjasnienie sensu takich poje¢ jak: informacja,
wiedza, system bezpieczenstwa, bezpieczenstwo, w odniesieniu do zasobdw informatycznych.

Efekty ksztalcenia dla catlego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow sie

EP1 Wymienia, objasnia i klasyfikuje pojecia: zasob, zasoby P6S_WO06, P6S_W14,

informatyczne, rodzaje zasobow informatycznych, informacja wiedza. | P6S_W15, P6S_U04,
P6S_KO03, P6S_K04

EP2 Wymienia, objasnia i klasyfikuje pojecia z zakresu zarzadzania P6S_W10, P6S_W14,
zasobami informatycznymi (ZZ1). P6S_W15, P6S_U04,
P6S_K03, P6S_K04
EP3 Potrafi analizowac¢ i rozwijac pojecia z zakresu zarzagdzania zasobami | P6S_W11, P6S_W14,
informatycznymi (ZZI). P6S_W15, P6S_U10,
P6S_K02
EP4 Potrafi rozréznia¢, pordéwnywac i zarekomendowaé pojecia z zakresu | P6S_W11, P6S_W14,

P6S_U04, P6S_UO05,

zarzadzania zasobami informatycznymi (ZZI).
P6S_U10, P6S_K02

EPS Ma $wiadomos¢ zdobytej wiedzy i umiejgtnosci, jest kreatywny, P6S_U02, P6S_U07,
pomystowy i krytyczny w odniesieniu do zdobytej wiedzy. P6S_KO01




Tresci programowe:

Semestr VI
. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
p. do EKP dla
wWic|Lp przedmiotu
1. Istota zarzadzania, zarzadzanie zasobami informatycznymi: 4 EP1, EP2,
(informacja, wiedza, dane, bazy i hurtownie danych, systemy EP3, EP4,
informacyjne (SI), sieci komputerowe, chmury obliczeniowe). EP5
Zarzadzanie bezpieczenstwem SI.
2. ?nformacja, jako$¢ 1 warto$¢ informacji, charakterystyki 6 EE;’ EEZ’
informatyczne danych. EP5
3. Wiedza, klasyfikacja wiedzy, wiedza jako zasob 6 EP1, EP2,
przedsigbiorstwa, model przedsigbiorstw zorientowanego na EP3, EP4,
wiedzg, techniki zarzadzania wiedzg. EP5
4. Systemy informatyczne (SIT), zintegrowane systemy 10 EP1, EP2,
informatyczne (ZSI), rodzaje ZS1 (MPRI, MRPII, ERP, CRM), EP3, EP4,
metodyki wdrazania ZSI. Jako$¢ systemu informatycznego jako EP5
aplikacji.
5. Bezpieczenstwo informacyjne, polityka bezpieczenstwa, 4 EP1, EP2,
systemy bezpieczenstwa. Bezpieczenstwo systemu EP3, EP4,
informacyjnego (SI). Podmioty bezpieczenstwa informacyjnego EP5

w SI: dane, oprogramowanie, sprzet informatyczny,
dokumentacje (archiwa, kopie), uzytkownicy. Bezpieczenstwo
baz danych i SZBD. Poufno$¢, integralnos$¢, nadmiarowosc,
dostepnos¢ i wspotbieznosé. Audyt i technologie audytu,
CAAT’s.

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbol
EKP

Test

Egzamin Kolokwium

ustny

Egzamin
pisemny

Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

X X[ X|X]|X
x| X[ X|X]|X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Aktywno$¢ na wyktadzie. Waga zaliczeniowa kryterium: 20%.
VI Kolokwium zaliczajace wyklady (test pisemny (test=10 pytan testowych). Prog
zaliczenia testu 60%. Waga zaliczeniowa kryterium: 80%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztalcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w

Cc

L

Godziny kontaktowe

30




Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 8

Lacznie godzin 60

Liczba punktow ECTS 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 40
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

7. Jedrzejowicz P. Informacyjne systemy zarzadzania. Wydawnictwo Uczelniane Wyzszej Szkoly
Morskiej, Gdynia 1999.

8. Pipkin D. L.. Bezpieczenstwo informacji. Ochrona globalnego przedsigbiorstwa. WNT.
Warszawa 2002.

9. Zolkiewicz Janusz. Materiaty do wykladow: Systemy Bezpieczenstwa Informacyjnego,

Zarzadzanie Informacja, Systemy Informatyczne Zintegrowane, Informatyka. UMG. Ilias. 2023

Literatura uzupekiajaca

1. Bartnicki M., Struzyna J. Przedsi¢biorczo$¢ i kapitat intelektualny. Katowice. Wyd. Akademii
Ekonomicznej Katowice, 2001.

2. Liderman K. Analiza ryzyka i ochrona informacji. MIKOM-PWN. Warszawa 2008.

3. Olenski J.: Ekonomika Informacji (Metody). Warszawa 2003. PWE.

4. Olenski J.: Elementy ekonomiki informacji. Podstawy ekonomiczne informatyki gospodarcze;j.
Studia Informatyki Gospodarczej, Warszawa 2006, Katedra Informatyki Gospodarczej i Analiz
Ekonomicznych Wydziatu Nauk Ekonomicznych Uniwersytetu Warszawskiego.

5. Olenski J.: Infrastruktura informacyjna panstwa w globalnej gospodarce. Warszawa, WNE
UWw, 2006.

6. Olenski J.: Ekonomika Informacji (Podstawy). Warszawa 2001. PWE.

7. Sopinska A., Wachowiak P. Jak mierzy¢ kapitat intelektualny w przedsigbiorstwie? e-Mentor.
2004. Nr 2(4).

8. Adamczewski P. Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce, Wydanie 1V,
Wydawnictwo ,,Mikom”, Warszawa 2004.

9. Kisielnicki J., Sroka H. Systemy informacyjne biznesu. Agencja Wydawnicza ,,Placet”,
Warszawa 2001.

10. Przemystaw Lech. Zintegrowane systemy zarzadzania ERP/ERP II, Wydawnictwo ,,Difin”,
2003.

11. Liderman K. Analiza ryzyka i ochrona informacji. MIKOM-PWN. Warszawa 2008.

12. Polaczek T. Audyt Bezpieczenstwa Informacji W Praktyce. Helion. Gliwice 2006.

13. Strebe M. Bezpieczenstwo sieci. Mikom 2005.

14. PN ISO/IEC 17799:2003.

15. Norma ISO/IEC TR 13335.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Przedstawiciel przemystu




Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 42 | Przedmiot: Metody optymalizacji
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tygL P W gc L P
11 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Matematyka — rachunek rézniczkowy.

2. | Podstawy programowania.

Cele przedmiotu

1. | Zdolno$¢ formutowania praktycznych zadan optymalizacji.

2. | Umiejetnos¢ rozwigzywania zadan optymalizacji jedno i wielokryterialnych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 Sformutowaé zadanie optymalizacji dla r6znych rodzajow obiektow i | P6S_WO01
procesOw sterowania P6S_W03
P6S_W18
P6S_UO01
P6S_U18
P6S_KO02

EP2 Rozwigza¢ zadania optymalizacji statycznej bez ograniczen i z | P6S_W18
ograniczeniami, optymalizacji dynamicznej oraz optymalizacji | P6S_UQ09
wielokryterialnej dla wybranych procesow przemystowych 1 | P6S_U18
okretowych. P6S K04

EP3 Dokona¢ interpretacji wynikow optymalizacji. P6S_W18
P6S_U18
P6S_KO05

Tresci programowe:

Semestr 111
o Zagadnienia Liczba godzin %C:)nll;;lgrll;e
W C|LP przedmiotu
1. Klasyfikacja i rodzaje zadan optymalizacji. 1 EP1
2. Optymalizacja statyczna: metoda Lagrange’a, metoda Kuhna- | 6 10 EP2
Tuckera, programowanie liniowe Simpleks, programowanie EP3
nieliniowe kwadratowe.




3. Optymalizacja dynamiczna: rachunek wariacyjny Eulera- | 5 5 EP2
Lagrange'a, zasada  maksimum  Pontriagina, zasada EP3
optymalno$ci Bellmana — programowanie dynamiczne.

4. Optymalizacja wielokryterialna: statyczna — metoda Pareto, | 3 EP2
dynamiczna oraz rozgrywajaca pozycyjna i macierzowa. EP3

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
Symbol Egzamin | Egzamin . . ; . Zaliczenie
EP Test ustny pisemny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne
EP1 X X X
EP2 X X X
EP2 X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Obecnos$¢ na zajeciach wyktadowych i prezentacja multimedialna wybranego tematu.

111 Ocena koncowa przedmiotu jest $rednig wazong z ocen otrzymanych z zaliczenia

wyktadu i laboratorium.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na

zrealizowanie aktywnosci

udzialu nauczycieli akademickich

W C L P

Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 5

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 8
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 1

Lacznie godzin 28 27
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 27
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 35

Literatura:

Literatura podstawowa

zastosowan. PWN, Warszawa, 2009.

o Uk w

1. Lisowski J.: Metody optymalizacji. Wyd. Uniwersytetu Morskiego w Gdyni, Gdynia, 2022.
2. Kusiak J., Danielewska-Tutecka A., Oprocha P.: Optymalizacja. Wybrane metody z przyktadami

Nowak A.: Optymalizacja. Teoria i zadania. Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice, 2007.
Ostanin A.: Metody optymalizacji z MATLAB. NAKOM, Poznan, 2009.
Stachurski A., Wierzbicki A.: Podstawy optymalizacji. Oficyna Wyd. PW, Warszawa, 2001.
Stadnicki J.: Teoria i praktyka rozwigzywania zadan optymalizacji. WNT, Warszawa, 2006.




Literatura uzupekiajaca

1. Rao S.S.: Engineering optimization — theory and practice. Wiley, 2009.
2. Speyer J.L., Jacobson D.H.: Primer on optimal control theory. SIAM, Toronto, 2010.
3. Yong J.: Optimization theory — a concise introduction. World Scientific, Singapore, 2018.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

prof. dr hab. inz. Jozef Lisowski Katedra Automatyki Okretowej

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Jakub Wnorowski Katedra Automatyki Okretowej

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 43 | Przedmiot: Systemy CAD/CAM
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka / Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
11 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Wiedza z zakresu rysunku technicznego (poziom szkoty ponadgimnazjalnej).

2. | Podstawowa znajomos¢ obstugi systemu Windows.

3. | Podstawowa wiedza z zakresu programowania i uzytkowania baz danych.

Cele przedmiotu

1. | Zaznajomienie studentow z systemami CAD i CAM oraz ich praktycznym wykorzystaniem w
zastosowaniach przemystowych.

2. | Zaznajomienie studentéw z pojeciem danych CAD i ich wykorzystaniem w praktyce
inzynierskie;j.

3. | Zdobycie praktycznej umiejetnosci tworzenia rysunku technicznego z wykorzystaniem
oprogramowania CAD.

4. | Zdobycie praktycznej umiejetnosci tworzenia projektu elektrycznego wraz z zestawieniem
materiatowym w oprogramowaniu CAD.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 Zdefiniowac i poda¢ wybrane cechy projektowania i wytwarzania P6S_W07

wspomaganego komputerowo (CAD i CAM) oraz scharakteryzowac P6S_W10
powyzsze systemy. P6S_W13




EP2 Zdefiniowa¢ zatozenia wezesnych systemow CAD/CAM. P6S_W11
EP3 Scharakteryzowac zatozenia oraz cechy systemow zarzadzania P6S_W11
danymi CAD/CAM. P6S_W15
EP4 Korzysta¢ z podstawowych funkcji i narzedzi programu AutoCAD P6S_U03, P6S_KO02
oraz AutoCAD Electrical.
EP5 Stworzy¢ zwymiarowany rysunek techniczny z wykorzystaniem P6S_UO03, P6S_U12,
warstw w programie CAD. P6S_K02
EP6 Dokonaé¢ wydruku rysunku technicznego z programu CAD przy P6S_U03, P6S_U12,
wykorzystaniu rzutni. P6S_KO02
EP7 Wygenerowaé samodzielnie blok, korzystajac z odpowiedniej funkcji | P6S_U03, P6S_U12,
programu AutoCAD. P6S_K02
EP8 Stworzy¢ projekt elektryczny, wraz z zestawieniem materiatdow oraz P6S_U01, P6S_U12,
schematem montazowym i rysunkiem technicznym panelu P6S_K02
operatorskiego w programie CAD.
EP9 Okresli¢ zasady tworzenia elektronicznej dokumentacji projektu P6S_W13
elektrycznego i wymieni¢ programy komputerowe wspomagajace ten | P6S_U05
proces. P6S_U12
EP10 Scharakteryzowa¢ metode MES i CFD, wykaza¢ sposob ich aplikacji | P6S_W13
do zastosowan rzeczywistych oraz okresli¢ czym jest pojgcie P6S_U05
inzynierii odwrotne;j. P6S_U12
Tresci programowe:
Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin  [Odniesienie
Lp. do EP dla
w [ [P przedmiotu
1. Definicja systemdéw CAD i CAM, historia, geneza ich powstania |2 EP1, EP2
oraz wykorzystania w aplikacjach przemystowych. Oméwienie
zagadnien dotyczacych wprowadzenia systeméw CAD i CAM do
rzemyshu.
2. Omowienie podstawowych funkcji 1 narzedzi programu 2 EP4
AutoCAD.
3. Omowienie sposobu tworzenia blokow statycznych, 2 EP5, EP7
dynamicznych i korzystania z rzutni w programie AutoCAD.
4. Omowienie programdw wykorzystywanych do projektowania 2 EP9
instalacji elektrycznych wraz z ich funkcjami, wskazanie zasad
tworzenia elektrycznej dokumentacji projektowej. Wskazanie
praktycznych, przemystowych zastosowan powyzszego
oprogramowania.
5. 'Tworzenie projektu w programie AutoCAD Electrical i 2 EP4, EP8
omoOwienie podstawowych funkcji i narzgdzi niezbednych do
pracy w tym Srodowisku.
6. Definicja pojecia danych CAD i systemy zarzadzania nimi w 2 EP3
przemysle, budowa efektywnych systemow zarzadzania danymi
CAD.
7. Omowienie zagadnienia cyfrowego prototypowania, korzysci 3 EP10
ptynacych z jego zastosowania, ze wskazaniem praktycznych
zastosowan. Optymalizacja konstrukcji i procesOw z
wykorzystaniem metody MES oraz CFD. Definicja oraz
raktyczne wykorzystanie inzynierii odwrotnej.
8. 'Wprowadzenie do srodowiska AutoCAD, utworzenie projektu. 1 EP4
9. INauka korzystania z funkcji i narzedzi programu AutoCAD, 2 EP4
raca na warstwach, wymiarowanie, zmiany atrybutéw linii i




ksztattow.

10.

Samodzielne wykonanie zwymiarowanego rysunku w programie
AutoCAD przy wykorzystaniu warstw oraz jego wydruk.

EP5, EP6

11.

Utworzenie blokow i ich wykorzystanie w projekcie sieci LAN w
biurze.

EP7

12.

Utworzenie projektu w srodowisku AutoCAD Electrical,
wstawienie tabeli rysunku, wstawienie drabinki i tworzenie
potaczen przewodowych migdzy poszczegdlnymi
punktami,wstawianie komponentdéw i rysowanie potaczen
przewodowych miedzy nimi.

EP8

13.

'Wstawianie symboli elektrycznych z bazy elementéw do rysunku,
opis ztacz, edycja atrybutdow komponentdow, tworzenie potaczen
rzewodowych miedzy elementami.

EP8

14.

Samodzielny projekt fragmentu dokumentacji elektrycznej —
wstawianie komponentow, generacja raportow, tworzenie ztacz z
wykorzystaniem generatora bloku.

EP8

15.

Tworzenie schematéw montazowych i rysunku technicznego
panelu operatorskiego na ich podstawie.

EP8

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Syibo Test E?JZS?E;' : E)?;?Lnr:c Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja pzrzllié;?:%ee Inne
EP1 X

EP2 X

EP3 X

EP4 X X X
EP5 X X X
EP6 X X X
EP7 X X X
EP8 X X X
EP9 X

EP10 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

poszczegdlnych projektéw czastkowych.

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
1. Wykonanie zwymiarowanego rysunku technicznego z wykorzystaniem warstw,
wykonanie planu instalacji LAN, wykonanie projektu fragmentu instalacji elektrycznej
wraz z zestawieniem materialdow oraz wykonanie projektu schematu montazowego i
11 rysunku panelu operatorskiego — ocena z laboratorium jest $rednig ocen z

2. Zaliczenie pisemne obejmujace zagadnienia omawiane na wyktadzie i laboratorium
— ocena z wyktadu, wynik na poziomie 60% punktéw wymagany do zaliczenia.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoS$ci zrealizowanie aktywnos$ci
w Cc L P
Godziny kontaktowe 15 15




Czytanie literatury 5

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 8
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1

Udzial w konsultacjach 3 2
Lacznie godzin 29 30
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 30
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 36
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:
Literatura podstawowa
1. A Pikof, ,,AutoCAD 2020 PL. Pierwsze kroki”, Helion 2019
2. ,,AutoCAD Electrical 2019. Fundamentals with NFPA Standards Learning Guide”, ASCENT
Center for Technical Knowledge
3. G.Verma, M. Weber, ,,AutoCAD Electrical 2018 Black Book”, CADCAMCAE Works 2017
Literatura uzupekiajaca
1. K. Lee, ,,Principles of CAD/CAM/CAE Systems”, Addison-Wesley, 1999
2. D. Schodek, M. Bechthold, J. K. Griggs, K. Kao, M. Steinberg, ,,Digital Design and
Manufacturing: CAD/CAM Applications in Architecture and Design”, Wiley 2004

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Anna Miller KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Lukasz Alfuth KAO

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL. ELEKTRYCZNY

Nr | 44 | Przedmiot: Seminarium dyplomowe

Kierunek: Informatyka

Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne

Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tygL P o, gC L P
VII 2 2 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1. | Znajomo$¢ jezyka angielskiego w zakresie pozwalajacym na analizg i czytanie literatury dotyczacej |




| zakresu

pracy dyplomowej

Cele przedmiotu

1.| Przygotowanie do samodzielnego rozwigzywania postawionych problemow technicznych

2.| Uzyskanie umiejetnosci prezentacji wynikow przeprowadzonych badan i pomiardw.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1 Kompiluje zdobytg wiedze teoretyczng i praktyczng na poziomie P6S_WO01, P6S_WO02,

dostatecznym, w zakresie tematyki pracy dyplomowej

P6S_W03, P6S_W04,
P6S_U01

EP2 Opracowuje wyniki swoich badan. P6S_W04, P6S_U08

EP3 Redaguje prace dyplomowa z podziatem na rozdziaty i podrozdziaty, P6S_U02, P6S_U03,
cytujac prawidtowo, w odpowiednich miejscach literature oraz P6S_U05
formutuje wnioski koncowe.

EP4 Przygotowuje i wyglasza referat ilustrujgcy zawarto$¢ pracy P6S_U02, P6S_U05
dyplomowej ze szczegdlnym uwzglednieniem wiedzy teoretycznej

EP5S Dokonuje krytycznej oceny prezentacji innych uczestnikow P6S_U07, P6S_U11,

seminarium 1 wskazuje jej stabe i mocne punkty

P6S_KO01

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W [C|LP przedmiotu
1. Praca dyplomowa jako koncowy etap studiow wyzszych. Rodzaje 10
prac dyplomowych: praca teoretyczna, dos§wiadczalna,
konstrukcyjna. Przedmiot i cel pracy. Formutowanie wnioskow.
Struktura pracy dyplomowe;j: streszczenie, wstep i podsumowanie,
rozdzialy merytoryczne, bibliografia, dodatki, zatgczniki. EP1, EP2,
Narzedzia wymagane do realizacji celu pracy. Metodyka EP3, EP4, EPS

prowadzenia prac badawczych. Forma pracy: rozdziaty,
podrozdziaty, numerowanie rysunkow, wzorow, tabel, cytowania,
typowe oznaczenia i symbole. Realizacja poszczeg6lnych etapow
pracy dyplomowej.

2. Prezentacja czastkowych wynikow pracy na seminarium 5 |EPLEP2EP3,
dyp|0m0wym EP4,EP5

3. Ogdlne zasady prezentacji, selekcja informacji, sposoby 10 |EP1,EP2,EP3,
wyeksponowania najistotniejszych fragmentéw wystapienia, EP4,EPS
przygotowanie plansz, wielko$ci liter, rysunkow i tabel, odsytacze
do literatury.

4. 'Wygtoszenie referatu konicowego przez studenta. Komentarze, 5 |EPLEP2EP3,

uwagi, dyskusja.

EP4,EP5

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne
EP1 X




EP2 X X

EP3 X X

EP4 X X

EP5S X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia. Na ¢wiczeniach dopuszcza si¢ 2 nieobecnosci.
VII Ocena koncowa z przedmiotu (OC) w tym semestrze sklada si¢ ze §redniej wazonej z egzaminu

(E) 1 dwoch kolokwidow (K) i aktywnosci na ¢wiczeniach (A) wg wzoru
OC=50%E+40%K+10%A z zaokragleniem do skali ocen obowiazujacych w UMG.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnosSci
W C L P
Godziny kontaktowe 30
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udziatl w konsultacjach 2
L.acznie godzin 52
Liczba punktow ECTS 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 52
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 32
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Affeltowicz J.: Ogdlne podstawy pisania technicznych prac dyplomowych: pomocnicze materiaty
dydaktyczne Politechnika Gdanska, Gdansk 1980.

2. Bo¢ J.: Jak pisa¢ prace magisterska, Kolonia, Wroctaw 2003.

3. Burek J.: Poradnik dyplomanta. Politechnika Rzeszowska, Rzeszéw 2001.

4. Grzybowski P.P., Sawicki K.: Pisanie prac i sztuka ich prezentacji, Oficyna Wydawnicza IMPULS,
Krakow 2010.

5. Jural., Roszczypala J.: Metodyka przygotowania prac dyplomowych licencjackich i magisterskich,
Wyzsza Szkota Ekonomiczna w Warszawie, Warszawa 2000.

6. Kaminski T., Szmigielska T.: Poradnik dla prowadzacego i dla piszacego prace dyplomowa, Wyzsza
Szkota Ekonomiczno-Informatyczna w Warszawie, Warszawa 2000.

7. Knecht Z.: Metody uczenia si¢ i zasady pisania prac dyplomowych : poradnik jak si¢ uczy¢, jak pisa¢
prace dyplomowa, Wyzsza Szkota Zarzadzania EDUKACJA, Wroctaw 1999.

8. Mtlyniec W., Ufnalska S.: Scientific communication, czyli jak pisa¢ i prezentowaé prace naukowe,
Wydawnictwo SORUS, Poznan 2004.

9. Oliver P.: Jak pisa¢ prace uniwersyteckie, Poradnik dla studentow, Krakéw, Wydawnictwo Literackie,

1999.
10. onka E.: Uwagi o pisaniu i redagowaniu prac dyplomowych na studiach technicznych, Politechnika
Slaska, Gliwice 2003.




11. Pulto A.: Prace magisterskie i licencjackie: wskazowki dla studentow, Wydaw. Prawnicze PWN,
Warszawa 2000.

12. Rawa T.: Metodyka wykonywania inzynierskich i magisterskich prac dyplomowych, Akademia
Rolniczo-Techniczna w Olsztynie, Olsztyn 1999.

13. Szkutnik Z.: Metodyka pisania pracy dyplomowe;j: skrypt dla studentow, Wydaw. Poznanskie, Poznan
2005.

14. Szubert-Zarzeczny U.: Technika pisania prac o charakterze naukowym, Wyzsza Szkota Zarzadzania
EDUKACIJA, Wroctaw 2001.

15. Urban S., Ladonski W.: Jak napisa¢ dobrg prace magisterska, Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej
we Wroctawiu, Wroctaw 2003.

16. Wojciechowska R.: Przewodnik metodyczny pisania pracy dyplomowej, Difin, Warszawa 2010.

17. Wojciechowski T., Doktor G.: Jak pisa¢ prace dyplomowe - licencjackie i magisterskie — poradnik,
Wyzsza Szkota Zarzadzania i Marketingu w Warszawie, Warszawa 1999.

Literatura uzupekiajaca

1. Wojcik K.: Pisz¢ akademickg prace promocyjna: licencjacka, magisterska, doktorska, Agencja
Wydawniczo-Poligraficzna Placet, Warszawa 2005.

2. Zaczynski W.P.: Poradnik autora prac seminaryjnych, dyplomowych i magisterskich, Wydaw. ZAK,
Warszawa 1995.

3. Zenderowski R.: Praca magisterska, licencjat: krotki przewodnik po metodologii pisania i obrony
pracy dyplomowej, Wydawnictwo CeDeWu, Warszawa 2009.

4. Zenderowski R.: Praca magisterska: jak pisa¢ i obroni¢? Wskazowki metodologiczne, Wydawnictwo
CeDeWu, Warszawa 2006.

5. Zottowski B.: Seminarium dyplomowe: zasady pisania prac dyplomowych, Akademia Techniczno-
Rolnicza w Bydgoszczy, Bydgoszcz 1997.

Prowadzacy przedmiot:
Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Profesor prowadzacy seminarium WE / KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 45 | Przedmiot: Praca dyplomowa
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
VIl 15 2 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1.[ Wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne, uzyskane podczas calego dotychczasowego procesu |




samodzielnej lub zespotowe;j realizacji zadania inzynierskiego.

ksztalcenia poprzez zaliczanie przedmiotow na poprzednich 6 semestrach, niezbedne do

Cele przedmiotu

1.| Celem przedmiotu jest wykazanie si¢ studenta odpowiednimi kompetencjami do realizacji zadania
inzynierskiego w postaci pracy dyplomowej. Praca dyplomowa moze by¢ samodzielna badz
zespotowa. W pracy zespotowej musza by¢ okreslone zagadnienia, ktore zostaty zrealizowane
poprzez poszczegolne osoby z zespotu. Niezaleznie od charakteru realizowanego zagadnienia
inzynierskiego, musi by¢ one udokumentowane w postaci pisemnej w formie zwartej nazwane;j

,Praca dyplomowg inzynierskg” i formie elektronicznej.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1 potrafi samodzielnie rozwigza¢ wczesniej zdefiniowane zadanie | P6S_U02,P6S_U03,

inzynierskie w oparciu o kompetencje uzyskane w czasie P6S_K02
studiow

EP2 potrafi pracowac w zespole nad rozwigzaniem problemu P6S_U07, P6S_K06

technicznego

EP3 potrafi samodzielnie doksztalci¢ si¢ zakresie potrzebnym do P6S_U02, P6S_U06,

rozwigzania zadania inzynierskiego z obszaru kompetencji
uzyskanych w trakcie studiow w oparciu o dane literaturowe
zarOwno w jezyku polskim jak 1 angielskim

P6S_KO01

EP4 posiada $wiadomo$¢ ciggtego doksztatcania oraz propagowania | P6S_KO01, P6S_KO03
wiedzy 1 opinii wrod wspdlpracownikow 1 otoczenia
spolecznego

EP5 posiada umiejetnos¢ wspotpracy w zespotach P6S_U04, P6S_U06,
migdzynarodowych P6S_K06

Tresci programowe:

Semestr VII
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
W C|LP przedmiotu
1. Zgodnie z regulaminem studiéw, temat pracy dyplomowe;j
wybierany jest przez studentow na rok przed planowanym
terminem zakonczeniem studiow w semestrze V. Wybranie i
rejestracja tematu pracy dyplomowej jest warunkiem
dopuszczajacym do otrzymania skierowania na realizacje praktyki
w semestrze V1. Praca dyplomowa wykonywana jest przez 30 EP1,EP2,EP3,
ostatnie dwa semestry pod opiekg promotora. Po uzyskaniu EP4,EPS

absolutorium i ztozeniu pracy dyplomowej w dziekanacie w
formie papierowej i elektronicznej wyznaczany jest recenzent.
W przypadku uzyskania pozytywnych recenzji wyznaczany jest
termin egzaminu dyplomowego. Przed obrong praca dyplomowa
jest sprawdzana przez program antyplagiatowy.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:




Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie
EP ustny pisemny

Projekt | Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

EPS

X X|X]|X]| X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Na zakonczenie semestru student przedktada pracg dyplomowa. Po uzyskaniu pozytywnych
VII recenzji i spetnieniu wszystkich obowigzkéw regulaminowych dziekan powotuje zgodnie z
regulaminem studiéw komisj¢ do przeprowadzenia egzaminu dyplomowego.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w C

L

P

Godziny kontaktowe

30

Czytanie literatury

60

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

120

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach

Udziat w konsultacjach

L.acznie godzin

210

Liczba punktow ECTS

15

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu

15

Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

210

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich

30

Literatura:

Literatura podstawowa

1. WYMAGANIA EDYTORSKIE dla autoréw inzynierskich i magisterskich prac dyplomowych

realizowanych na Wydziale Elektrycznym Uniwersytetu Morskiego w Gdyni.

Literatura uzupekniajaca

1. brak

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
Promotor WE / KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:




Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezb¢dnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia



Aplikacje Internetowe i Mobilne

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 46 | Przedmiot: Programowanie aplikacji webowych
Kierunek: Informatyka

Poziom ksztalcenia:

studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C _ P W C L P
\ 5 2 2 1 30 30 15
Razem w czasie studiéw: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Znajomo$¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z technologiami internetowymi: protokoly

internetowe, architektura klient-serwer, WWW, publikowanie informacji w sieci.

2.| Umiejetno$¢ programowania obiektowego w jezyku Java, znajomo$¢ (X)HTML, CSS i podstaw

JavaScript. Znajomos¢ systemow baz danych i jezyka SQL.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentdw z zagadnieniami zwigzanymi z programowaniem aplikacji webowych na

przyktadzie technologii Java.

2.| Wyksztatcenie praktycznych umiejgtnosci programowania aplikacji webowych w jezyku Java

wspotpracujacym z (X)HTML, XML, CSS, JavaScript i wybrang bazg danych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 wyjasni¢ i scharakteryzowac pojecia zwigzane z aplikacjami P6S_W17, P6S_W109,

WWW zasadami ich budowy, projektowaniem i programowania P6S_ W07
oraz wykorzystywanymi technologiami.
EP2 wykorzysta¢ praktycznie poznane technologie internetowe, np. P6S_W02, P6S_WO06,
Jakarta EE do programowania aplikacji WWW r6znej skali. P6S U117, PS6 U19
EP3 zaprojektowac 1 napisac aplikacje WWW korzystajac z poznanych | P6S_W10, P6S_U16,
technologii internetowych, np. Jakarta EE. P6S _U17, P6S_U19,
P6S_KO01

Tresci programowe:

Semestr V
Zagadnienia Liczba godzin Odniesienie
Lp. do EP dla
W/ CLP przedmiotu
1. Woprowadzenie do aplikacji WWW: definicje, geneza, 4 3 EP1
rodzaje, zasady budowy i projektowania. Przeglad
technologii Java wykorzystywanych do tworzenia aplikacji
WWW. Srodowiska programowania i programy
wspotpracujace, np. Eclipse, VScode.
2. Technologie Java dla aplikacji Web, np.: dla Java/Jakarta | 6 9 EP1, EP2
Servlet, JSP, JSTL, EL, Java API for JSON, Thymeleaf.
3. Wspdlpraca z serwerem i kontenerem srwletow, taczenie | 4 9 EP1, EP2




JDBC, JPA.

kodu Java z innymi jezykami. Wspotpraca z baza danych:

4, Przeglad wybranych frameworkow np. JSF, Hibernate,

REST i ich zastosowania.

Spring dla Jakarta. Wzorce oprogramowania, np. MVC,

8 9 EP1, EP2

aplikacji, np. Maven, Gradle.

5. Elementy projektowania i modelowania aplikacji WWW w| 6 3 EP1, EP3
jezyku UML. Cykl zycia aplikacji. Zarzadzanie projektami

6. Projekt i implementacja aplikacji WWW np. w
technologiach Java/Jakarta.

2 12 EP1, EP2, EP3

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X X X
EKP3 X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

punktéw mozliwych do zdobycia.

Zaliczenie tre$ci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktéw z egzaminu pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50%

Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na
\' podstawie sprawozdan z wykonania zadan z poszczegélnych czeSci materiatu, prog
zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktow mozliwych do zdobycia.
Zaliczenie praktyczne projektu (OP): ocena za wykonany projekt, prog zaliczenia —
uzyskanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 34%0W+34%0L+32%0P

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajg wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci

W C L P
Godziny kontaktowe 30 30 15
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5 8
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1 2
Udzial w konsultacjach 2 2 2
t.acznie godzin 53 54 30
Liczba punktéw ECTS 2 2 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 84
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 84
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

| Literatura podstawowa




1. Specyfikacja Jakarta EE.
2. Building an Application with Spring Boot, https://spring.io/projects/spring-boot.
3. Podreczniki i dokumentacje on-line wybranych technologii, systemow i narzedzi.

Literatura uzupekiajaca

1. Marnelli L., Zambon G.: Beginning Jakarta EE Web Development: Using JSP, JSF, MySQL and
Apache Tomcat for Building Java Web Applications, Apress 2020

2. Scholtz B>, Tijms A.: The Definitive Guide to Jakarta Faces in Jakarta EE 10, 2 ed., Apress 2022

3. Walls C.: Spring in action, Manning 2021

4. Dokumentacja Thymeleaf: https://www.thymeleaf.org/documentation.html

5. Introduction to Using Thymeleaf in Spring, https://www.baeldung.com/thymeleaf-in-spring-mvc

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Ewa Ratajczak-Ropel KSI
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Magr Ireneusz Meyer KSI
Mgr Krzysztof Sadowski KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 47 | Przedmiot: Projektowanie serwiséw internetowych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogoélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C g L g P W C L P
\Y 4 1 2 1 30 30 15
Razem w czasie studiéw: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnoS$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Znajomo$¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z programowaniem obiektowym oraz
technologiami internetowymi: protokoty internetowe, architektura klient-serwer, WWW,
publikowanie informacji w sieci.

2.| Umiejetno$¢ programowania obiektowego, znajomos¢ (X)HTML, CSS i JavaScript. Znajomos¢
relacyjnego systemu baz danych i jezyka SQL.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentow z zagadnieniami zwigzanymi z jezykami skryptowymi strony serwera oraz
ich wykorzystaniem do projektowania serwisow WWW.

2.| Wyksztalcenie praktycznych umiej¢tnos$ci w zakresie projektowania i wykonywania serwisow
WWW z wykorzystaniem poznanych technologii internetowych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

| Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: | Odniesienie do




kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 wyjasnic€ i scharakteryzowac zagadnienia zwigzane z P6S_W07, P6S_W17,
projektowaniem, implementacja, cyklem zycia oraz UX serwisow P6S_W19, P6S_U19
WWW

EP2 wyjasni€ i scharakteryzowac zagadnienia zwigzane z P6S_W17, P6S_W19,
projektowaniem i programowaniem serwisow internetowych w P6S_U17, P6S_U19
technologiach strony klienta i serwera

EP3 zaplanowac 1 wykona¢ serwis lub czesci serwisu internetowego P6S_W17, P6S_W109,

technologie

realizujacego wybrane zadania wykorzystujac poznane narzedzia i

P6S_U16, P6S_U19,
P6S_K01

Tresci programowe:

Semestr V
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
wic|Lup przedmiotu

1. Programowanie w wybranym jezyku skryptowym strony serwera, | 6 9 EP1, EP2
np. PHP: konstrukcje jezyka, programowanie obiektowe, praca z
plikami, moduty. Srodowisko programowania, np. VSCode,
Eclipse IDE.

2. Komunikacja klient — serwer, obstuga zadan. L.aczenie kodu z 4 6 EP2, EP3
jezykami strony klienta: HTML, CSS, JavaScript. Interakcja -
obstuga formularzy.

3. Obstuga mechanizmu Cookiem. Wykorzystanie sesji. Praca z bazg | 4 3 EP2, EP3
danych, np. PostgreSQL.

4. Przeglad wybranych frameworkow, np.: Symfony, Laravel, Yii, 6 9 EP2, EP3
Codelgniter dla jezyka PHP.

5. Elementy projektowania i modelowania serwisow WWW.: 4 3 EP1, EP3
elementy jezyka UML, metody projektowania serwisow WWW.

6. Woprowadzenie do UX serwisow internetowych 4 EP1

7. Projekt i implementacja serwisu lub fragmentu serwisu WWW 2 15 | EP2,EP3
realizujgcego wybrane zadania.

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegoélnych efektow):

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne

EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

punktow mozliwych do zdobycia.

Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na
\' podstawie sprawozdan z wykonania zadan z poszczegélnych czeSci materiatu, prog
zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktow mozliwych do zdobycia.

Zaliczenie praktyczne projektu (OP): ocena za wykonany projekt, prog zaliczenia —
uzyskanie co najmniej 50% punktéow mozliwych do zdobycia.
Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 30%0OW+35%0L+35%0P

Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktoéw z zaliczenia pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50%

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnosSci

W C L P
Godziny kontaktowe 30 30 15
Czytanie literatury 2 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5 8
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1 2
Udziat w konsultacjach 2 2 2
L .acznie godzin 37 54 30
Liczba punktow ECTS 1 2 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 84
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 84
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Dokumentacja PHP, https://www.php.net/docs.php.

2. Podreczniki i dokumentacje on-line wybranych technologii, systemow i aplikacii.

Literatura uzupekiajaca

1. M. Zandstra: PHP 8 Objects, Patterns, and Practice: Mastering OO Enhancements, Design Patterns,

and Essential Development Tools. Apress, 2021

2. M.Stauffer: Laravel w dziataniu. Budowa nowoczesnych aplikacji w PHP. Wydanie II, Helion, 2021

(2019)

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Ewa Ratajczak-Ropel KSI
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Magr Ireneusz Meyer KSI
Mgr Krzysztof Sadowski KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European




Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr |48 ‘ Przedmiot: | Architektura urzadzen mobilnych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P o, gC L P
\ 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. Zaktada sig, ze student przed rozpoczeciem nauki posiada przygotowanie w zakresie podstaw elektroniki.
2. Podstawowa wiedza i umiejgtnosci z techniki cyfrowej, mikroprocesorow, podstaw telekomunikacji i
systemow telekomunikacyjnych.

Cele przedmiotu:

1. Zapoznanie studenta z architekturg 1 zasadg dzialania urzadzen mobilnych.

2. Zapoznanie studenta z zasadami komunikowania si¢ urzadzen mobilnych z §wiatem zewnetrznym,
komponentami zasilajacymi urzadzen mobilnych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Zna specyficzne wlasnosci wspolczesnych urzadzen mobilnych P6S_W13

EP2 Zna komponenty i zasady dziatania urzadzen mobilnych P6S_W13

EP3 Zna komponenty i architekture uktadéw zasilajacych wspotczesne P6S_W13, P6S_W19

urzgdzenia mobilne

EP4 Zna komponenty i architekture uktadow radiowych stosowanych w P6S_W13, P6S_W19

urzadzeniach mobilnych

EP5 Zna komponenty i architekture uktadow cyfrowych stosowanych w P6S_W13, P6S_W19

urzadzeniach mobilnych

EP6 Zna zasady dziatania uktadéw przetwarzania obrazu w urzadzeniach P6S_W13, P6S_W17

mobilnych

EP7 Zna komponenty i zasade dziatania systemu pozycjonowania GPS i P6S_W13, P6S_W17

GLONASS

EP8 Posiada wiedze na temat projektowania wybranych urzadzen mobilnych | P6S_W13, P6S_W19,
P6S_U13, P6S_U19,
P6S_KO02

EP9 Potrafi wykorzysta¢ wybrane narzgdzia projektowe P6S_W13, P6S_U13,
P6S_U17, P6S_U19,
P6S_KO02

Tresci programowe:

Semestr V
fani Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia 40 EP dla
W | C|LP przedmiotu




1. Rodzaje urzadzen mobilnych (smartphone, tablet, netbook, 3 EP1
specjalizowane urzadzenia mobilne)

2. Rodzaje architektur uktadow cyfrowych wykorzystywanych w 3 EP2, EP5
urzadzeniach mobilnych réznych producentéw

3. Komponenty urzadzen mobilnych (moduty GPRS, LTE; antena; 3 EP2, EP4
ekran dotykowy; uklady audio; uktady zasilania;)

4, Uktady pozycjonowania GPS i GLONASS 3 EP2, EP7

5. Uktady przetwarzania obrazu w urzadzeniach mobilnych 3 EP2, EP6

6. Narzedzia wykorzystywane do projektowania uktadow zasilania 4 | EP2, EP3, EP8
urzadzen mobilnych

7. Narzedzia wykorzystywane do projektowania prostych urzadzen 4 | EP2, EPS, EP9
mobilnych

8. Zasady projektowania prostych urzadzen mobilnych 7 EP2, EP8, EP9

Razem: | 15 15

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbo
| Test
EP

Egzamin | Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1 X

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

X| X| X| X| X| X

EP7

X
X

EP8

EP9 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

v (dopuszczalne 2 nieobecnosci).
Wyktad: egzamin pisemny
Projekt: przygotowanie projektu, przygotowanie prezentacji

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia. Uczgszczat na wyktady i zajecia projektowe

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoS$ci zrealizowanie aktywnos$ci

w C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 5 5
Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych 3
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2 2
t acznie godzin 28 30
Liczba punktéw ECTS 1 1




Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2

Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 30

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 35
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Ball R. S.: Embedded Microprocessor Systems Real Word Design Third Edition. Newnes 2002
2. Changyi G.: Building Embedded Systems. Apress, 2016

3. Januszewski J.: Systemy satelitarne GPS, Galileo i inne. PWN, Warszawa 2010

4. Whitaker J. C.: The Electronics Handbook, Second Edition. CRC Press, 2005

Literatura uzupekiajaca

1. Frac C.: O sygnatach bez catek. Radmor WB Group, Gdynia 2012
2. Szobstka J.: Fale i Anteny, WKiL, Warszawa 2006
3. Szoéstka J.: Mikrofale, WKit., Warszawa 2006

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Przemystaw Ptak, prof. UMG KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 49 | Przedmiot: Jezyki znacznikéw i skryptowe
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogoélnoakademicki
Specjalnos¢: Aplikacje Internetowe i Mobilne
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C g L & P W C L P
v 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiéw: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnoS$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Znajomo$¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z technologiami internetowymi: protokotly
internetowe, jezyk (X)HTML, architektura klient-serwer, WWW, publikowanie informacji w sieci.

2.| Podstawowa znajomos$¢ (X)HTML i CSS.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentdw z zagadnieniami zwigzanymi z metaj¢zykami znacznikéw SGML i XML,
jezykiem opisu stylow CSS i jezykiem skryptowym JavaScript.

2.| Wyksztalcenie praktycznych umiej¢tnosci potaczenia i wykorzystania kodow tych jezykow.




Efekty uczenia sie dla catego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 wyjasni¢ i scharakteryzowaé pojecia zwigzane z jezykami P6S_U04

znacznikow, jezykami opisu stylow oraz skryptowymi jezykami
programowania, ich geneza i zastosowaniem.

EP2 wykorzysta¢ praktycznie jezyk XML do konstrukeji whasnego P6S_W16, P6S_W17,

jezyka i arkusze stylow CSS do prezentacji. P6S_U07, P6S_U19

EP3 zaprojektowac i napisa¢ skrypt w jezyku JavaScript, wykorzysta¢ P6S_W16, P6S_W19,

w skrypcie model DOM dowolnego jezyka stworzonego w XML, P6S_U16, P6S_U19

EP4 wyjasni¢ przeznaczenie i zastosowania wybranego frameworka P6S_W16, P6S_W19,

JavaScript np. React.js, wykorzystaé¢ go praktycznie.

P6S_U16, P6S_U19

Tresci programowe:

Semestr V
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
W C|LP przedmiotu
1. Metajezyki i jezyki znacznikdéw: rodzaje, geneza i zastosowania. | 2 2 EP1
2. Wykorzystanie jezyka znacznikow (X)HTML: wersje, typ 2 2 EP1
dokumentu, specyfikacje, zgodnos¢ dokumentoéw ze specyfikacja
i jej znaczenie, model obiektéw dokumentu DOM.
3. Elementy XML i XML Schema. Tworzenie wlasnego jezyka 4 4 EP1, EP2
znacznikow w metajezyku XML.
4. CSS: znaczenie, przeznaczenie i zasada dziatania, podstawy 6 4 EP1
budowania arkuszy styldw, zastosowania w praktyce.
5. Skryptowe jezyki programowania, ich rodzaje, zasada dziataniai| 2 EP1
zastosowania.
6. Wprowadzenie do jezyka JavaScript. 6 8 EP1, EP3
7. Praca z jezykami znacznikow XML w JavaScript. 2 4 EP2, EP3
8. Biblioteki i frameworki jezyka JavaScript: definicje, roznice, 2 2 EP1, EP2,
wsparcie dla obstugi XML. Uzycie wybranego frameworka. EP3

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne

EP1 X

EP2 X

EP3 X

EP4




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktow z egzaminu pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50%
punktow mozliwych do zdobycia.

v Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na
podstawie sprawozdan z wykonania zadan z poszczegélnych czeSci materiatu, prog
zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktow mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW+50%*OL

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnosSci
W C L P
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10 4
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 4
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2 2
L .acznie godzin 51 50
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 50
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 65
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. P.Kazienko, K. Gwiazda: XML na powaznie. Helion 2002

2. Duckett J., JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front End
Developera, Helion, 2018

3. Dokumentacje udostepniane przez WWW Consortium (www.w3c.org) oraz IETF (rfc-editor.org),
ecma international (ecma-international.org) i WHATWG (https://whatwg.org/)

4. Podreczniki i dokumentacje on-line wybranych technologii, systemdw i aplikacji.

Literatura uzupekiajaca

1. Carey P.: New perspective on HTML and CSS3. 7™ Edition. Cengage 2017.
2. Meyer J.: HTML5 and JavaScript Projects. Second Edition. Apress 2018.
3. Thomas M.: React in action, Manning 2018.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Ewa Ratajczak-Ropel, prof. UMG KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr Izabela Wierzbowska KSI

Objasnienie skrotow: )
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European




Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 50 | Przedmiot: Inteligencja obliczeniowa
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS = dotein W bva - — £ z -
\ 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Podstawowa wiedza z algorytmiki, algorytmoéw i struktur danych.

2.| Podstawowy programowania w jednym z jezykodw wysokiego poziomu (C++, Java)

Cele przedmiotu

1.| Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi metodami analizy i przetwarzania
informacji lezgcymi u podstaw inteligencji obliczeniowej (computational intelligence), ktora skupia
si¢ na rozwigzywaniu problemow, ktore nie sg efektywnie algorytmizowane.

2.| Wyksztalcenia praktycznych umiejetnosci projektowania i implementacji podstawowych metod
inteligencji obliczeniowej w okreslonym jezyku programowania do rozwigzania wskazanych zadan
inzynierskich.

3.| Zapoznanie studentéw z podstawowymi pakietami programow opartych na metodach inteligencji
obliczeniowej do rozwigzywania wybranych problemdw.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EP1 zdefiniowa¢ podstawowe poje¢cia inteligencji obliczeniowej, wskazaé P6S_W18

jej mozliwosci wykorzystania do rozwigzania wybranych zagadnien,
przeprowadzi¢ dyskusje¢ o jej zwigzkach ze sztuczng inteligencja.

EP2 Scharakteryzowaé wybrane metody inteligencji obliczeniowe;j, P6S_W18
uwypuklajac ich zalety, wady, ograniczenia oraz obszary zastosowan.

EP3 poréwna¢ wybrane metody inteligencji obliczeniowej, wskazujac ich P6S_W18
podobienstwa i rdznice.

EP4 zaimplementowaé podstawowe algorytmy inteligencji obliczeniowej w | P6S_W18,
okreslonym jezyku programowania, zaplanowa¢ i wykonac P6S_UO08,
eksperymenty obliczeniowe i wyciagna¢ na ich podstawie wnioski P6S_U18
dotyczace okre§lonych algorytmow.

EP5 obstugiwaé podstawowe pakiety programow opartych na metodach P6S_W18,
inteligencji obliczeniowej i wykorzystac je do rozwigzywania P6S_U18

wybranych problemow.

Tresci programowe:

Semestr V

Lp. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie




L/p do EKP.dIa
przedmiotu
1. \Wprowadzenie. Istota inteligencji obliczeniowej, podstawowe EP1
pojecia: inteligencja, rozumowanie, rozwigzywanie problemow,
inteligentny agent obliczeniowy, itp.
2. IAlgorytmy: charakterystyka, ztozono$¢ obliczeniowa, algorytmy 10 | EP2, EPS,
rzyblizone, zachtanne, konstrukcyjne EP4, EPS
3. IAlgorytmy metaheurystyczne: przeszukiwanie tabu i symulowane 8 EP2, EP3,
Wwyzarzanie EP4, EP5
4, Inteligencja stadna: algorytmy mréwkowe, optymalizacja rojem 10 | EP2, EP3,
czastek, algorytmy pszczele EP4, EP5
5. Hybrydyzacja algorytméw 2 EP3, EP4
6. Systemy uczace si¢ EP2, EP3,
EP4, EP5
7. Systemy rozmyte. EP2, EP3,
EP4, EP5
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
Syrrbo T Egzamin | Egzamin : ; : : Zaliczenie
est : Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Inne
EP ustny pisemny praktyczne
EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie tre$ci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktéw z egzaminu pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej
50% punktoéw mozliwych do zdobycia.
\Y Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na

podstawie sprawozdan z wykonania wskazanych zadan w trakcie semestru. Prog
zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktow mozliwych do zdobycia.
Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW-+50%*OL.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoS$ci zrealizowanie aktywnos$ci
w C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10

Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 4 2
t.acznie godzin 56 50
Liczba punktéw ECTS 2 2




Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4

Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 50

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 68
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Z.Michalewicz, D.B. Fogel, Jak to rozwigza¢ czyli nowoczesna heurystyka, WNT, Warszawa,
2006.

2. L. Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa, 2012

3. K. Trojanowski, Metaheurystyki praktycznie, Wydawnictwo WIT, Warszawa, 2005

Literatura uzupekiajaca

1. El-Ghazali Talbi, Metaheuristics: From Design to Implementation, Wiley, Hoboken, 2009.
2. S. Luke, Essentials of Metaheuristics, dostepny online, 2013
https://cs.gmu.edu/~sean/book/metaheuristics/Essentials.pdf

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Dariusz Barbucha, prof. UMG KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr Pawet Szyman KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr ‘ 51 ‘ Przedmiot: Zarzadzanie projektami informatycznymi
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka / Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Specjalnos¢: Aplikacje Internetowe i Mobilne/Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
v 1 1 15
Razem w czasie studiéw: 15
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):
1. | Znajomos$¢ programowania obiektowego
2. | Znajomos¢ podstaw projektowania baz danych

Cele przedmiotu

| 1. [ Zapoznanie studentéw z podstawami zarzadzania projektami informatycznymi

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych




efektéw uczenia sie

EP1 Wybra¢ metodyke zarzadzania projektem informatycznym P6S_W11, P6S_W17,
P6S_U03, P6S_U07,

P6S_U10, P6S_U11,
P6S_U17, P6S_KO1

EP2 Sporzadzi¢ plan oraz harmonogram realizacji projektu P6S_U03, P6S_U05,
informatycznego P6S_U07, P6S_U10

EP3 Dobra¢ zespot wykonawcow projektu oraz okresli¢ zadania dla P6S_U04, P6S_U07,
cztonkow tego zespotu. P6S_K02, P6S_KO05

EP4 Oszacowac ryzyka zwigzane z realizacjg projektu P6S_W10, P6S_U07,

informatycznego oraz zaproponowac sposoby ich minimalizacji.

P6S_U10, P6S_U11,
P6S_KO01

Tresci programowe:

Semestr IV
N Zagadnienia Liczba godzin Czjo(l)nllze;lgge
W CLP przedmiotu
1. Cechy projektu informatycznego, zarzgdzanie 4 EP1
projektem informatycznym, metodyki zarzadzania
projektami
2. Tworzenie studium wykonalnosci projektu, 2 EP1, EP2
okreslenie priorytetow projektu.
3. Projektowanie struktury projektu oraz organizacji 2 EP2, EP3
zespotu projektowego
4. Budzetowanie projektu, zarzgdzanie kosztami i 2 EP2, EP4
monitorowanie kosztow
5. Zarzadzanie czasem w projekcie, 2 EP2
harmonogramowanie zadan
6. Zarzadzanie zespolem projektowym 2 EP1
7. Zarzadzanie jakos$cig, ryzykiem i zmianami w 1 EP4
projekcie

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbo

EP

| Test

Egzamin
ustny

Egzamin

: Kolokwium
pisemny

Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

x| X| X| X[ X

EP5

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
v Warunkiem otrzymania oceny pozytywnej jest uzyskanie minimum 50% mozliwych
punktéw z testu koncowego

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

| Szacunkowa liczba godzin na




zrealizowanie aktywnosci
W C L
Godziny kontaktowe 15
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 8
Lacznie godzin 40
Liczba punktow ECTS 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 1
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 25
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Z.Szyjewski: Metodyki zarzagdzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa, 2004
2. M.Flasinski:Zarzadzanie projektami informatycznymi, PWN, Warszawa, 2013

Literatura uzupekiajaca

1. J.Spolsky: Zarzgdzanie projektami informatycznymi. Subiektywne spojrzenie programisty,
Helion, Gliwice, 2005

2. M.Zmigrodzki: Zarzadzanie projektami dla poczatkujacych. Jak zmieni¢ wyzwanie w
proste zadanie, Omnipress — Helion, Gliwice, 2016

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
Mgr Piotr Milewski KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European

Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 52| Przedmiot: Zaawansowane technologie baz danych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: stacjonarne
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C? Ltyg P W C L P
VI 4 1 2 1 15 30 15
Razem w czasie studiow: 60




Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1

Umiejetnos¢ programowania w jezykach proceduralnych i obiektowych

Podstawowe umiejetnosci z zakresu technologii internetowych

Podstawowa wiedza o bazach danych (przedmiot: Wprowadzenie do baz danych)

2.
3.
4.

Podstawowa wiedza o sieciach komputerowych i systemach operacyjnych

Cele

przedmiotu

bezpiecznego funkcjonowania baz danych w $rodowisku rozproszonym

.| Przekazanie wiedzy i wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci w zakresie modeli danych i

oraz ich rozproszenia.

.| Przeglad wspolczesnych systemow baz danych wynikajacy z dynamicznego wzrostu ilosci danych

Efekty uczenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 opisa¢ i wykorzysta¢ praktycznie struktury danych odpowiednio do | P6S_W15, P6S_U15

zastosowania

EP2 wkonywac na danych operacje wyszukiwawcze 1 analityczne P6S_W15, P6S_U15
wybierajac odpowiednie narzedzia

EP3 zaproponowaé 1 wdrozy¢ odpowiednie dla zastosowania P6S_W15, P6S_U15
mechanizmy zabezpieczenia poprawnosci i spojnosci danych

EP4 wyjasni¢ réznice miedzy scentralizowanymi a rozproszonymi P6S_W15, P6S_U15
systemami baz danych oraz wskaza¢ dla obu wlasciwe obszary
zastosowan

EP5S wykona¢ aplikacje wykorzystujaca bazg danych dobierajgc P6S_W15,
odpowiednie dla danego problemu narzg¢dzia P6S_W109,

P6S_U15, P6S_U19

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlclup do EKP_dIa
przedmiotu

1. Zaawansowane techniki utrzymania spojnosci danych w 2 2 EP1, EP2,

relacyjnych bazach danych : transakcje, postulaty ACID, kopie EP3
zapasowe, replikacja Rozszerzenia relacyjnego modelu

danych - bazy obiektowo-relacyjne — obiektowe typy

danych, przechowywanie plikéw w BD.

2. Postrelacyjne modele baz danych: obiektowe, bazy XML, 2 2 EP1, EP2
multimedialne — specyfika modelu danych i dostepu do
danych, rozszerzenia relacyjnego jezyka zapytan.

3. Rozproszone bazy danych: spojnos¢, skalowalnos¢, 2 EP2, EP3
replikacja, fragmentacja.

4, Nierelacyjne bazy danych — przeglad — bazy klucz-wartos¢, | 2 2 | EP1, EP4,
dokumentowe, rodzin kolumn, grafowe.

S. Reprezentatywne przyktady baz noSQL: mongoDB, 6 22 | EP1, EP2,
Cassandra — model danych, struktury danych, jezyk zapytan, EP4, EPS
zasady projektowania aplikacji.

6. Komunikacja z baza danych z poziomu jezyka programowania. 1 2 EP5

7. Projekt aplikacji w mongoDB i cassandra — model danych i 15 | EP1, EP2,
zapytania realizujace funkcjonalnosci, elementy interfejsu EP?EP%M,




Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne
EP1 X X X
EP2 X X X
EP3 X X X X
EP4 X X
EP5S X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
2 sprawdziany praktyczne, prog zaliczenia 51%, udziat w ocenie koncowej 20%
VI Projekt aplikacji z baza danych, prog zaliczenia 70%, udziat w ocenie koncowej 50%

Egzamin pisemny, otwarte pytania, prog zaliczenia 51%, udziat w ocenie koncowej 30%

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci

W C L P
Godziny kontaktowe 15 30 15
Czytanie literatury 5 10 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2 2 2
L.acznie godzin 28 52 27
Liczba punktow ECTS 1 2 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 79
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 67
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Wyktady o bazach danych:
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Zaawansowane_s

S. Bradshaw, E. Brazil, C. Chodorov, Przewonik po MongoDB,
https://mwww.mongodb.com/

https://cassandra.apache.org/
. _https://www.datastax.com/

Nook~own

ystemy _baz_danych

P.J. Sadalage, M. Fowler, NoSQL Kompendium wiedzy, Helion 2017

Helion, 2021

J. Carpenter, E. Hewitt, Cassandra, the definitive guide (do pobrania z sieci)

Literatura uzupelniajaca

Sullivan D., NoSQL przyjazny przewodnik, Helion 2016

agkrwdE

Dewson R., SQL Server, wstep dla programistow , Helion 2016

Sadalege P. J., Fowler M., NoSQL. Kompendium wiedzy, Helion 2017
G, Harrison, NoSQL NewSQL i BigData Bazy danych nastgpnej generacji,
K. Banker, P. Bakkum, S. Verch, D. Garrett, T Hawkins, MongoDB w akgji,




6. Welling L., Thomson L., PHP i mySQL, tworzenie stron www, vademecum profesjonalisty, Helion

2017
Prowadzacy przedmiot:
Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
mgr Lidia Rosicka KSI
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:
mgr Pawet Szyman KSI
dr Marcin Forkiewicz KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 53 | Przedmiot: Programowanie urzadzen mobilnych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
VI 3 1 2 15 30

Razem w czasie studiow:

45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Znajomos$¢ podstaw programowania

2. | Znajomos¢ jednego jezyka programowania

Cele przedmiotu

1. | Poznanie koncepcji organizacji systemow SOA

kontrola Androida

2. | Opanowanie umiejetno$ci programowania urzadzehn mobilnych dziatajacych pod

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

Charakteryzowa¢ organizacj¢ srodowiska umozliwiajacego P6S_WO09,
EKP 01 ; o ; P6S_W11,
- tworzenie aplikacji mobilnych P6S W13
EKP 02 Charakteryzowa¢ koncepcj¢ budowy aplikacji mobilnych, w P6S_W13
- tym znaczenie aktywnosci, intencji i powiadomienia. P6S_U14
EKP 03 Rozumie¢ sposdb dziatania i realizacji ustug w systemach typu P6S_U14, P6S_U18
— SOA P6S_KO1
Programowac urzadzenia mobilne z wykorzystaniem ich P6S_W13,
- zasobow WL/,




P6S_K02

EKP 05

Programowac urzadzenia mobilne z wykorzystaniem baz

danych

P6S_W15,
P6S_U15

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
Lp. W |l c | p | doEPda
przedmiotu
1. Jezyk Java w aplikacji mobilnej. Koncepcja organizacji
Srodowiska Android Studio 2 6 EKP_01
2. . e EKP_01,
Aktywnos¢, cykl zycia obiektu 2 EKP 02
3. Po.dstarwowe klasy elementoéw interfejsu aplikacji. Programowanie 5 4 EKP 02
obiektow stuchaczy -
4. S, , EKP_01,
Tworzenie obiektow/klas adapteréw 3 6 EKP_02
S. Programowanie i realizacja ustug z uwzglednieniem systemu GPS | 2 6 EKP_03
6. Programowanie i zaawansowanych elementow interfejsow. 2 4 EKP 04
Szuflady, fragmenty -
7. Bazy danych w aplikacjach mobilnych 2 4 | EKP_05

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Sy;:;bo Test Eﬂi‘m; n E)?sze?;nr:)r/] Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja pﬁ'zlli(i;i%ee Inne
EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia. Na laboratoriach dopuszcza si¢
1 nieobecnosci. Ocena koncowa (OC) sktada si¢ ze Sredniej wazone;j
z wyktadu (W) i ¢wiczen (L) wg wzoru OC=50%W+50%L z zaokraglenie do
VI

skali ocen obowigzujacych w UMG.

Ocena koncowa z przedmiotu wpisana jest dla wyktadu i bedzie pozytywna
jedynie pod warunkiem uzyskania oceny pozytywnej zarowno z ¢wiczen jak 1
osobno z wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w | ¢ | L [P




Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 2 5
L acznie godzin 25 60
Liczba punktéw ECTS 1 2

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 60
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 54

udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Plonkowski M., Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, Helion, Gliwice 2017

2. Dawn Griffiths, ANDROID Programowanie aplikacji Helion, Gliwice (O'REILLY) 2016.

Seria: Rusz Gtowa!

3. Sillars D., Wydajne aplikacje dla systemu Android. Programuj szybko i efektywnie, Helion,

Gliwice

Literatura uzupekiajaca

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Wlodzimierz Filipowicz, prof. KSI

UMG

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr Pawel Szyman KSI

mgr Krzysztof Sadowski KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAYL ELEKTRYCZNY
Nr | 54 ‘ Przedmiot: | Programowanie interfejséw graficznych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne

Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
VIl 2 1 1 15 15

Razem w czasie studiow:

30




Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.

Podstawowa znajomos¢ zasad pracy w oprogramowaniu Matlab.

2.

Podstawowa wiedza dotyczaca kontrolek i ich funkcji w systemie Windows.

Cele przedmiotu:

1. Zaznajomienie studentow z zasadami projektowania interfejsow graficznych oraz ich
praktycznym wykorzystaniem.
2. Zdobycie umiejetnosci projektowania interfejsu zorientowanego na uzytkownika.
3. Zdobycie praktycznej umiejetnosci tworzenia interfejsu graficznego.
4. Zaznajomienie studentdow z obstluga modutu AppDesigner w §rodowisku Matlab.
Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 Wymieni¢ i opisa¢ cechy poszczegolnych rodzajow interfejsow. P6S_ W08
P6S_U04

EP2 Zdefiniowac czym jest projektowanie zorientowane na P6S_W09

uzytkowniku, okresli¢ sposoby komunikacji wizualne;j. P6S U10

EP3 Scharakteryzowaé narzgdzia wykorzystywane w projektowaniu P6S_W08

zorientowanym na uzytkowniku i wykorzysta¢ je w praktyce. P6S W09

EP4 Zdefiniowac 1 wykorzysta¢ w praktyce wzorce projektowania i P6S_W16

interakcji oraz umie stworzy¢ aplikacje zgodnie z zatozeniami P6S_W19
»SmartApps”. P6S_U16
P6S_U19

EP5 Omowi¢ wybrane procedury, ktorym dedykowane sa roznorodne | P6S_W19

interfejsy graficzne. P6S UO03

EP6 Scharakteryzowac i zastosowac¢ w praktyce ogolne zasady P6S_W02

tworzenia interfejsow graficznych P6S W13
P6S U19

EP7 Opisa¢ projektowania interfejsow aplikacji webowych i P6S_W17

mobilnych P6S U17

EP8 Zaprogramowac rzeczywisty interfejs graficzny zgodnie z P6S_W19

zasadami projektowania zorientowanego na uzytkownika P6S_U19
P6S K02

Tresci programowe:

Semestr VII
o Zagadnienia Liczba godzin Od(i)nllzeslgrllelle
W | C|LP przedmiotu
1. Wprowadzenie do przedmiotu. Niezbedne definicje i pojecia. | 1 EP1
2. Rodzaje interfejsow: CLI, TUI, GUI itp. 1 EP1
3. Ewolucja procesu tworzenia interfejsow graficznych, 1 EP2
programowanie zorientowane na uzytkownika.
4. Cztowiek jako odbiorca informacji graficznej — komunikacja | 2 EP2
wizualna, zmienne wizualne, modele kolorow, kolor 1
czcionka w interfejsie graficznym.
5. Narzedzia wykorzystywane w projektowaniu 2 1 EP3
skoncentrowanym na uzytkowniku — koncepcja personas,
modele wdrozeniowe i psychologiczne, scenariusze.
6. Wzorce projektowania i interakcji, cechy ,,grzecznego” 1 1 EP4




oprogramowania, tworzenie ,,bystrych aplikacji” (Smart
Apps)
7. Charakterystyka platform i dedykowane im postury. 1 EPS
8. Ogolne zasady tworzenia interfejsu — eliminacja obcigzen 1 1 EP6
uzytkownika, metafory, idiomy i afrodancje.
9. Ogolne zasady tworzenia interfejsu — wprowadzanie, 1 EP6
przechowywanie i wyszukiwanie danych, integracja
programowania wizualnego.
10. Programowanie interfejsow graficznych w narzgdziu 2 2 EP6
AppDesigner pakietu MATLAB
11. Specyfika projektowania interfejsow aplikacji webowych i 2 EP7
mobilnych
12. Projekt interfejsu graficznego specjalistycznej aplikacji 10 EP6, EP8
technicznej lub naukowej w narzgdziu AppDesigner pakietu
MATLAB
Razem: | 15 15
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
jinles Egzamin | Egzamin Zaliczenie
| Test g g Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Inne
EP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X
EP3 X X
EP4 X
EPS X
EP6 X X
EP7 X
EP8 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

zaliczenia.

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
1. Zaprogramowanie funkcjonalnego interfejsu graficznego posiadajacego cechy
oprogramowania specjalistycznego inzynierskiego lub badawczego, posiadajacego co
najmniej 4 odrebne funkcjonalnos$ci — ocena z projektu jest niezalezna od oceny z
VIl wyktadu.

2. Zaliczenie pisemne obejmujace zagadnienia omawiane na wyktadzie i zajeciach
projektowych — ocena z wyktadu, wynik na poziomie 60% punktow wymagany do

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych 7
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5




Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 4

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1

Udzial w konsultacjach 2 3

Lacznie godzin 28 29

Liczba punktéw ECTS 1 1

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2

Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 29

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 36
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Alan Cooper, Robert Reimann, David Cronin, Christopher Noessel, About Face: The Essentials
of Interaction Design, Wiley, 2014.

2. Apple Computer Inc., Apple Human Interface Guidelines, Apple. 2005

3. Jenifer Tidwell, Charles Brewer, Aynne Valencia-Brooks, Projektowanie interfejsow,
Sprawdzone wzorce projektowe. Helion 2020sel, About Face: The Essentials of Interaction
Design, Wiley, 2014.

Literatura uzupekiajaca

1. Przemystaw Biecek, Odkrywaé! Ujawniac¢! Objasnia¢! Zbior esejow o sztuce prezentowania
danych, Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, 2019.

2. Alan Cooper, Wariaci rzagdza domem wariatow. Dlaczego produkty wysokich technologii
doprowadzaja nas do szalenstwa i co zrobié, zeby tego unikng¢, WNT, 2008.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Anna Miller KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr inz. Andrzej Rak KAO

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI W GDYNI - WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 55 | Przedmiot: Technologie chmury obliczeniowej
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
VI 3 1 2 15 30
Razem w czasie studiéw: 45




Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.
przedmiotu)

1.| Odbycie kursu ‘Narzedzia informatyki’, ‘Systemy operacyjne’,

‘Sieci komputerowe’, ‘Techniki wirtualizacji’

‘Technologie internetowe’,

2. | Umiejetno$¢ programowania strukturalnego i obiektowego.

Znajomos¢ podstaw analizy algorytmow i struktur danych.

4.| Znajomo$¢ podstaw systemoOw operacyjnych, sieci komputerowych oraz rodzajow wirtualizacji

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow rodzajami, modelami oraz pojeciami dotyczacych chmur obliczeniowych

Zapoznanie studentow z wybranymi technologiami i ustugami chmury obliczeniowe]

winE

Ukazanie studentom mozliwosci zastosowania technologii chmury obliczeniowej oraz wskazanie
korzysci wynikajacych z wykorzystania technologii SOA, laaS, PaaS, SaaS

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 Definiowa¢ i operowac pojgciami zwigzanymi z technologig chmury P6S_W07, P6S_U02,

obliczeniowej P6S_U04

EP2 Scharakteryzowaé typowe technologie z zakresu ustug SOA P6S_WO07, P6S_W08,

oraz laaS, PaaS, SaaS P6S_U04

EP3 Dokona¢ krytycznej analizy, sposobu funkcjonowania oraz oceny i P6S_W03, P6S_W08,

doboru odpowiednich rozwiazaf technologii chmury obliczeniowej dla | P6S_W10, P6S_U02
potrzeb organizacji

EP4 Oceni¢ wymagania i rekomendowaé rozwigzanie chmury P6S_W03, P6S_W08,

obliczeniowej laaS, PaaS, SaaS dla potrzeb organizacji P6S_W12, P6S_U02

EP5 Dobiera¢, implementowac¢ i zarzadza¢ srodowiskiem chmury P6S_W14, P6S_W15

obliczeniowej P6S_W19, P6S_U02,
P6S_U14, P6S_U15
EP6 Implementowac i zarzadza¢ aplikacjami i ustugami w chmurze P6S_W08, P6S_W15,

obliczeniowej

P6S_W19, P6S_U14,
P6S_U15, P6S_U19

Tresci programowe (semestr VI):

Liczba godzin |Odniesienie
Lp. Zagadnienia W | C|L/P |do EKP dlg

przedmiotu

1. Platformy chmury obliczeniowej z podziatem na rodzaje i modele | 3 4 EP1, EP2

2. Technologie chmury obliczeniowej 3 6 EP1, EP2

3. [Ustugi technologii chmury obliczeniowej 5 5 EP1, EP2

4. Implementacja i konfiguracja §rodowiska chmury obliczeniowej 1 5 EEIF:)’:IL-‘,,, EEFI;35’

5. \Uruchamianie wybranych aplikacji i ustug technologii chmury 1 5 EP1, EP3,

obliczeniowej EP4, EP5

6. Zarzadzanie srodowiskiem chmury obliczeniowej oraz 2 5 EP1, EP4,
bezpieczenstwo chmur obliczeniowych EP6

Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:

Symbol
EP

Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt
ustny pisemny

Prezentacja | Zaliczenie Inne
praktyczne




EP1

EP2

EP3

EP4

X | X| X]| X

EPS

EP6

XXX | X]| X[ X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Poszczegolne efekty ksztalcenia s weryfikowane w ramach:

* sprawozdan laboratoryjnych,

*  pracy podczas zajg¢ (aktywno$¢)
VI Na ocenge z laboratorium sktadaja si¢ aktywnos¢ (20%) i oceny ze sprawozdan laboratoryjnych
(80%). Na ocene z wyktadu sktada si¢ ocena z testu. Na ocen¢ z przedmiotu sktadajg si¢
pozytywna ocena z laboratorium (50%) i pozytywna ocena z cze$ci wyktadowej (50%).
Prog zaliczajacy 60%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty
ksztalcenia przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnosci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 5 10
Przygotowanie do zaj¢¢ laboratoryjnych/projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6
Opracowanie dokumentacji - sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2 2
Lacznie godzin 30 57
Liczba punktéow ECTS 1 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 57
Obcigzenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 51
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.
2
3.
4.
5

6.

Thomas E., Cloud Computing Design Patterns, Pearson Education (US) 2017

Thomas E., SOA Principles of Service Design, The Prentice Hall, 2016

Rosenberg, J., Mateos, A., Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu. Helion 2011

Piotr Fabijanczyk, Bezpieczefistwo w chmurze (ebook), Wydawnictwo Naukowe PWN 2020

Zbigniew Fryzlewicz, Lukasz Lesniczek ,Ustugi Microsoft Azure Programowanie aplikacji (eBook),
Promise 2021

Magdalena Rogulska i Mariusz Rogulski, Docker w praktyce, Wydawnictwo Naukowe PWN 2021

Literatura uzupelniajaca

1.

2.
3.
4.

Fryzlewicz, Z., Nikonczuk, D., Windows Azure. Wprowadzenie do programowania w chmurze, Helion
2012

Chu-Carroll M.C., Google App Engine. Kod w chmurze
Strona internetowa Windows Azure: https://azure.microsoft.com/pl-pl/overview/what-is-cloudcomputing/
Stefaniski Andrzej, Docker. Praktyczne zastosowania, Wydawnictwo Helion 2019



https://ksiegarnia.pwn.pl/wydawca/Wydawnictwo-Naukowe-PWN,w,69500989
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Zbigniew-Fryzlewicz,a,74646073
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lukasz-Lesniczek,a,88445977
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Magdalena-Rogulska-i-Mariusz-Rogulski-na-zlecenie-WITKOM-Witold-Sikorski,a,803211270
https://ksiegarnia.pwn.pl/wydawca/Wydawnictwo-Naukowe-PWN,w,69500989
https://www.empik.com/szukaj/produkt?publisherFacet=wydawnictwo+helion

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Magr Ireneusz Meyer KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr Krzysztof Sadowski KSI

Objasnienie skrotow: )
W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara

sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 56 | Przedmiot: Inteligentne aplikacje
Kierunek: Informatyka

Poziom ksztalcenia:

studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W c L P W C L P
VI 2 1 1 15 15 0
Razem w czasie studiéw: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Znajomo$¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z technologiami internetowymi.

2.| Umiejetno$é programowania obiektowego.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentéw z elementami sztucznej inteligencji wykorzystywanymi w aplikacjach internetowych.

2. | Nabycie przez studentéw umiejetnosci praktycznych w zakresie programowania z wykorzystaniem

algorytmow uczenia maszynowego i duzych zbiorow danych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 wyjasni¢ i scharakteryzowac pojecia zwigzane z wykorzystaniem P6S_W17, P6S_W109,

sztucznej inteligencji w aplikacjach internetowych, P6S WOQ7

EP2 wyjasni¢ i scharakteryzowac zagadnienia zwigzane z duzymi P6S_W17, P6S_W16,

zbiorami danych (big data) oraz ich przetwarzaniem

EP3 wykorzysta¢ w programie przetwarzanie w pamieci w celu P6S_U02, PS6_U17,

zwigkszenia wydajnosci aplikacji operujacych na big data PS6_U19

EP4 wybrac i zastosowa¢ algorytmy sztucznej inteligencji do P6S_UO02, P6S_U17,

rozwigzania ztozonego problemu obliczeniowego. P6S_KO01

Tresci programowe:

Semestr VI

| Lp. |

Zagadnienia Liczba godzin Odniesienie




ARSIV do EP dla
przedmiotu
1. Podstawowe pojgcia i definicje: inteligencja, rodzaje 2 0 EP1, EP4
inteligencji, systemy inteligentne, uczenie maszynowe.
2. Programowanie obiektowo — funkcyjne.. 3 5 EP1, EP2
3. Technologie big data i przetwarzanie duzych zbiorow 5 5 EP2, EP3
danych
4. Inteligentne algorytmy i ich wykorzystanie. 5 5 EP1, EP4
Metody weryfikacji efektow uczenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X
EP3 X X
EP4 X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie laboratoriow (ZL), w tym prace praktyczne. Nalezy zdoby¢ co najmniej 50% punktow
VI mozliwych do zdobycia.
Zaliczenie pisemne (ZW): nalezy zdoby¢ co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia.
Ocena koncowa jest $§rednig wazona: 50%ZW+50%ZL

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1 1
Udziat w konsultacjach 2 2
L.acznie godzin 28 28
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 28
Obcigzenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 36
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Inteligentna sie¢, Algorytmy przysztosci, Wydanie 2, D. Mcllwraith, H. Marmanis, D. Babenko.
Helion 2017.
2. Podreczniki i dokumentacije on-line wybranych systemow i aplikacji.

Literatura uzupelniajaca

1. Szeliga M.: Data science i uczenie maszynowe. PWN 2017.
2. McKinney W.: Python for Data Analysis. 2nd Edition. O’REILLY 2018.
3. Zecevic P., Bonaci M.:Spark in action. Mannig 2017.




Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Ewa Ratajczak-Ropel, prof. UMG KSI
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr I1zabela Wierzbowska KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr |57 | Przedmiot: | Projekt grupowy
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P o, gC L P
VI 2 30
VIl 2 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. Podstawy baz danych i projektowania bazodanowych aplikacji internetowych

Umiejetno$¢ programowania aplikacji

Wiedza na temat algorytmow projektowanie interfejsow

Znajomos$¢ podstaw algorytmow sztucznej inteligencji

Umiejetnos$ci projektowania grafiki komputerowej oraz aplikacji multimedialnych

Wiedza na temat systemow mobilnych

N0 A W

Wiedza na temat ustug internetowych oraz ich bezpieczenstwa

Cele przedmiotu:

1. Nabycie praktycznych umiejetnosci realizacji zadan projektowych.

2. Umozliwione wykorzystania zdobytej wiedzy celem realizacji projektow informatycznych

opartych na analizie i przetwarzaniu danych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 Potrafi podejmowac¢ zadania indywidualne lub zespotowe na P6S_U04, P6S_U05,

potrzeby realizacji zadan praktycznych oraz wspotdziatac i P6S_U07, P6S_KOL,
czynnie uczestniczy¢ w wykonywaniu tych zadan P6S_K02

EP2 Potrafi przygotowa¢ dokumentacje wynikow realizacji zadania P6S_U02, P6S_U04,

projektowego oraz dokona¢ prezentacji wynikow P6S_U05, P6S_KO06




EP3 Potrafi integrowa¢ wiedz¢ z réznych obszarow informatyki oraz P6S_WO09, P6S_W10,
zastosowaé odpowiednie metody i narzedzia celem realizacji Egg_wg Egg‘\évol;'
stawianych zadan projektowych P6S_U19, P6S K02 |

P6S K06

EP4 Potrafi przestrzega¢ zasad oraz uznawac ich znaczenie w zwigzku | P6S_W10, P6S_U07,

z wdrazaniem rozwigzan informatycznych P6S_U19, P6S_K06

Tresci programowe:

Semestr VI
o Zagadnienia Liczba godzin Odo(l)nllzeslgzl;e
W | C LP przedmiotu
1. Sformutowanie celu zadania projektowego. 1 EP1
2. Sformutowanie zatozen oraz planu realizacji zadania 1 EP1, EP3
projektowego.
3. Realizacja zadania. 22 EP1, EP3,
EP4
4. Opracowanie dokumentacji i prezentacji 5 EP1, EP2
5. Przedstawianie wynikow prac nad projektem i dyskusja 1 EP1
Razem: 30
Semestr VII
o Zagadnienia Liczba godzin %%n;glglg?e:e
W | C LP przedmiotu
1. Sformutowanie celu zadania projektowego. 1 EP1
2. Sformutowanie zatozen oraz planu realizacji zadania 1 EP1, EP3
projektowego.
3. Realizacja zadania. 22 EP1, EP3,
EP4
4. Opracowanie dokumentacji i prezentacji 5 EP1, EP2
5. Przedstawianie wynikow prac nad projektem i dyskusja 1 EP1
Razem: 30

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol Egzamin | Egzamin . . . . Zaliczenie

EP Test ustny pisemny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne
EP1 X

EP2 X X

EP3 X

EP4 X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Ocena z przedmiotu za dany semestr ustalana jest na podstawie $redniej oceny z pozytywnych
VI ocen czastkowych za wykonanie zadan projektowych lub jednego zadania projektowego.

Zadania projektowe mogg by¢ realizowane indywidualnie lub zespotowo.

Ocena z przedmiotu za dany semestr ustalana jest na podstawie $redniej oceny z pozytywnych
ocen czgstkowych za wykonanie zadan projektowych lub jednego zadania projektowego.

VIl Zadania projektowe mogg by¢ realizowane indywidualnie lub zespotowo.

Ocena koncowa z przedmiotu ustalana jest na podstawie Sredniej oceny z pozytywnych ocena
za poszczegdlne semestry.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na

Forma aktywnosSci zrealizowanie aktywnosci
W C L P

Godziny kontaktowe 60
Czytanie literatury 20
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 20
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udziat w konsultacjach 2
Lacznie godzin 114
Liczba punktow ECTS 4
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 114
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 62
udziatu nauczycieli akademickich
Literatura:
Literatura podstawowa
Literatura dziedzinowa zwigzana z charakterem zadania projektowego
Literatura uzupekiajaca
Prowadzacy przedmiot:
Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski, prof. UMG KSI

2. Pozostale osoby prowadzace zajgcia:

dr Marcin Forkiewicz KSI

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI W GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY




Nr | 58 | Przedmiot: Programowanie rownolegle i rozproszone
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS = docein W bva - Lo z -
Vil 4 1 3 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Podstawowa wiedza z zakresu podstaw programowania, paradygmatoéw programowania,

algorytmiki.

Umiejetnos¢ programowania strukturalnego i obiektowego.

3.| Znajomos¢ podstaw analizy algorytmow i struktur danych.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentdw z podstawami projektowania i implementacji algorytméw réwnoleglych

2.| Zapoznanie studentow z wybranymi narzedziami programistycznymi zwigzanymi z obliczeniami

réwnolegltymi

3. | Ukazanie studentom mozliwo$ci zastosowania algorytméw obliczen réwnolegtych i rozproszonych

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

EP1 Definiowa¢ i operowaé pojeciami zwigzanymi z programowaniem P6S_W08, P6S_W13,

rownolegltym i rozproszonym P6S_W16, P6S_U04,
P6S K01
EP2 Charakteryzowa¢ technologie i techniki zwigzane z programowaniem | P6S_W08, P6S_W11,
rownoleglym i rozproszonym P6S_W13, P6S_W14,
P6S_W16, P6S_W18,
P6S_W19, P6S_U02,
P6S_U04, P6S_KO1

EP3 Implementowaé algorytmy obliczen rownolegtych i rozproszonych P6S_W14, P6S_W17,
P6S_W18, P6S_W19,
P6S_U03, P6S_U19

EP4 Stosowa¢ biblioteki programowania rownolegtego P6S_W14, P6S_W16,
P6S_W17, P6S_W18,
P6S_W19, P6S_U02,
P6S_U03, P6S_U12,
P6S_U19

EPS Wyjasniaé istot¢ programowania rownolegltego i rozproszonego oraz | P6S_WO08, P6S_W13,

jego znaczenie dla projektowanie nowoczesnych aplikacji P6S_W17, P6S_KO03

EP6 Dobra¢ i dostosowac klasyczny algorytm rownolegty do konkretnego | P6S_W13, P6S_W17,

problemu programistycznego P6S_W18, P6S_U05,
P6S_U08
EP7 Dokonywac¢ analizy i oceny doboru rozwigzan obliczen P6S_W11, P6S_W13,

rownolegltych do konkretnych zastosowan i potrzeb

P6S_W18, P6S_U02,
P6S_UO5, P6S_U0S

Tresci programowe:

Semestr VII

Lp.

Zagadnienia

Liczba godzin

Odniesienie




W lclup do EKP.dIa

przedmiotu

1. Modele komputeréw i srodowisk obliczen rownoleglych 1 EP1, EP2
2. Modele programowania rownoleglego. Modele obliczeniowe| 1 EP1, EP2
3. Sekwencyjno$¢ i wspdtbiezno$é, procesy i watki 2 2 EP1, EP2
4. Przeglad jezykow i bibliotek do programowania 3 2 EP1, EP4

rownolegltego

5. PProgramowanie rownolegle z wykorzystaniem bibliotek MPI, 3 12 | EP1, EP2,
PVM, GPU EP3, EP4,

EP6, EP7

6. Programowanie rownolegle w Javie 4 12 | EP1, EP2,
EP3, EP4,

EP6, EP7

7. Ztozonos$¢ obliczeniowa algorytmow réwnolegtych 1 2 EP1, EP2,

EP5

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne

EP1 X

EP2 X

EP3 X X X

EP4 X X X

EP5 X X X

EP6 X X X

EP7 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Na oceng z laboratorium skfadajg si¢ oceny z wykonanych zadan wskazanych przez
prowadzacego. O sposobie przedstawiania wykonania zadan przez studenta decyduje prowadzacy
zajecia. Za kazde zadanie nalezy uzyskac¢ oceng pozytywna. Ocena z laboratorium jest srednig
oceng z ocen czastkowych.

vii Na oceng z wyktadu sktada si¢ ocena z egzaminu. Egzamin ma forme pisemna - test. Prog

zaliczajacy wynosi 60%.

Ocena z przedmiotu jest $rednig z pozytywnych ocen z laboratorium oraz z czesci wyktadowej
(ocena z wyktadu = ocena z egzaminu).

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoS$ci zrealizowanie aktywnos$ci
w C L P

Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 5 10
Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2




Udzial w konsultacjach 2 2

Lacznie godzin 29 69

Liczba punktéw ECTS 1 3

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4

Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 69

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 53

udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.
2.
3.

4.
)

Ben-Ari, M., Podstawy programowania wspotbieznego i rozproszonego, WNT 1996
Czech, Z.J., Wprowadzenie do obliczen rownolegtych, WN PWN;, 2010

Foster, I., Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley Publ.Comp., 1995
wersja online: http://www.mcs.anl.gov/~itf/dbpp/

Quinn, M.J., Parallel Programming in C with MPI and OpenMP, Mc Graw Hill, 2004
Programowanie rownolegte i rozproszone, A. Karbowski, E.Niewiadomska-Szynkiewicz
(Red.) Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2009

Literatura uzupekiajaca

1.
2.
3.

4,

5.
6.
7.

J.H. Reif (ed.), Synthesis of Parallel Algorithms, Morgan Kaufmann Pub., 1993

Strona domowa MPI http://www.mcs.anl.gov/research/projects/mpi

Strona domowa PVM: https://www.csm.ornl.gov/pvm/intro.html and
http://www.netlib.org/pvma3/

G.Taubenfeld, Synchronization Algorithms and Concurrent Programming, Pearson Prentice
Hall, 2006

Thomas, H. Cormen, Wprowadzenie do algorytmow, WN PWN

Strona NVIDIA: https://docs.nvidia.com/

Warczak, M., Matulewski, J., Pawlaszek, R., Programowanie rownolegte i asynchroniczne w
C# 5.0. Helion, 2013

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski, prof. UMG Katedra Systemow Informacyjnych

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr l1zabela Wierzbowska Katedra Systemow Informacyjnych

Mgr Pawet Szyman Katedra Systemow Informacyjnych

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAYL ELEKTRYCZNY
Nr | 59 | Przedmiot: Praktyka zawodowa
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki




Semestr

Liczba godzin w tygodniu

Liczba godzin w semestrze

ECTS

W C L P W

C

L P

Vi

Razem w czasie studiow:

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.[ Brak wymagan wstepnych

Cele przedmiotu

1. | Zdobycie praktycznych umiejetnosci z zakresu elektroniki, automatyki telekomunikacji oraz informatyki.
Przygotowanie do pracy zawodowej.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EKP 1 Obstugiwac, serwisowac i konfigurowaé urzgdzenia i systemy elektroniczne P6S_W19, P6S_W20,

oraz informatyczne. P6S_U19, P6S_U20

EKP 2 Potrafi prawidtowo eksploatowac i serwisowac¢ urzadzenia, systemy P6S W17, P6S W19,

elektroniczne i informatyczne, narzedzia i oprogramowanie P6S_W20, P6S_U19,
P6S_U20

EKP 3 Zapoznat si¢ z zasadami dziatania i organizacji przedsi¢biorstw z branzy P6S_W06, P6S_W08,

elektronicznej, teleinformatycznej lub informatycznej P6S_W12, P6S_K05

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EP dla
W [C|LP przedmiotu
1. Praktyka specjalistyczna trwa co najmniej 4 tygodnie. Odbywa si¢ w EP1, EP2, EP3
przedsigbiorstwie lub w zakladzie ustugowym.
2. 1.Zagadnienia informatyczne: EP1, EP2, EP3

zapoznanie si¢ z obstuga narzegdzi informatycznych wykorzystywanych
do projektowania i programowania aplikacji komputerowych (m.in.
zwigzanych z Internetem rzeczy i dedykowanymi systemami
komputerowymi); zapoznanie si¢ z obstuga i eksploatacja nowoczesnych
urzadzen i systemow informatycznych; zapoznanie si¢ z parametrami
technicznymi urzadzen tworzacych system informatyczny, ktory moze
rowniez wspotpracowac z dedykowanymi systemami komputerowymi;
kontrola poprawnosci dzialania systemow i urzadzen informatycznych
oraz dedykowanych systemow komputerowych.

2.Zagadnienia eksploatacyjne i serwisowe:

zapoznanie si¢ z zasadami prawidlowej eksploatacji, sposobu testowania,
kontroli i rejestracji parametréw systemow informatycznych w tym
dedykowanych systeméw komputerowych oraz sieci komputerowych;
prace konserwacyjne i kontrolne w trakcie eksploatacji systemow
informatycznych i dedykowanych systemoéw komputerowych; udziat w
testowaniu i poprawie parametréw roboczych i naprawach urzadzen i
[programow.

3.Zagadnienia organizacji sieci komputerowych, dedykowanych
systemow komputerowych i systemoéw informatycznych:

komputerowe systemy zarzadzajace i kontrolne — struktura systemu,
Sposob organizacji; poznanie zasad wspotdziatania sieci informatycznych
z otwartymi systemami komunikacyjnymi i bazami danych, ktore
wspolpracujg z dedykowanymi systemami komputerowymi.
4.Zapoznanie si¢ z dzialaniem i sposobem eksploatacji programéw oraz




'wspomagajacych organizacj¢ pracy przedsigbiorstw:

funkcjonalnych i sposobu wykorzystania systemow
i oprogramowania.

i obstugi jego klientow.

systemow informatycznych i dedykowanych systemow komputerowych

programy dedykowane i specjalistyczne, aplikacje dedykowanych
systemow komputerowych, bazy danych itd.; poznanie struktur

5.Zapoznanie si¢ z organizacja przedsigbiorstwa oraz sposobami kontakt

Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne
EP1 X X X
EP2 X X X
EP3 X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Po zakonczeniu praktyki student przedktada w dziekanacie lub do wyznaczonej przez dziekana
VI osoby sprawozdanie i opini¢ z praktyki. Po uzyskaniu pozytywnej opinii, praktyka zostaje
zaliczona przez dziekana bez wystawienia oceny.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnoSci

w, C L P

Godziny kontaktowe

Czytanie literatury

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach

Udzial w konsultacjach

t.acznie godzin

Liczba punktow ECTS

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu

6

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

4 tygodnie/160 godzin

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

Literatura uzupekiajaca

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Opiekun praktyki WE




2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia




Aplikacje Internetu Rzeczy

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 46 | Przedmiot: Nowoczesne jezyki i technologie programistyczne
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS i Lp8 0CE W b R - E
\ 5 2 2 1 30 30 15
Razem w czasie studiow: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Wiedza z zakresu podstaw programowania i programowania obiektowego.

2. | Wiedza z zakresu technologii informacyjnych, znajomos¢ jezyka SQL

3. | Podstawowa wiedza z zakresu technologii webowych, w tym HTML i CSS

Cele przedmiotu

1. | Poznanie trendéw rozwoju jezykdéw programowania i technologii programistycznych

2. | Poznanie nowoczesnych technologii, bibliotek i platform na wybranych przyktadach

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1 Omowic kierunki i trendy rozwoju jezykow i technologii P6S_WO07,

programistycznych. Omowi¢ przeznaczenie i funkcje wybranych P6S W16,
technologii, np. REST, ORM itp. Wskaza¢ rozwigzania najbardziej P6S_W20
przydatne dla réznych zastosowan, np. dla IoT

EP2 Tworzy¢ w jezyku Python programy, wykorzystujac techniki P6S_W16,

programowania strukturalnego, proceduralnego i obiektowego P6S U16

Przetwarza¢ dane zapisane w r6znych formatach, w tym XML 1 JSON
Zapisywac i odczytywac dane z plikow tekstowych
Uruchamia¢ i debugowac tworzone programy

EP3 Omowi¢ technologie zwigzane z ustuga WWW 1 uslugami sieciowymi | P6S_W14,
Omowié pojecie ushug sieciowych (Web Services) i technologii REST | P6S_W17,
Definiowac ustugi sieciowe REST z wykorzystaniem jezyka Pyton i P6S_U17

wybranej platformy lub biblioteki (hp. Django, Flask itp.)

EP4 Omowic pojecie aplikacji sieciowej i systemu zarzadzania trescia P6S_W17,
(CMS). Omowi¢ wzorzec projektowy MVC (MVT) i sposoby jego P6S_U16,
implementacji. Tworzy¢ aplikacje sieciowe z wykorzystaniem jezyka | P6S_U17

Pyton i wybranej platformy lub biblioteki (np. Django)

Tresci programowe:

Semestr |
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
- W |l c | Lp |doEPdIa
przedmiotu
1. Trendy rozwoju jezykow i technologii informatycznych, 2 EP1




paradygmatow i wzorcoOw programowania, platform (framework) i
bibliotek, narzedzi, §rodowisk programistycznych itp.

2. Przeglad koncepcji i zastosowan wybranych przyktadow EP1
nowoczesnych technologii informatycznych, np. ustugi sieciowe
(WebServices) REST, notacje XML i JSON, mapowanie
obiektowo-relacyjne ORM itp.

3. Jezyk Pyton: instalacja i konfiguracja na r6znych platformach 6 EP2
systemowych, sktadnia (zmienne, operatory, instrukcje, tablice,
funkcje, klasy i obiekty, obstuga wejécia-wyjscia, obstuga plikéw)

4, Technologie internetowe zwiazane z ustuga WWW 1 ustugami 4 EP3
sieciowymi (Web Services) — protokot HTTP, jezyki znacznikow
HTML/XHTML, arkusze stylow CSS, bazy danych i jezyk SQL

5. Tworzenie ushug sieciowych z wykorzystaniem jezyka Pyton i 15 EP3
wybranej platformy Iub biblioteki oraz r6znych notacji (XML,
JSON); Testowanie ustug sieciowych z wykorzystaniem
dedykowanych narzedzi, np. Postman, bezpieczenstwo ustug
sieciowych

6. Tworzenie aplikacji sieciowych z wykorzystaniem jezyka Pyton i 20 EP4
wybranej platformy (np. Django). Modele, widoki i szablony,
routing i obstuga zadan HTTP, obstuga formularzy, obstuga baz
danych przez tzw. migracje, obstuga plikow, uwierzytelnianie i
aspekty bezpieczenstwa aplikacji

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):
Sriey Egzamin | Egzamin 5 . c c Zaliczenie
| Test : Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Inne

Ep ustny pisemny praktyczne

EP1 X X X

EP2 X X X

EP3 X X X

EP4 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

prezentacja i sprawozdaniem.

Wyktad — uzyskanie min. 50% punktow ze sprawdzianu, laboratorium — uczestniczenie
w ¢wiczeniach i wykonanie zadan zgodnie z instrukcjami, potwierdzone
sprawozdaniami, projekt — wykonanie zadania projektowego, potwierdzone jego

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie wszystkich jego czg$ci sktadowych.
Ocena koncowa jest $rednig wazong ocen z wyktadu, laboratorium oraz projektu

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w C L P
Godziny kontaktowe 30 30 15
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych 10 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10 5




Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 5

Lacznie godzin 52 50 30
Liczba punktow ECTS 2 2 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5

Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 80

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 82

udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Z. A. Shaw, Python 3. Proste wprowadzenie do fascynujgcego $wiata programowania, 2017, Helion
2. J. Forcier, P. Bissex, W. Chun, Python i Django. Programowanie aplikacji webowych, Helion

Literatura uzupekiajaca

1. A. Mel¢, Django. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych

2. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania
obiektowego wielokrotnego uzytku, 2017, Helion

3. S. Monk, Raspberry Pi. Przewodnik dla programistow Pythona, 2014, Helion

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Piotr Kaczorek ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 47 \ Przedmiot: | Komputerowe systemy sterowania
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tygL P o, gC L P
VI 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1.| Brak wymagan.




Cele przedmiotu

1. | Zapoznanie z technikg wykorzystania komputeréw, sterownikéw PLC do sterowania obiektami.

2. | Uksztattowanie umiejetnosci samodzielnego projektowania architektury komputerowych systemow
sterujacych oraz technik tworzenia oprogramowania sterujgcego pracujacego w czasie rzeczywistym.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie dQ kigrunkowych

efektow uczenia si¢

EP1 Zna i rozumie zastosowanie komputeréw, sterownikow i obiektow P6S_W03
HMI do sterowania.

EP2 Zna i rozumie w zaawansowanym zakresie znajomos$ci r6znego P6S_W03
rodzaju interfejséw i protokotdéw komunikacyjnych, P6S_W14
pozwalajacych na wspotprace systemow komputerowych z
systemami obiektow sterowania.

EP3 Zna i rozumie wykorzystanie wybranych technik tworzenia P6S_W16
oprogramowania dla komputerowych systemow sterowania.

EP4 Potrafi opisa¢ i wykorzysta¢ w praktyce podstawowe komponenty P6S_WO09

systemu komputerowego. P6S_W20

P6S_U20

EP5 Opisuje i stosuje w sterowaniu sterowniki PLC. P6S_WO03
P6S_W20

P6S _U20

EP6 Potrafi wykorzysta¢ w praktyce wybrane techniki tworzenia P6S_W20
oprogramowania dla systemow sterowania. P6S_UO03

P6S _U20

EP7 Opisuje i stosuje w praktyce sterowanie obiektami elektro- P6S_ W20
mechanicznymi. P6S _U20

Tresci programowe:

Semestr VI

. Liczba godzin Odniesienie
Lp. Zagadnienia do EKP_dIa
W L P przedmiotu
1 Komputerowe systemy sterowania podzial, morskie i lgdowe obszary | 2 EP2
" | zastosowan. Ogoélna struktura systemow sterowan.
Warianty realizacji przekazywania potwierdzenia: programowy, z 2 | 2 EP1
2. | wykorzystaniem systemu przerwan. Analiza zrealizowanych
projektow przy wykorzystaniu sterownika PLC, PAC, IPC, DCS.
Obszar procesu sterowania z wykorzystaniem sterownika PLC. 4 | 2 EP1
3 Charakterystyka i1 podziat sterownikow, systeméw PAC i IPC oraz
" | DCS. Norma IEC 61131. Algorytmy sterowan, analiza istniejacego
programu do sterowania obiektem
Zasady wymiany informacji, stosowane rozwigzania sprzgtowe. 6 2 EP1
4. | Komunikacja miedzy komputerem, sterownikiem a obiektem. EP5
Odczyt/Zapis alarmow z obiektu sterowania, diagnostyka sprzetowa.
Wykorzystanie sterownikow PLC w uktadach sterowania. Rodzina 4 | 4 EP1
5. | sterownikéw Siemens S7. Budowa i jezyk programowania. Przyktady EP4
standardowych rozwiazan.
Realizacja komunikacji sterownika PLC z obiektem sterowania. 2 | 4 EP3
6. | Odczyt/zapis danych, tworzenie algorytmu i analiza procesu
sterowania.
Zobrazowanie stanu procesu, wspotpraca z panelem HMI. Rodzaje 2 4 EP1
7. | pamigci stosowanych w komputerowych systemach sterowania:
pamig¢ karty SIMATIC przyktad zastosowania.




Przyktady zastosowan uktadow z sterownikiem PLC, panelem HMIi| 2 | 2 EP1
8. modutami wej$¢/wyjs¢, odczyt/ zapis danych cyfrowych i EP2
analogowych.
Komputery klasy PC w uktadach sterowania, przemystowe standardy | 2 2 EP4
9. | komputeréw PC, rozwigzania modutowe. Przyktad systemu opartego
na sterowaniu z PLC, PAC, DCS.
Problem zastosowan przerwan czasowych, sprzetowych, cyklicznych| 2 | 4 EP4
10. | w komputerowych systemach w oparciu 0 komputer PC, sterownik EP6
S7-1200, panel HMI i obiekt sterowania. EP5
Przyktady rozwigzan sprzetowych komputerowych systemow 2 4 EP4
11.| sterowania. Sterowanie procesem z wiaczeniem przerwan, obiektem EP6
sterowania i panelem operatorskim HMI
Metody weryfikacji efektéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/:
Symbol | Tggt | Egzamin | Egzamin | kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X
EP3 X
EP4 X
EP5 X
EP6 X
EP7 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Obecnosci na zajeciach wyktadowych, laboratoryjnych i projektowych. Oddanie na czas dwoch
VI sprawozdan i jednego projektu.
Ocena koficowa z przedmiotu jest $rednig wazong z ocen otrzymanych z zaliczenia wyktadu,
laboratorium i projektu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnosci
W C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10 8
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 20
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach
t.acznie godzin 50 70
Liczba punktéw ECTS 2 3
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 70
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 60
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Piotr Tatjewski: Sterowanie zaawansowane obiektéw przemystowych. Struktury i algorytmy.

Wydanie drugie zmienione, 2016.




Kwasniewski Janusz: Programowalny sterownik SIMATIC S7-300 w praktyce inzynierskiej, 2014
Gilewski Tomasz: Szkota programisty PLC Sterowniki przemystowe, 2017
Kwiecien R., Komputerowe systemy automatyki przemystowej. Wydawnictwo HELION, Gliwice 2013.

Kwasniewski Janusz: Jezyk tekstu strukturalnego w sterownikach Simatic S7-1200i S7- 1500.
Wydawnictwo BTC, Legionowo 2014

g owmn

Literatura uzupetniajaca

1. Ortowski H., Komputerowe uktady automatyki, WNT, Warszawa 1987.
2.  Kwaséniewski J.,Inteligentny dom i inne systemy sterowania, 2018

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Monika Rybczak KAO
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Andrzej Januszewski KAO
mgr inz. Lukasz Alfuth KAO

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 48 ‘ Przedmiot: | Systemy transmisji sygnaléw
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P o, gc L P
\Y 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiéw: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. Wiedza z zakresu przedmiotéw Podstawy Elektroniki, Technologie Internetowe, Technologie
Mobilne, Przetwarzanie Sygnalow, Sieci Komputerowe.

Cele przedmiotu:

1. Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy z zakresu systemow stuzacych do transmisji sygnatow
w technologiach internetowych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 Zdefiniowaé pojecie systemu teletransmisyjnego, omowié techniki P6S_W07, P6S_W14,

P6S_W20,P6S_U04,

zwielokrotnienia tacza. P6S U14, P6S_U20

EP2 Dokona¢ przegladu technik komutacji, P6S_WO07, P6S_W14,




P6S_W20,P6S_U04,
P6S_U14, P6S_U20

EP3 Omowié tryby transferu pakietowego, synchronicznego i P6S_W07, P6S_W14,
asynchronicznego. P6S_W20,P6S_U04,
P6S_U14, P6S_U20

EP4 Omowi¢ stosowane w sieciach teletransmisyjnych kody liniowe. P6S_WO07, P6S_W14,
P6S_W20,P6S_U04,
P6S_U14, P6S_U20

EP5 Omowi¢ dziatanie traktu PCM, oraz przedstawi¢ standardowe hierarchie | P6S_WO07,P6S_W14,
: : P6S_W20,P6S_U04,
plezjochroniczne. PeS U4, PES U20

EP6 Scharakteryzowa¢ standardy transmisji synchronicznej SONET i SDH. P6S_WO07, P6S_W14,

P6S_W20,P6S_U04,
P6S_U14, P6S_U20
EP7 Omowié stosowane w systemach teletransmisyjnych protokoty znakowe | P6S_WO07, P6S_W14,
i bitowe P6S_W20,P6S_U04,
) P6S_U14, P6S_U20

EPS8 Omowié protokot HDLC i protokoty pokrewne. P6S_W07, P6S_W14,
P6S_W20,P6S_U04,
P6S_U14, P6S_U20

EP9 Omowic i skonfigurowa¢ tacze wykorzystujace protokot FrameRelay. P6S_W07, P6S_W14,
P6S_W20,P6S_U04,
P6S_U14, P6S_U20

EP10 Przedstawi¢ dziatanie sieci teletransmisyjnej ATM. Omowié¢ ng_W%v PGGSS_VXM,
in i ; P6S_W20,P6S_U04,
przeznaczenie i modele funkcjonalne podwarstw AAL PeS_UL4, P6S_U20

EP11 Scharakteryzowaé przeznaczenie i zasady dziatania przewodowych sieci | P6S_WO07, P6S_W14,
dostepowych P6S_W20,P6S_U04,

gpowych. P6S U14, P6S U20

EP12 Omowi¢ technologie dostepowe xDSL, skonfigurowaé tacze dostepowe | P6S_WO7, P6S_W14,
XDSL P6S_W20,P6S_U04,

P6S_U14, P6S_U20

EP13 Omowié zasade dziatania i skonfigurowa¢ bezprzewodowe tacze P6S_WO07, P6S_W14,

dostepowe P6S_W20,P6S_U04,
) P6S_U14, P6S_U20

EP14 Omoéwi¢ budowe i rodzaje widkien swiattowodowych, podac ich P6S_WO07, P6S_W14,
wlasciwosci, parametry, sposoby taczenia. Rozrozni¢ swiattowody Egg—‘gfﬁ?gg:—g%'
specjalnych typow (fotoniczne, typu PM, typu POF). Opisa¢ zjawiska -
wystepujace podczas transmisji sygnatdow optycznych w systemach
swiattowodowych.

EP15 Przedstawi¢ budowe i zasade dziatania elementow optycznych i P6S_WO07, P6S_W14,
optoelektronicznych stosowanych przy nadawaniu i odbiorze sygnatow Egg—&vlzf'ggg—ldgg'
optycznych w systemach $§wiattowodowych. Scharakteryzowac -
podstawowe uktady nadawcze i odbiorcze sygnalow optycznych.

EP16 Opisa¢ rodzaje modulacji analogowej i cyfrowej stosowanej w technice | P6S_W07, P6S_W14,
swiattowodowej. Przedstawi¢ budowg wybranych typéw modulatorow P6S_W20,P6S_U04,

. P6S_U14, P6S_U20
sygnatéw optycznych.

EP17 Omowi¢ podstawowe topologie sieci i systemow $wiattowodowych. P6S_WO07, P6S_W14,
Zademonstrowa¢ wiedze zwigzang z r6znymi sposobami zwigkszania P6S_W20,P65_U04,

L . P6S_U14, P6S_U20
przepustowosci systemow swiattowodowych (TDM, FDM, WDM).
Przedstawi¢ podstawowa specyfikacje systeméw CWDM i DWDM.

EP18 Przedstawi¢ koncepcje sieci transparentnych. Opisac i przedstawi¢ P6S_WO07, P6S_W14,

komponenty takich sieci. Zdefiniowa¢ pojecie aktywnych i pasywnych P6S_W20,P65_U04,
o P6S_U14, P6S_U20
sieci optycznych.

EP19 Scharakteryzowa¢ wybrane technologie $§wiattowodowe (FDDI, FCS, P6S_WO07, P6S_W14,

ATM, SONET, 10 Gigabit Ethernet, STM, SDH, OTU). Podac¢ ich
wlasciwosci 1 zastosowania.

P6S_W20,P6S_U04,
P6S_U14, P6S_U20

Tresci programowe:

Semestr V
fani Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia 9 do EP dla
W | C|LP przedmiotu
1. Pojecie i geneza systemdw teletransmisyjnych. Techniki
zwielokrotnienia facza. Przeglad technik komutacji. Tryby 1 EP1, EP2,
transferu. Systemy synchroniczne, plezjochroniczne i EP3, EP4
asynchroniczne.




2. Przeglad teletransmisyjnych kodow liniowych. Podstawowy trakt
PCM. Standardowe trakty T1, E1, J1, Y1. Systemy 2 EP5
plezjochroniczne wyzszych rzedéw. Ograniczenia systemoéw PDH.
3. Systemy synchroniczne SONET i SDH. Budowa kontenerow i 5 EP6
moduléw transportowych STM. Sie¢ transportowa SDH.
4. Transmisja synchroniczna i asynchroniczna. Protokoty znakowe i
. . . 1 EP7
bitowe. Przeglad protokoldow zorientowanych znakowo.
5. Protok6t HDLC i protokoty pokrewne. Protokot Frame Relay.
Geneza sieci ATM. Urzadzenia ATM, model odniesienia i EPS. EP9
architektura sieci ATM. Komorka ATM. Sciezki i kanaty 2 4 EI510 '
wirtualne. Warstwa AAL - klasy ustug. Modele funkcjonalne
AAL.
6. Migjsce i rola sieci dostepowej. Tradycyjna sie¢ dostepowa i jej
ograniczenia. Wspolczesne sieci dostepowe - klasyfikacja i zakres 1 - EP11
zastosowan.
7. Sie¢ DSL i jej odmiany. Systemy ISDN, model odniesienia, styki.
Systemy HDSL, poréwnanie standardéw. Systemy ADSL. 2 4 EP12
Poréwnanie przewodowych systemow dostepowych.
8. Transmisja sygnatow w pasmie akustycznym - modemy, standardy 5 3 EP12
serii V, konfiguracja i eksploatacja modemu.
0. Transmisja bezprzewodowa - standardy 802.11 WiFi, 802.15.1
Bluetooth, 802.16 WiMAX, konfiguracja dostgpu 2 4 EP13
bezprzewodowego.
10. Komponenty $§wiattowodowe i optoelektroniczne 4 EP14
11. Nadajniki i odbiorniki optyczne 2 EP15
12, Modulacja sygnatow optycznych 2 EP16
13. Systemy transmisyjne z multipleksacja kanatow 2 EP16, EP17
14, Sieci transparentrne 2 EP18
15. Wybrane technologie $wiattowodowe 3 EP19
16. I'(o.mponenty $wiattowodowe. Badanie rozgat¢ziacza 5 EP14, EP17
swiattowodowego.
17. Budowa i certyfikacja tacz $wiattowodowych 4 EP19
18. Sie¢ LAN oparta na $wiattowodach 2 EP19
19. Swiattowodowy system do przesytania 2 EP15, EP16
sygnatéw audio i video
20. Hybrydowy uktad transmisji danych oparty na swiattowodach 2 EP15, EP16
POF oraz GOF
Razem: | 30 30

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol
EP

Egzamin

Test
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Sprawozdanie

Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

EP7

EP8

EP9

X

EP10

EP11

X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X




EP12 X X
EP13 X X
EP14 X X
EP15 X

EP16 X X
EP17 X X
EP18 X

EP19 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

\% uzyskania punktow.

1. Test obejmujacy cato$¢ materiatu omawianego na wyktadzie i zajeciach
laboratoryjnych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do

2. Zademonstrowanie podczas zaj¢¢ laboratoryjnych praktycznych umiejgtnosci
zwigzanych z efektami ksztatcenia dla przedmiotu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnoSci

W C L P

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 16

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 4

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 2 2
t.acznie godzin 54 62
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 52
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 66

udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

Marciniak M.: "Laczno$¢ $wiattowodowa", WKL 1998.

cukrwnE

Kabacinski W., Zal M.: "Sieci telekomunikacyjne" WKit., 2016

Kula S.: "Systemy i sieci dostgpowe xDSL", WKik., 2009

DeCusatis C., DeCusatis C.J.: "Fiber Optic Essentials", Elsevier, AP 2006.
Kolimbiris H.: "Fibre Optics Communications", Pearson Education 2004.

. ITU-T Handbook Optical fibre, cables and systems", 2009.

Literatura uzupelniajaca

1. KulaS.: "Systemy teletransmisyjne”, WKit., 2006

2. Gibson J.D.: "Multimedia Communications: Directions and Innovations”, AP 2001.

3. Crisp J.: "Introduction to Fiber Optics", Newnes 2001.

Prowadzacy przedmiot:




Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. inz. Andrzej Borys ZTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr inz. Jacek Dabrowski KEM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 49 | Przedmiot: Diagnostyka i niezawodno$¢ systeméw wbudowanych
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P v, C L P
\ 3 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. | Znajomos$¢ budowy i zasady dziatania elementoéw i uktadow elektronicznych.

2. | Wiedza z zakresu podstaw techniki mikroprocesorowej

3. | Wiedza z zakresu rachunku rézniczkowego i catkowego i rachunku prawdopodobienstwa

Cele przedmiotu

1. | Nauczenie diagnozowania oraz wyznaczania parametréw niezawodnosciowych urzadzen i
systemow elektronicznych.

2. | Poznanie norm diagnozowania i niezawodnosci.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EP1 Opracowa¢ proces diagnostyczny urzadzenia, systemu. P6S_W11

EP2 Opracowac proces testowania urzadzen. P6S_W11, P6S_U09

EP3 Student potrafi przeprowadzi¢ dos$wiadczalnie testowanie systemow P6S_W20, P6S_U20

whbudowanych

EP4 Wyznaczy¢ niezawodno$¢ obiektu P6S_W11,
P6S_U09, P6S_U10,
P6S_K02

EPS Scharakteryzowa¢ wybrane normy z zakresu diagnostyki i P6S_W20, P6S_U20

niezawodno$ci.




Tresci programowe:

Semestr V
. Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
p. wlclue do EP g:IIa
przedmiotu
1. Diagnostyka techniczna, poj¢cia, definicje, formy 2 EP1
diagnozowania.
2. Modele systemow uzytkowania i obstugiwania 1 EP1
3. Modele obiektoéw technicznych 2 EP1
4. Metody organizacji proceséw diagnozowania 2 2 EP1
S. Testowanie wykorzystujace symulacje przedtestowa 2 1 EP2
6. Niezawodno$¢ obiektow nicodnawialnych 6 4 EP4
7. Struktura niezawodnosciowa obiektu 2 2 EP4
8. Obiekt odnawialny 2 EP4
9. Analiza drzewa niezdatno$ci 1 EP1
10. Problemy eksploatacji i diagnostyki systeméw wbudowanych 8 6 EP3
11. Przyktadowe normy diagnozowania i niezawodnosci 2 EP5

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Syibo Test E?JZS?E;' n E)?;?Lnr:c Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja pzrzllié;igre Inne
EP1 X X
EP2 X X
EP3 X X
EP4 X X
EP5 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Prezentuje podstawowe kryteria niezawodnosci systemow elektronicznych.
Charakteryzuje techniki testowania uktadéw
Klasyfikuje modele uszkodzen w uktadach elektronicznych.
\4 Klasyfikuje metody testowania funkcjonalnego.

Charakteryzuje strukture diagnostyczng obiektu.
Charakteryzuje proces diagnozowania
Okres$la niezawodnos$¢ obiektu

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w C L P
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 15
Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania




Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udzial w konsultacjach 2 2
t acznie godzin 59 27
Liczba punktéw ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 27
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 51
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Lestaw Bedkowski ,,Podstawy eksploatacji cz. I Podstawy diagnostyki technicznej” WAT 2000

2. Jerzy Rutkowski ,,Stownikowe metody diagnostyczne analogowych uktadow elektronicznych” WKL
2003

Andrzej Ptawiczka ,,Latwo testowalne uktady i pakiety cyfrowe” WNT 1993

Robin Holland ,,Testowanie i diagnostyka systemow cyfrowych” WNT 1993

Dobiestaw Bobrowski ,,Modele i metody matematyczne teorii niezawodnosci” WNT 1985

Andrzej Sowinski ,,Automatyczne testowanie w mikroelektronice” WKL 1991

Krzysztof Sapicha ,,Testowanie i diagnostyka systemow cyfrowych” WNT 1987

James Coffron ,, Lokalizacja uszkodzen w systemach mikroprocesorowych”, WNT 1985

. James Coffron ,, Lokalizacja uszkodzen w uktadach cyfrowych”, WNT 1982

©CooN U ~W

Literatura uzupekiajaca

1. Franciszek Grabski, Jerzy Jazwinski ,,Metody bayesowskie w niezawodnosci i diagnostyce” WKL
2001

2. Franciszek Grabski, Jerzy Jazwinski ,,Funkcje o losowych argumentach w zagadnieniach
niezawodnosci, bezpieczenstwa i logistyki” WKL 2009

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr inz. Ryszard Studanski KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Mgr inz. Emilian Switalski KEM

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 50 | Przedmiot: Interfejsy komunikacyjne

Kierunek: Informatyka

Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W c L P W C L P
V 3 2 1 30 15




Razem w czasie studiow: ‘

45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Podstawy metrologii, elektrotechniki, matematyka, fizyka.

2.| Obstuga komputera, znajomos$¢ systemu operacyjnego, podstawy programowania.

Cele przedmiotu

1.| Zdobycie wiedzy o dostepnych technologiach i aplikacjach wykorzystywanych w wymianie
informacji w ramach systemu technicznego.

2.| Nabycie umieje¢tnosci zwigzanych z projektowaniem, konfigurowaniem, testowaniem i

uzytkowaniem interfejsow komunikacyjnych.

Efekty uczenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol

Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi:

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1

- zidentyfikowa¢ konfiguracje¢ interfejsu komunikacyjnego,

- opisa¢ podstawowe wlasciwosci interfejsu z uwzglednieniem
medium komunikacyjnego, zasady pracy nadajnikéw/odbiornikow,
rodzaju sygnatow interfejsowych, metody kodowania/modulacji, trybu
komunikacji i innych parametréw transmisji,

- konfigurowaé¢ i uaktualnia¢ sterowniki programowe interfejsu oraz
zarzadza¢ funkcjami interfejsowymi,

- wskaza¢ mozliwosci komunikacyjne i ograniczenia interfejsu,

- zarzgdza¢ oprogramowaniem umozliwiajacym wykorzystanie danych
przesytanych interfejsem,

- interpretowaé opisy niestandardowych protokotow komunikacyjnych
opracowanych przez producentdw urzadzen wyposazonych w porty
interfejséw komunikacyjnych.

P6S_WOL,
P6S_WO02,
P6S_UO01

EP2

- wyjasni¢ znaczenie poszczegdlnych pdl w ramce interfejsowej 1 w
ramce protokolu komunikacyjnego,

- interpretowac formaty zapisu danych w ramkach interfejsowych,

- zaprojektowa¢ oprogramowanie identyfikujace poszczegoélne pola w
ramce oraz zapewniajagce odtworzenie informacji przestanej
interfejsem,

- oceni¢ efektywno$¢ przesytania danych.

P6S_W04
P6S_U13

EP3

- zaplanowa¢ metodyke testowania i oceny jakosci komunikacji z
wykorzystaniem interfejsu,

- interpretowac wyniki przeprowadzonych testow,

- ocenia¢ uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski odno$nie efektywnosci
komunikacji, jako$ci algorytméw nadzorujacych wymiang informacji
oraz poziomu bezpieczenstwa w systemie interfejsu.

P6S_W14
P6S_U8

EP4

- korzystac¢ z dostepnych bibliotek funkcji i kontrolek oraz ré6znych
innych narzedzi w §rodowisku programistycznym,

- projektowac algorytmy programowe wspotdziatajace z peryferiami
odpowiedzialnymi za wymian¢ danych w ramach systemow
wbudowanych oraz z systemami zewnetrznymi,

- zastosowac¢ wiedze i umiejetnosci zwigzane z dobrymi praktykami w
projektowaniu oprogramowania.

P6S_W16

Tresci programowe:

Semestr V
Wyktad




Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. Pojecie interfejsu. Rola interfejsow komunikacyjnych we| 2 EP1, EP3,
wspotczesnych systemach technicznych. Rodzaje i konfiguracje EP4
interfejsow. Protokoty komunikacyjne
2. Rodzaje transmisji danych. Synchronizacja wymiany danych.| 2 EP1, EP2
Model warstwowy komunikacji.
3. Interfejsy analogowe i hybrydowe (4-20 mA, HART) 2 EP1, EP2
4, Rodzina interfejsow  szeregowych RS. Porty UART] 2 EP1, EP2
mikroprocesorach i COM w systemach Windows
5. Mikro-interfejsy: I°C, 1-Wire, SPI, LVDS, JTag - budowa i 2 EP1, EP2
zastosowania
6. Interfejsy szeregowe: USB i FireWire 2 EP1, EP2
7. Interfejs identyfikacji towaréw RFID 1 akwizycja kodow| 2 EP1, EP2
paskowych. Interfejs IrDA
8. Interfejs informacyijny: Ethernet — odmiany i zastosowania 2 EP1, EP2
0. Interfejsy i sieci bezprzewodowe: Bluetooth, WSN, ZigBee, WiFi, 4 EP1, EP2
WIMAX
10. [Interfejsy systemow przemystowych: Profibus, Modbus, CAN 2 EP1, EP2
11.  |Interfejsy réwnolegte: Centronics — przyktad programowania, 4 EP1, EP2
GPIB i sterowanie przyrzadami programowalnymi - jezyk SCPI
12. Magistrale komputerowe: ISA, PCI. Interfejsy SCSI, SATA, SAS 2 EP1, EP2
13. |Uklady konwersji danych pomigdzy standardami interfejsow. 2 EP1, EP2
Kompresja, kodowanie i zabezpieczenie transmisji danych
14.  |Podsumowanie i rozliczenie zajec EP1, EP2,
EP3, EP4
15. |Akwizycja danych w $rodowisku LabVIEW z wykorzystaniem 2 |EP2, EP3,
interfejsow RS232/USB EP4
16. |Sterowanie przyrzadem programowalnym 2z wykorzystaniem 2 |EP2, EP3,
interfejsu GPIB EP4
17. |Komunikacja z wykorzystaniem protokotu Modbus 2 |EP2, EP3,
EP4
18. |Wymiana danych ze sterownikami PLC za posrednictwem 2 |EP2, EP3,
interfejsu CAN EP4
19.  |Transmisja migdzyprocesorowa z udziatem portéw SPI/I’C 2 |EP2, EP3,
EP4
20. |Badanie komunikacji z wykorzystaniem interfejsu Bluetooth 2 |EP2, EP3,
EP4
21. |Konfigurowanie sieci sensorowej ZigBee 2 |EP2, EP3,
EP4
22. Podsumowanie i rozliczenie zajgé 1 |EP1, EP2,
EP3, EP4
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X X X X X
EP3 X X
EP4 X X X X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

v Wyktad: 60 % znajomosci omawianych zagadnien, laboratorium: 100 % zrealizowanych
zadan

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
w C L P
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 10 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2
L .acznie godzin 53 27
Liczba punktow ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 27
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 48
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

S. Tumanski, Technika pomiarowa, WNT, Warszawa, 2007.

W. Nawrocki, Komputerowe systemy pomiarowe, Wydawnictwa Komunikacji i Lacznosci, 2011.

M. Gook, Interfejsy sprzgtowe komputerow PC, Wydawnictwo Helion, 2005.

J. Bogusz, Lokalne interfejsy szeregowe, Wydawnictwo BTC, 2004.

W. Mielczarek, Szeregowe interfejsy cyfrowe, Wydawnictwo Helion, 1994.

W. Nawrocki, Rozproszone Systemy Pomiarowe, Wydawnictwa Komunikacji i £.gcznosci, Warszawa,
2006.

7. W. Mielczarek, USB. Uniwersalny interfejs szeregowy, Wydawnictwo Helion, 2005.

ocoukwnE

Literatura uzupekiajaca

1. B.A. Miller, C. Bisdikian, Bluetooth, Wydawnictwo Helion, 2003.
2. R. Czabanowski, Sensory i systemy pomiarowe, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej,
2010

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Romuald Mas$nicki KEO

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Damian Hallmann

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia




UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 51 [ Przedmiot: Sieciowe systemy operacyjne
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS i Lp8 0CE W b - W £ =
VI 5 1 2 2 15 30 15
Razem w czasie studiéw: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.

Znajomos$¢ podstaw systemow operacyjnych

2.

Znajomos¢ sieci komputerowych

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci w zakresie instalowania,
projektowania, konfigurowania i testowania ustug sieciowych z wykorzystaniem Windows
Serwera w §rodowisku wirtualnym.

2. | Celem dodatkowym przedmiotu jest integracja ze sobg roznych uslug sieciowych na przyktadzie

projektu wdrozenia dla wybranej organizacji.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z ustugami sieciowymi i ich P6S_W13,

dziataniem w sieci komputerowej. P6S_W16,
P6S_W20
EP2 Umie przeprowadzi¢ konfiguracje i integracj¢ ustug sieciowych w P6S_W16,
systemie serwerowym z rodziny Windows w sieci LAN/WAN oraz P6S_W20,
przetasowac ich dziatanie P6S_U16,
P6S_U20
Tresci programowe:
Semestr |
Zagadnienia Liczba godzin |Odniesienie
Lp. do EP dla
W C|LP przedmiotu
1. 'Wprowadzenie do przedmiotu. Niezbe¢dne definicje i pojecia. 1 EP1
2. Serwerowe systemy operacyjne oraz wybrane ustugi sieciowe. 2 EP1
3. |Automatyczna adresacja urzadzen i rozpowszechnianie informacji | 2 EP1
w sieciach komputerowych.
4, Konfiguracja i zastosowanie serwera nazw w sieciach 2 EP1
komputerowych.
5. Konfiguracja i zastosowanie serwerdw stron internetowych i 2 EP1
aplikacji w sieciach komputerowych.
6. Konfiguracja i zastosowanie ustug do scentralizowanego 2 EP1
zarzadzania zasobami sieciowymi (Active Directory).
7. Konfiguracja i zastosowanie zasad grup przy wybranych ustugach | 1 EP1
sieciowych.
8. Konfiguracja i zastosowanie serwerdow plikow w sieciach 1 EP1




komputerowych.

9. Integracja ustug i zarzadzanie wicloma serwerami ustug. EP1

10. Podsumowanie i zaliczenie. EP1

11.  |Wprowadzenie do zaje¢ laboratoryjnych. Regulamin i zasady 2 | EP1,EP2
pracy w laboratorium.

12. Instalacji i konfiguracji Windows Serwera. 2 | EP1,EP2

13. Instalacja i konfiguracja serwera DHCP na routerze i w Windows 2 | EP1, EP2
Serwer.

14. Instalacja i konfiguracja serwera DNS w Windows Serwer. 2 | EP1,EP2

15. Konfiguracja Windows Serwera z dwoma kartami sieciowymi i 2 | EP1, EP2
monitorowanie ruchu sieciowego w programie Wireshark.

16. Instalacja i konfiguracja serwera www 1S w Windows Serwer. 2 | EP1, EP2

17. Instalacja i podstawowa konfiguracja serwera Active Directory 2 | EP1,EP2
(cz. 1) w Windows Serwer.

18.  [Zaawansowana konfiguracja serwera Active Directory (cz. 2) w 2 | EP1,EP2
\Windows Serwer.

19. Konfiguracja zasad grup w Windows Serwer. 2 | EP1, EP2

20. Konfiguracja serwera plikow w Windows Serwer. 2 | EP1 EP2

21. Integracja wybranych ustug w Windows Serwer. 2 | EP1,EP2

22.  |Zarzadzanie kilkoma serwami ustug w Windows Serwer. 2 | EP1,EP2

23. Instalacja i konfiguracja HyperV na Windows 10 2 | EP1 EP2

24, Certyfikacja dla ushug w Windows Serwer. 2 | EP1, EP2

25. Podsumowanie zajec i rozliczenie sprawozdan 2 | EP1, EP2

26. 'Wprowadzenie do zaje¢ projektowych. Regulamin i zasady 2 | EP1,EP2
realizacji projektow.

27.  |Wybdr organizacji i zakresu projektu. 2 | EP1,EP2

28. Opracowanie strony tytutowej, zdefiniowanie celu projektu i 2 | EP1,EP2
inwentaryzacja sprzetu i oprogramowania niezb¢dnego do
realizacji projektu.

29. /Analiza potrzeb uzytkownikow oraz zdefiniowanie zatozen 2 | EP1,EP2
projektowych.

30. Projekt logiczny sieci z opisem koncepcji rozwigzania oraz projekt 2 | EP1,EP2
adresacji i podtaczenia do Internetu.

31. Analiza bezpieczenstwa i kosztorys projektu. 2 | EP1, EP2

32. Konfiguracja serweréw i ustug 2 | EP1, EP2

33. Rozliczenie projektow. 1 | EP1, EP2

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
SyIrEnFE) gl Test o2y Egzamm Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja ZEFEN Inne
ustny pisemny praktyczne
EP1 X X X X X
EP2 X X X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnie napisanego testu na min 50% oraz
pozytywne zaliczenie zadan praktycznych na laboratorium wraz z sporzadzeniem
odpowiedniej dokumentacji projektowej.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.




Naktlad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 30 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 3
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2 2
Udziat w konsultacjach 5 1 3
Lacznie godzin 30 58 40
Liczba punktow ECTS 1 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 98
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 65
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. A. Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne, Podstawy systemow operacyjnych, WNT, Warszawa 2006
2. A.S. Twnenbaum, Systemy operacyjne, Helion, Gliwice 2010
3. K. Wolk, Biblia Windows Servera 2016. Podrecznik Administratora, Wyd. Psychoskok, 2016

Literatura uzupekhiajaca

1. W. Stallings, Systemy operacyjne, Struktura i zasady budowy, PWN, Warszawa 2006

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Adam Muc KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr | 52| Przedmiot: Systemy pomiarowo-kontrolne
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W 9 C tyﬁ P o, gC L P
VI 2 1 1 15 15
Razem w czasie studiéw: 30




Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Podstawy metrologii, elektrotechniki, matematyka, fizyka.

2.| Obstuga komputera, znajomos$¢ systemu operacyjnego, podstawy programowania.

Cele przedmiotu

1.| Zdobycie wiedzy o dostepnych technologiach i aplikacjach wykorzystywanych we
wspotczesnych systemach pomiarowo-kontrolnych.

2.| Nabycie umieje¢tnosci zwigzanych z projektowaniem, konfigurowaniem, testowaniem i

uzytkowaniem systemow pomiarowo-kontrolnych

Efekty uczenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

EP1 - zidentyfikowa¢ konfiguracje systemu pomiarowego lub sterujagcego, | P6S_WO01,
- wskaza¢ kluczowe elementy systemu i objasni¢ ich funkcje, P6S_WO02,
- opisa¢ w formie matematycznej charakterystyki liniowych | P6S_UO1
elementow i obwodow elektrycznych, elektronicznych i automatyki,

- stworzy¢ model matematyczny toru zlozonego z potaczonych
elementow 1 obwodow,

- wyjasni¢ zasade dziatania wyodrebnionego obwodu 1 jego
wspotdziatania z innymi obwodami,

- opisa¢ relacje pomiedzy uktadami przetwarzajacymi sygnaly w torze
pomiarowym lub sterujacym a oprogramowaniem bedacym elementem
tego toru,

- opisa¢ obieg informacji w systemie.

EP2 - wyjasni¢ funkcje uktadu pomiarowego i sterowania, P6S_WO03,
- dokona¢ wyboru uktadu pomiarowego lub uktadu sterowania na | P6S_WO04,
podstawie dokumentacji technicznej i innych dostgpnych w sieci | P6S_U13
informacii,

- prowadzi¢ procesy testowania, wzorcowania i adjustacji uktadow
pomiarowych 1 sterujacych wykorzystujac stosowne narzedzia
informatyczne,

- oceni¢ jakos¢ prowadzonych operacji i wykorzystywanych
algorytmoéw.

EP3 - zaplanowa¢ procesy testowania, wzorcowania i adjustacji uktadéw | P6S_W14,
pomiarowych i sterujacych wykorzystujac stosowne narzedzia | P6S_U8
informatyczne,

- interpretowac wyniki przeprowadzonych testow i symulacji,

- ocenia¢ uzyskane wyniki i wyciagga¢ wnioski dla optymalizacji
obiektow, procesow 1 algorytméw programowych w uktadach
pomiarowych i sterujacych.

EP4 - korzystac z bibliotek funkc;ji i kontrolek oraz r6znych narzedzi w P6S_W16
srodowisku programistycznym,

- projektowac algorytmy programowe wspotdziatajace z sygnatami i
danymi zawierajacymi informacje pomiarowe i sterujace,

- zastosowac¢ wiedze i umiejetnosci zwigzane z dobrymi praktykami w
programowaniu.

Tresci programowe:

Semestr VI

Lp. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie




w lclup do EKP.dIa
przedmiotu

1. Zarys problematyki systemow pomiarowo-kontrolnych. Obszary| 1 EP1
zastosowan. Konfiguracje systeméw. Systemy skupione i
r0ZpProszone.

2. Elementy sktadowe systemu pomiarowo-kontrolnego: kontroler, 2 EP1, EP2,
czujniki i przetworniki pomiarowe, aktuatory, interfejsy| EP3
komunikacyjne, uktady zasilania, oprogramowanie.

3. Wymiana danych w systemie pomiarowo-kontrolnym. Interfejsy] 1 EP1, EP3
komunikacyjne przewodowe 1 bezprzewodowe. Wlasciwosci
wybranych interfejséw analogowych i cyfrowych.

4, Zastosowanie komputera klasy IBM/PC mozliwo$ci sprzgtowe i 2 EP3, EP4
programowe. Dedykowane sprzetowe platformy pomiarowo-|
kontrolne. Wykorzystanie sterownikéw PLC.

5. \Uktady akwizycji danych pomiarowych. Uklady udostgpnianial 1 EP1, EP2
danych sterujgcych. Zadania i rodzaje urzadzen DAQ. Ustawienial
i wykorzystanie kart DAQ.

6. Wykorzystanie  zintegrowanego  $srodowiska  wspomaganial 1 EP4
projektowania systemow pomiarowo-kontrolnych NI LabVIEW.

Interfejs uzytkownika i wprowadzenie do programowania w
srodowisku. Biblioteki narzedzi i funkcji.

7. Aplikacja Measurement Automation Explorer (MAX) - 1 EP4
konfigurowanie sprzgtu i oprogramowania, symulacija peryferii.

8. Przyrzady wirtualne a autonomiczne przyrzady pomiarowe.,| 1 EP4
Zasady tworzenia aplikacji w LabVIEW. Przyktady przyrzadéw
wirtualnych.

9. Struktury programistyczne w LabVIEW (w jezyku G). Kontrolkii| 1 EP4
funkcije.

10. Wykorzystanie maszyny standéw, zmiennych lokalnych 1 1 EP4
globalnych w projektowanych aplikacjach. Przyktady aplikacji.

11. Przepltyw 1 przetwarzanie danych. Archiwizacja 1 prezentacjal 1 EP2, EP3,
informacji. Zarzadzanie danymi. EP4

12. Testowanie aplikacji, wyszukiwanie i usuwanie btedow. 1 EP3

13. IPodsumowanie wyktadu i kolokwium zaliczeniowe. 1 EP1-4

14, IPodsumowanie wyktadu i kolokwium zaliczeniowe. 1 EP1-4

15.  |Podstawy uzytkowania $rodowiska LabVIEW. Autorski projekt 2 EP3, EP4
prostej aplikacji.

16. |Uktady DAQ =z wykorzystaniem kart PCI oraz MyDAQ. 2 EP2, EP3
PPrzenoszalno$¢ oprogramowania w srodowisku LabVIEW.

17. Tworzenie przyrzadow wirtualnych do pomiaru napigcia, pradu i 2 EP2, EP3
rezystancji.

18. Technologie tworzenia rozproszonych systeméw pomiarowo- 2 EP3
kontrolnych.

19. SCPI: System i jezyk programowania przyrzadow. Komunikacja 7 2 EP4
przyrzadem programowanym.

20. Projekt aplikacji realizujgcej zadany model toru pomiarowego. 2 EP2, EP3

21. Przyrzad wirtualny realizujacy wymiane danych ze sterownikiem| 2 EP3
PLC (CAN, Modbus Eth).

22. Podsumowanie i rozliczenie zajgc. 1 EP1-4

Metody weryfikacji efektéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X X




EP2 X X X
EP3 X X X
EP4 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

VI

Wyktad: 60 % znajomosci zagadnien, laboratorium: 100 % zrealizowanych zadan

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 3 3
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 1
L .acznie godzin 25 25
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 25
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 32
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.

2.

3.
4.

5.

6.

7.

W. Winiecki, Organizacja komputerowych systemow pomiarowych, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, 2006.

D. Swisulski, Komputerowa technika pomiarowa. Oprogramowanie wirtualnych przyrzadow
pomiarowych w LabView, Wyd. PAK, Warszawa, 2005.

S. Tumanski, Technika pomiarowa, WNT, Warszawa, 2007.

W. Nawrocki, Komputerowe systemy pomiarowe, Wydawnictwa Komunikacji i £.aczno$ci,
2011.

W. Mielczarek, Urzadzenia pomiarowe i systemy kompatybilne ze standardem SCPI, Wyd.
Helion, 1999.

W. Winiecki, J. Nowak, S. Stanik, Graficzne zintegrowane srodowiska programowe do
projektowania komputerowych systemow pomiarowo-kontrolnych, Mikom, 2001.
LabVIEWTM Core 1, Cwiczenia, 2011- udostepnia prowadzacy.

Literatura uzupekiajaca

1.
2.

3.
4.

M. Chrusciel, LabView w praktyce, Wydawnictwo BTC, 2008.

W. Tlaczata, Srodowisko LabVIEW w eksperymencie wspomaganym komputerowo, WNT,
Warszawa, 2002.

R.Masnicki, J. Mindykowski, Metrologia, Wydawnictwo AM, Gdynia, 2015.

Z. Kulka, A. Libura, M. Nadachowski ,,Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-
analogowe”, WKiL Warszawa 1987.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:




Romuald Mas$nicki KEO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Damian Hallmann

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 53 ] Przedmiot: | Sterowniki programowalne
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P W gC L P
v 4 2 2 30 30 15
Razem w czasie studiow: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Znajomo$¢ podstaw programowania

2.| Znajomos$¢ podstaw techniki cyfrowej

Cele przedmiotu

1.| Celem przedmiotu jest nabycie przez stuchaczy wiedzy z zakresu programowania sterownikow
programowalnych zgodnie z norma IEC 61131

2.| Konfigurowanie sterownikow programowalnych, testowanie i diagnostyka

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EP1 Potrafi scharakteryzowaé¢ budowe sterownikow programowalnych, zna | P6S_WO01

jezyki programowania. P6S W16

EP2 Zna i rozumie podstawowy elektroniki, automatyki i robotyki oraz P6S_ W03

techniki cyfrowej, metrologii, konstrukcji urzadzen elektronicznych P6S_W09
niezbedne do formutowania, analizowania i rozwigzania P6S W16
podstawowych zadan informatycznych. P6S_W20

EP2 Umie programowac sterowniki programowalne i implementowac P6S_W16

algorytmy sterowania w systemach wbudowanych. P6S W20
P6S_U16
P6S_U20

Tresci programowe:

Semestr 1V
S Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia Tl s do EKP dla
przedmiotu




1. Budowa, podziat sterownikow programowalnych. Cykl pracy 2 EP1
sterownika. Jezyki programowania zgodne z norma IEC.
2. Sterowanie kombinacyjne, a sterowanie sekwencyjne. Funkcje 2 EP1
logiczne, pamigci z priorytetem zapisu i kasowania. Elementy
czasowe zgodne z norma [EC.
3. Organizacja pamieci sterownika. Sposoby adresowania, typy 2 EP1
zmiennych Przyktad pracy silnika DC.
4, Strukturyzacja programu. Bloki funkcyjne i bloki danych. Odczyti | 2 EP1
zapis danych. Rodzaje licznikéw programowalnych i sprzetowych.
5. Liczniki programowalne i sprzetowe — przyktady i zastosowania. 2 EP1
6. Operacje na typach zmiennych i na ztozonych funkcjach 2 EP1
matematycznych. Konwersja typéw zmiennych.
7. Sterowanie sekwencyjne — przyktady. Automat Mealy’a i Moore’a. | 4 EP1
8. Sterowanie sekwencyjne — przyktady. Funkcje przejs$é, funkcje 4 EP1
wyjs¢, graf.
0. Sekwencyjne sterowanie procesem w oparciu o sterownik i silnik 4 EP1
DC.
10. Sterowanie sekwencyjne w oparciu o sterowanie zdalne z 2 EP3
wykorzystaniem przerwania sprzetowego, cyklicznego i czasowego.
11. Serwer stron www w sterownikach. Analiza zapisu i odczytu 2 EP3
danych.
12. Sterowanie kombinacyjne, funkcje logiczne i elementy czasowe. 4 EP2, EP3
Praca silnika DC w oparciu o sterowanie kombinacyjne.
13. Sterowanie kombinacyjne, funkcje logiczne i elementy czasowe. 4 EP2, EP3
Praca silnika DC w oparciu o sterowanie kombinacyjne.
'Wykorzystanie instrukcji zewnetrznej HSC.
14. Sterowanie kombinacyjne, funkcje logiczne i elementy czasowe. 4 EP2, EP3
Praca silnika DC w oparciu o sterowanie kombinacyjne w oparciu o
bloki funkcyjne FC i danych FB.
15. Sterowanie sekwencyjne pracy silnika AC. Zmienna stanu. Funkcje 4 EP2, EP3
wejsé, przejse.
16. Sterowanie sekwencyjne pracy silnika AC. Zmienna stanu. Funkcje 6 EP2, EP3
wyj$€ i graf.
17. Zdalne sekwencyjne sterowanie obiektem w oparciu o sterownik 8 | 15 EP2, EP3
PLC. W oparciu o panel HMI lub strone www.
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X
EP3

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie przedmiotu na podstawie zaliczenia egzaminu pisemnego oraz pozytywnie
v zaliczonego zadania praktycznego na laboratorium wraz z sporzadzeniem odpowiedniej
dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajg wymagane minimum.




Naktlad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci

W C L P
Godziny kontaktowe 30 30 15
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 6 6
Lacznie godzin 58 56 30
Liczba punktow ECTS 2 2 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 86
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 87
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Kaminski Krzysztof, Rybczak Monika: Programowanie sterownikéw PLC S7-300 SIMATIC, ISBN
978-83-923756-1-6, 2013.

2. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki SIMATIC S7-1200 w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo BTC,
2013.

3. Kwasniewski, Janusz: Jezyk tekstu strukturalnego w sterownikach SIMATIC S7-1200 i S7-1500,
Wydawnictwo BTC, 2014

4. Gilewski, Tomasz: Podstawy programowania sterownikow SIMATIC S7-1200 w jezyku SCL.

5. Gilewski, Tomasz: Szkota programisty PLC- sterowniki przemystowe, Wydawnictwo Helion, 2017.

Literatura uzupekiajaca

1. Norma IEC 61131. Dostep do strony www 04.05.2018
http://automatyka.kia.prz.edu.pl/attachments/article/13/Sterowniki_IEC61131-3.pdf
2. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo BTC, 2008.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Monika Rybczak KAO
2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Lukasz Alfuth KAO
mgr inz. Andrzej Januszewski KAO

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 54 Przedmiot: | Systemy i przetwarzanie rozproszone




Kierunek:

Informatyka

Poziom ksztalcenia:

Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L ) W C L P
VIl 2 1 1 15 30

Razem w czasie studiow:

45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1.| Znajomo$¢ podstaw programowania

2.| Znajomo$¢ podstaw techniki cyfrowej

3.| Znajomos¢ sterownikow programowalnych

Cele przedmiotu

1.| Celem przedmiotu jest nabycie przez stuchaczy wiedzy z zakresu budowy i projektowania systemow
przetwarzania rozproszonego

2.| Nabycie wiedzy z zakresu rodzajow komunikacji w systemach rozproszonych wraz z
dostosowaniem protokotow i taczy przesytu danych

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (PS6_WG) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

EP1 Potrafi scharakteryzowac topologie sieci przemystowych oraz P6S_W14

przeanalizowaé na podstawie zastosowanego potaczenia algorytm P6S_U14
programu podczas wymiany danych miedzy urzadzeniami

EP2 Potrafi okresli¢ zasady konfiguracji i komunikacji mig¢dzy elementami | P6S_W14

systemu rozproszonego dla poszczegdlnych typdw sieci P6S_W20
komunikacyjnych P6S Ul4

EP3 Wykonuje projekt sterowania rozproszonego z wykorzystaniem P6S W20

wymiany danych na podstawie strony www i sterownikéw PLC P6S_U13
P6S _U20

PS6_WO01, PS6_UO08 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U - umiejetnosci)

Tresci programowe:

Semestr VII
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Do EKP dla
W |C|LP przedmiotu
1. Charakterystyka sieci przemystowej przy wykorzystaniu sterownika 1 EP1
PLC. Wymiana danych w oparciu o konfiguracj¢ kilku sterownikow
2. Model ISO/OSI. Topologie sieci w rozproszonych systemach 1 EP1
przemystowych. Rodzaje przytaczy RS 232, RS 422, RS 485, RJ 45
3. Systemy rozproszone z uwzglgdnieniem panelu HMI i sterownika PLC, 4 EP1
wymiana danych
4. Charakterystyka Sieci Modbus RTU. Topologia, konfiguracja, sposob 1 2 EP1, EP2
adresowania i wymiany danych
5. Charakterystyka Sieci Modbus TCP. Topologia, konfiguracja, sposob 1 2 EP1
adresowania i wymiany danych
6. Charakterystyka Sieci Profinet. Topologia, konfiguracja, sposob 2 4 EP1
adresowania i wymiany danych




7. Obstuga stanowiska z siecig Profinet i Modbus. Topologia, sposob 2 4 EP1, EP2
adresowania i wymiana danych, panel HMI, sterownik PLC i obiekt
sterowania
8. Charakterystyka Sieci Profibus. Topologia, konfiguracja, sposob 2 4 EP1
adresowania i wymiany danych
9. Obstuga stanowiska z siecig Profibus. Topologia, sposdb adresowania i EP1
wymiana danych, miedzy sterownikami PLC i wyspami I/O
10. Konfiguracja sterownikow w sieci Profinet i Profibus, wymiana danych 1 4 EP1, EP2,
mi¢dzy sterownikami i wyspami I/O EP3
11. Komunikacja sterownikow w sieci przy wykorzystaniu strony www 1 4 EP1, EP2,
EP3
12. Komunikacja sterownikéw w sieci przy wykorzystaniu serwera OPC 1 EP1, EP2,
EP3
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EP1 X
EP2 X
EP3 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie przedmiotu na podstawie zaliczenia kolokwium — prog zaliczenia 60% , z
vl poprawnie wykonanego zadania praktycznego na laboratorium wraz z sporzadzeniem
dwodch sprawozdan

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W C L P
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 2
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udzial w konsultacjach 2
t.acznie godzin 29 34
Liczba punktéw ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 34
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 47
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Gilewski, Tomasz: Szkota programisty PLC- sterowniki przemystowe, Wydawnictwo Helion, 2017.
2. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki SIMATIC S7-1200 w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo BTC,

2013.

3. Wiodzimierz Solnik, Zbigniew Zajda. Komputerowe sieci przemystowe Profibus DP i MPI. Oficyna




Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, 2007.

Literatura uzupekiajaca

1. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo BTC, 2008.

2. Vo, N. S, Hoang, V. P., & Vien, Q. T. (Eds.). (2021). Industrial Networks and Intelligent Systems: 7th
EAI International Conference, INISCOM 2021, Hanoi, Vietnam, April 22-23, 2021, Proceedings (Vol.
379). Springer Nature.

Prowadzacy przedmiot:
Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Monika Rybczak KAO
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Lukasz Alfuth KAO
inz. Andrzej Januszewski KAO

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 55 ] Przedmiot: | Sieci sensorowe
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyﬁ P W gC L P
VIl 1 1 15
Razem w czasie studiow: 15

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1. | Wiedza z zakresu fizyki, elektroniki, sieci komputerowych oraz systeméw transmisyjnych |

Cele przedmiotu:
1. Zapoznanie studentow z sieciami sensorowymi, tj. zasada dziatania wybranych typow sieci
oraz ich zastosowaniem.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu
ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 Zdefiniowa¢ koncepcje sieci sensorowej. Rozréznia rézne | P6S_WO07, P6S_W14,

struktury tego typu sieci oraz ich funkcjonowanie. P6S_U20

EP2 Opisa¢ zasad¢ dziatania bezprzewodowej oraz przewodowe;j sieci | P6S_WO07, P6S_W14,

sensorowej. Charakteryzuje czynniki stanowigce o przewadze | P6S_U20
sieci sensorowych bezprzewodowych nad przewodowymi.
EP3 Omowié¢ budowe roznych typéw sensordw, ich klasyfikacje oraz | P6S_WO07, P6S_W14,




zastosowania.

P6S_W?20, P6S_U20

EP4 Poda¢ i scharakteryzowa¢ praktyczne zastosowania sieci | P6S_W20, P6S_U03,
sensorowych. P6S_U20, P6S_K02
Tresci programowe:
Semestr VI
N Zagadnienia Liczba godzin Oddonllzeslgzl;e
W | C|LP przedmiotu
1. Koncepcja budowy i uzycia sieci sensorowej (sie¢ WNS). 2 EP1, EP2
2. Bezprzewodowe i przewodowe sieci sensorowe, metody | 4 EP1, EP2
komunikacji pomiedzy weztami sensorowymi. Wezly
proaktywne i reaktywne.
3. Budowa i dziatanie réznych typdéw sensorow, klasyfikacja | 3 EP3
sensorow ze wzgledu na zastosowanie.
4. Sieci sensorowe ad-hoc, centralne i autonomiczne. 3 EP1, EP2
5. Przyktady praktycznych zastosowan sieci sensorowych (np. | 3 EP4
monitoring $rodowiska, monitoring ekosysteméw, aplikacje
medyczne, zastosowania w transporcie).
Razem: | 15

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Egzamin

Symbol Test Egzamin C
pisemny

EP ustny Kolokwium

Sprawozdanie

Projekt | Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

X | X | X | X

EP4

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

vl minimum 60%.

Student uzyskatl zaktadane efekty uczenia. Kolokwium pisemne zaliczone na

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na

Forma aktywnoS$ci zrealizowanie aktywnos$ci
w C L P

Godziny kontaktowe 15
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2
Lacznie godzin 28
Liczba punktéw ECTS 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 1
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi




Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 18
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Hossam Mahmoud Ahmad Fahmy, Wireless Sensor Networks, 2016.
2. Edgar H. Callaway, Wireless sensor networks, 2003.
3. S. Chai, Z. Wang, B. Zhang, L. Cui, R. Chai, Wireless Sensor Networks, Springer 2020.

Literatura uzupekiajaca

1. John Ross, Sieci bezprzewodowe. Przewodnik po sieciach Wi-Fi i szerokopasmowych sieciach
bezprzewodowych, 2009.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Jacek Dabrowski Katedra Elektroniki Morskiej

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr 56 ‘ Przedmiot: | Projekt grupowy
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W g C tyE P W gC L P
VI 2 30
VIl 2 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

1. Podstawy baz danych i projektowania bazodanowych aplikacji internetowych

Umiejetnos¢ programowania aplikacji

Wiedza na temat algorytmow

Znajomos$¢ budowy, konfigurowania i uzytkowania urzadzen mobilnych

Umiejetnosci projektowania grafiki komputerowej oraz aplikacji multimedialnych

Wiedza na temat systemow mobilnych

N o~ LN

Wiedza na temat ustug internetowych oraz ich bezpieczenstwa

Cele przedmiotu:

1. Nabycie praktycznych umiejetnosci realizacji zadan projektowych.

2. Umozliwione wykorzystania zdobytej wiedzy celem realizacji projektow informatycznych
opartych na analizie i przetwarzaniu danych.




Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EP1 potrafi podejmowa¢ zadania indywidualne lub zespotowe na potrzeby P6S_U07

realizacji zadan praktycznych oraz wspotdziata¢ i czynnie uczestniczy¢
w wykonywaniu tych zadan

EP2 potrafi przygotowa¢ dokumentacje wynikow realizacji zadania P6S_U05

projektowego oraz dokonac¢ prezentacji wynikow

EP3 potrafi integrowa¢ wiedze z réznych obszarow informatyki oraz P6S_U02, P6S_U07,

zastosowaé odpowiednie metody i narzedzia celem realizacji stawianych | P6S_U11, P6S_U12,
zadan projektowych P6S_U13

EP4 potrafi przestrzega¢ zasad oraz uznawac ich znaczenie w zwigzku z P6S_K02

wdrazaniem rozwigzan informatycznych

Tresci programowe:

Semestr VI
N Zagadnienia Liczba godzin Cii%n;ze;lgge
W | C LP przedmiotu
1. Sformutowanie celu zadania projektowego. 1 EP1
2. Sformutowanie zatozen oraz planu realizacji zadania 1 EP1, EP3
projektowego.
3. Realizacja zadania. 22 EP1, EP3,
EP4
4. Opracowanie dokumentacji i prezentacji 5 EP1, EP2
5. Przedstawianie wynikow prac nad projektem i dyskusja 1 EP1
Razem: 30
Semestr VII
o Zagadnienia Liczba godzin OddonllieslgTélle
W | C LP przedmiotu
1. Sformutowanie celu zadania projektowego. 1 EP1
2. Sformutowanie zatozen oraz planu realizacji zadania 1 EP1, EP3
projektowego.
3. Realizacja zadania. 22 EP1, EP3,
EP4
4. Opracowanie dokumentacji i prezentacji 5 EP1, EP2
5. Przedstawianie wynikow prac nad projektem i dyskusja 1 EP1
Razem: 30

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegélnych efektow):

Symbol Egzamin | Egzamin . . . . Zaliczenie

EP Test ustny pisemny Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja praktyczne Inne
EP1 X

EP2 X X

EP3 X

EP4 X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Ocena z przedmiotu za dany semestr ustalana jest na podstawie $redniej oceny z pozytywnych
VI ocen czastkowych za wykonanie zadan projektowych lub jednego zadania projektowego.

Zadania projektowe mogg by¢ realizowane indywidualnie lub zespotowo.

Ocena z przedmiotu za dany semestr ustalana jest na podstawie $redniej oceny z pozytywnych
ocen czgstkowych za wykonanie zadan projektowych lub jednego zadania projektowego.

VI Zadania projektowe mogg by¢ realizowane indywidualnie lub zespotowo.

Ocena koncowa z przedmiotu ustalana jest na podstawie sredniej oceny z pozytywnych ocena
za poszczegolne semestry.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na

Forma aktywnosSci zrealizowanie aktywnosci
W C L P

Godziny kontaktowe 60
Czytanie literatury 20
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 20
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udziat w konsultacjach 2
Lacznie godzin 112
Liczba punktow ECTS 4
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 112
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 62
udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Literatura dziedzinowa zwigzana z charakterem zadania projektowego

Literatura uzupekiajaca

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr inz. Wieslaw Citko ZTM

2. Pozostale osoby prowadzace zajgcia:

Dr inz. Andrzej Luksza, ZTM

Dr inz. Piotr Kaczorek

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia




UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI

WYDZIAL. ELEKTRYCZNY
Nr 57 | Przedmiot: | Programowalne uklady scalone
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS LR 0CA W b AT £ =
VIl 3 1 1 1 15 30 15
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnos$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu):

| 1. | Wiedza z zakresu podstaw elektroniki i techniki cyfrowej.

Cele przedmi

otu:

1. Poznanie grupy uktadow programowalnych (CPLD, FPGA), ich podstawowych cech
funkcjonalnych oraz budowy wewnetrznej. Poznanie technik projektowania
uwzgledniajacych specyfike uktadow programowalnych CPLD oraz FPGA.
Wprowadzenie do projektowania i testowania projektow dla uktadow CPLD 1 FPGA.
Zapoznanie z jezykami opisu sprzetu. Wprowadzenie do jezyka VHDL. Poznanie
sposobOw projektowania i opisu podstawowych struktur uktadu cyfrowego. Poznanie
podstawowych interfejsow komunikacyjnych.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych efektow
uczenia sie

EP1 Prezentowa¢ klasyfikacje programowalnych uktadow P6S_W09

cyfrowych.

EP2 Prezentowa¢ podstawowe jezyki opisu programowalnych | P6S_W09

uktadéw cyfrowych.

EP3 Charakteryzowa¢ wiasciwosci uktadow PLD, SPLD, P6S_W02

CPLD, FPGA.

EP4 Dyskutowac o produktach wybranego producenta P6S_W09

programowalnych uktadow cyfrowych.

EP5 Wyjasnia¢ metody pomiaru podstawowych parametrow P6S_W02

ukladéw PLD, SPLD, CPLD, FPGA.

EP6 Prezentowac¢ zasady syntezy wybranych blokow P6S_W02, P6S_KO1

logicznych.

EP7 Klasyfikowa¢ programowalne uktady cyfrowe. P6S_W09

EP8 Przeprowadza¢ programowanie wybranego P6S_W20, P6S_U20

programowalnego uktadu cyfrowego

EP9 Bada¢ whasciwosci programowalnych uktadéw PLD P6S_W20, P6S_U08

EP10 Bada¢ wtasciwosci programowalnych uktadow SPLD. P6S_W20, P6S_U08

EP11 Bada¢ wtasciwosci programowalnych uktadow CPLD. P6S_W20, P6S_U08

EP12 Bada¢ whasciwosci programowalnych uktadow FPGA. P6S_W20, P6S_U08

EP13 Przeprowadzi¢ syntez¢ wybranych blokow logicznych. ggg_\lﬁvozg P6S_U08,




Tresci programowe:

Semestr VII
fani Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia do EP dla
W Cc P przedmiotu
L Klasyfikacja programowalnych uktadow cyfrowych 1 EPlE’P%W’
2. Technologie wytwarzania uktadow cyfrowych 1 EP3, EP4,
EP7
3. Architektura programowalnych uktadow cyfrowych 1 EP1, EP7
4. Jezyk opisu programowalnych uktadoéw cyfrowych 2 EP2
5. Synteza blokow logicznych. Biblioteki i generatory 2 EP3, EP4,
komponentow EP5
6. Oprogramowanie do syntezy i implementacji uktadow | 1 EP4, EPS,
EP6
7. Procesory w uktadach programowalnych — 2 EP4, EP7
rozwigzania typu System on Chip
8. Zastosowanie uktadow programowalnych 1 EP1, EP4,
EP7
9. Uktady typu Structured ASIC 1 EP7
10. Kierunki rozwoju programowalnych uktadow 1 EP1, EPY
cyfrowych
11. Przedstawienie architektury i organizacji wybranego 2 EP7, EP8
cyfrowego uktadu programowalnego
12. Badanie wtasciwosci programowalnych uktadéw PLD 4 EP9
13. Badanie wiasciwosci programowalnych uktadéw 4 EP10
SPLD.
14. Badanie wiasciwosci programowalnych uktadéw 6/5 EP11
CPLD.
15. Badanie wiasciwosci programowalnych uktadéw 6/5 EP12
FPGA.
16. Synteza wybranych blokéw logicznych. 13 / EP13
Razem: | 15 45

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (w odniesieniu do poszczegoélnych efektow):

Symbo
|
EP

Egzamin
ustny

Egzamin

: Kolokwium
pisemny

Test Sprawozdanie

Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EP1

EP2

EP3

EP4

EP5

EP6

EP7

EP8

XXX | X|X|X|X|X

EP9




EP10 X
EP11 X X
EP12 X X
EP13 X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia. Uczeszczat na wyktady
(dopuszczalne 3 nieobecnosci). Wyklad: egzamin pisemny. Laboratoria:

VII Wykonanie 1 zaliczenie wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych. Ocena koncowa
srednia z ocen za wiadomosci teoretyczne, z pracy w laboratorium, ze
sprawozdania. Ocena po pozytywnym zaliczeniu 2 form zaje¢ z oceng $rednig
z otrzymanych z wyktadu i laboratorium

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci

W C L P
Godziny kontaktowe 15 30 15
Czytanie literatury 7
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 2 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2 6
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2 2
L.acznie godzin 30 34 28
Liczba punktow ECTS 1 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 80
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 60
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Jasinski K., Luba T., Programowalne modutly logiczne w syntezie uktadow cyfrowych, WKit,
Warszawa, 1992.

2. Jasinski K., Luba T., Zbierzchowski B., Specjalizowany uktady cyfrowe w strukturach PLD i
FPGA, WKiL, Warszawa, 1997.

3. Pasierbinski J., Zbysinski P., Uktady programowalne w praktyce, WKit, Warszawa, 2001.

4. Pawlowski M., Skorupski A., Projektowanie ztozonych uktadéw cyfrowych, WKil., Warszawa,
2010

Literatura uzupekiajaca

1. Zbysinski P., Nowe uktady CPLD firmy Altera - Max Il, Elektronika praktyczna, nr 4/2004.

2. Zbysinski P., Pasierbinski J., Uktady programowalne — pierwsze kroki, Warszawa, BTC, 2004.

3. Zbysinski P., Flash w FPGA. Nowa rodzina FPGA: Spartan 3AN, Elektronika praktyczna, nr
4/2009.

4. Zbysinski P., Spartan 6. Nowa generacja ekonomicznych FPGA, Elektronika praktyczna, nr 4/20009.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna




1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr inz. Kamil Bargiet KEM
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:
mgr inz. Kamil Bargiet KEM

Objasnienie skrotow:
W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European

Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow zaliczanych jako miara
sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

UNIWERSYTET MORSKI w GDYNI
WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 58 | Przedmiot: Praktyka zawodowa
Kierunek: Informatyka
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
Forma studiow: Stacjonarne
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P W C L P
VI 6
Razem w czasie studiow:

Wymagania wstepne w zaKkresie wiedzy, umiejetnoS$ci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Brak wymagan wstepnych

Cele przedmiotu

1. | Zdobycie praktycznych umiejetnosci z zakresu elektroniki, automatyki telekomunikacji oraz informatyki.
Przygotowanie do pracy zawodowej.

Efekty uczenia sie dla calego przedmiotu (EP-efekty przedmiotowe) - po zakonczeniu cyklu

Kksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
si¢

EKP 1 Obstugiwac, serwisowac i konfigurowaé urzadzenia i systemy elektroniczne P6S_W19, P6S_W?20,

oraz informatyczne.

P6S_U19, P6S_U20

EKP 2 Potrafi prawidtowo eksploatowac i serwisowac urzadzenia, systemy P6S_W17, P6S_W19,
elektroniczne i informatyczne, narzedzia i oprogramowanie P6S_W?20, P6S_U19,

P6S U20
EKP 3 Zapoznat si¢ z zasadami dzialania i organizacji przedsi¢biorstw z branzy P6S_WO06, P6S_W08,

elektronicznej, teleinformatycznej lub informatycznej

P6S_W12, P6S_KO05

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. P do EP dla
WIC|L przedmiotu
1. Praktyka specjalistyczna trwa co najmniej 4 tygodnie. Odbywa si¢ w EP1, EP2, EP3
rzedsiebiorstwie lub w zakladzie uslugowym.
2. 1.Zagadnienia informatyczne: EP1, EP2, EP3
zapoznanie si¢ z obstuga narzedzi informatycznych wykorzystywanych




do projektowania i programowania aplikacji komputerowych (m.in.
zwigzanych z Internetem rzeczy i dedykowanymi systemami
komputerowymi); zapoznanie si¢ z obstuga i eksploatacjg nowoczesnych
urzadzen i systemow informatycznych; zapoznanie si¢ z parametrami
technicznymi urzadzen tworzacych system informatyczny, ktory moze
rowniez wspotpracowac z dedykowanymi systemami komputerowymi;
kontrola poprawnosci dzialania systemow i urzadzen informatycznych
oraz dedykowanych systemow komputerowych.

2.Zagadnienia eksploatacyjne i serwisowe:

zapoznanie si¢ z zasadami prawidlowej eksploatacji, sposobu testowania,
kontroli i rejestracji parametrow systemow informatycznych w tym
dedykowanych systeméw komputerowych oraz sieci komputerowych;
prace konserwacyjne i kontrolne w trakcie eksploatacji systemow
informatycznych i dedykowanych systemow komputerowych; udziat w
testowaniu i poprawie parametrow roboczych i naprawach urzadzen i
[programow.

3.Zagadnienia organizacji sieci komputerowych, dedykowanych
systemow komputerowych 1 systemoéw informatycznych:

komputerowe systemy zarzagdzajace i kontrolne — struktura systemu,
Sposob organizacji; poznanie zasad wspotdziatania sieci informatycznych
z otwartymi systemami komunikacyjnymi i bazami danych, ktore
wspolpracuja z dedykowanymi systemami komputerowymi.
4.Zapoznanie si¢ z dzialaniem i sposobem eksploatacji programéw oraz
systemow informatycznych i dedykowanych systemow komputerowych
wspomagajacych organizacje¢ pracy przedsigbiorstw:

programy dedykowane i specjalistyczne, aplikacje dedykowanych
systemow komputerowych, bazy danych itd.; poznanie struktur
funkcjonalnych i sposobu wykorzystania systemow

i oprogramowania.

5.Zapoznanie si¢ z organizacjg przedsiebiorstwa oraz sposobami kontakt

i obstugi jego klientow.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EP ustny pisemny praktyczne

EP1 X X X
EP2 X X X
EP3 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Po zakonczeniu praktyki student przedktada w dziekanacie lub do wyznaczonej przez dziekana
VI osoby sprawozdanie i opini¢ z praktyki. Po uzyskaniu pozytywnej opini, praktyka zostaje
zaliczona przez dziekana bez wystawienia oceny.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnoS$ci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w, C

L

P

Godziny kontaktowe

Czytanie literatury

Przygotowanie do zaje¢¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach




Udziat w konsultacjach

Lacznie godzin

Liczba punktéw ECTS
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 6
Obciazenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 4 tygodnie/160 godzin

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego

udzialu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

Literatura uzupekiajaca

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
Opiekun praktyki WE

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P — projekt, S — seminarium, E — egzamin, ECTS - (ang. European
Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw zaliczanych jako miara
$redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia




