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Program studiow pierwszego stopnia Kierunku
Informatyka

1. Ogdlna charakterystyka prowadzonych studiow

Program studiéw dla rozwazanego kierunku studidéw, profilu i poziomu ksztalcenia opisany jest zgodnie
z art. 67 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym 1 nauce (Dz.U. 2018 poz.
1668) oraz § 3-4 rozporzadzenia Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r.
w sprawie studiow (Dz.U. 2018 poz. 1861).

Kierunek Informatyka prowadzony jest na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia o profilu
ogolnoakademickim w ramach dwoch specjalnos$ci: Aplikacje Internetu Rzeczy oraz Aplikacje Internetowe
1 Mobilne. Wybor specjalno$ci nastgpuje w trakcie trwania studiow.

Zgodnie ze Statutem UMG jednym z glownych zadan Uczelni jest ksztatcenie studentéw zmierzajace
do przygotowania na najwyzszym poziomie kadry zdolnej skutecznie sprosta¢ wyzwaniom wspotczesnego
transportu morskiego oraz gospodarki morskiej w kraju 1 za granicg. Absolwenci kierunku Informatyka
sa przygotowani do pracy w przedsigbiorstwach pracujacych na potrzeby gospodarki morskiej i regionu oraz
do prowadzenia wtasnej dziatalnos$ci gospodarcze;.

2. Wstep

Ksztatcenie na kierunku Informatyka wpisuje si¢ w strategie¢ rozwoju Uniwersytetu Morskiego na lata
2021-2024 oraz misj¢ Uczelni, zgodnie z ktorg Uniwersytet Morski w Gdyni prowadzac badania naukowe
istotnie wzbogaca wiedz¢ zwigzang z rozwojem 1 eksploatacja systemow technicznych w gospodarce
morskiej, a przez ksztalcenie studentow — przygotowuje na najwyzszym poziomie kadry zdolne skutecznie
sprosta¢  wyzwaniom wspoOtczesnej gospodarki morskiej, a w szczegdlnosci transportu morskiego
w wymiarze krajowym 1 mig¢dzynarodowym. Wychodzac naprzeciw potrzebom gospodarczym kraju
oraz regionu, Uniwersytet Morski w Gdyni ksztattuje wsrdéd swoich studentow postawy, ktore cechuje
przedsiebiorczo$¢ oraz poszanowanie zasad zrownowazonego rozwoju. Uniwersytet Morski w Gdyni
zabiera glos doradczy i opiniotworczy w sprawach gospodarki morskiej oraz ksztalcenia kadr na jej
potrzeby. Naczelnymi warto$ciami Uniwersytetu Morskiego w Gdyni s3: prawda i rzetelno$¢ w nauce
1 ksztatceniu, Sciste powigzanie procesu ksztalcenia z potrzebami otoczenia gospodarczego, innowacyjnos¢
oraz otwartosc.

Bioragc pod uwage otoczenie gospodarcze Uniwersytetu Morskiego w Gdyni, ksztalcenie na Wydziale
Elektrycznym na kierunku Informatyka skupia si¢ na potrzebach dynamicznie rozwijajacej si¢ branzy IT
(ang. Information Technology) i kompetencji ICM (ang. Information and Communication Technologies) ze
szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb lokalnych przedsigebiorstw, dzialajacych takze w branzach
zwigzanych z gospodarka morska. Program studiéw realizuje cele ksztatcenia 1 zapewnia efekty uczenia si¢
pozwalajace na uzyskanie przez absolwentow wiedzy i umiej¢tnosci niezbednych na rynku pracy. Oprocz
wiedzy teoretycznej absolwenci uzyskuja rowniez specjalistyczne umiejetnosci praktyczne, ktore zdobywaja
na zaj¢ciach laboratoryjnych, projektowych oraz w trakcie praktyk.

Absolwent kierunku Informatyka posiada wiedz¢ w zakresie matematyki, fizyki, podstaw informatyki,
algorytmiki, struktur danych, jezykow programowania, baz danych, sieci komputerowych, technologii
internetowych, inzynierii oprogramowania, systemow informacyjnych oraz bezpieczenstwa danych i
systemOw informatycznych. Posiada takze wiedz¢ o podstawach fizyki sensoréw, metrologii, technice
sterowania, automatyce i robotyce oraz potrafi ja zastosowa¢ do pobierania informacji o otaczajagcym
$wiecie, a nast¢pnie wykorzysta¢ w pomiarach, monitorowaniu i sterowaniu urzadzen i proceséw. Potrafi
obstugiwa¢ 1 konfigurowa¢ $rodowiska programistyczne i1 wybrane systemy operacyjne. Zna zasady
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dziatania oraz potrafi uzytkowac sprzet komputerowy. Posiada umiejetnos¢ programowania oraz zna dobre
praktyki w powyzszym zakresie w stopniu umozliwiajagcym prace w zespotach programistycznych. Zna
podstawy etyczne i1 prawne wilasciwego wykorzystania technologii ICT. Absolwent omawianego kierunku
posiada takze wiedz¢ w zakresie elektroniki, techniki cyfrowej, sztucznej inteligencji, technologii
multimedialnych i grafiki komputerowej. Absolwent posiada umiejetnosci projektowania i konstruowania
analogowych i cyfrowych urzadzen elektronicznych. Do zestawu umiej¢tnosci absolwenta nalezy takze
przygotowywanie, realizacja 1 testowanie projektow informatycznych oraz praktyczne poslugiwania si¢
narzgdziami informatycznymi. Absolwent kierunku zna podstawowe zasady tworzenia planéw biznesu,
zarzadzania e-biznesem, zna wspotczesne modele handlu elektronicznego.

Absolwent specjalno$ci Aplikacje Internetowe i Mobilne potrafi rozpoznawaé potrzeby przysztych
uzytkownikéw oraz formutowa¢ wymagania dla przyszitych aplikacji internetowych 1 mobilnych. Posiada
umiejetnosci dobierania narz¢dzi programistycznych do zadan projektowych, potrafi korzysta¢ z tych
narzgdzi do tworzenia aplikacji odpowiadajacych potrzebom uzytkownikéw. Zna metody oceny
uzyteczno$ci aplikacji oraz zapewniania ich bezpieczenstwa, a takze bezpieczenstwa danych. Potrafi
projektowa¢ i kodowa¢ bazy danych oraz interfejsy uzytkownikow dla potrzeb swoich aplikacji. Umie
tworzy¢ interaktywne witryny internetowe, zna technologie mobilne i potrafi je wykorzystywaé w praktyce.
Absolwent specjalnosci Aplikacje Internetowe i Mobilne zna takze podstawowe zasady zarzadzania
zasobami ludzkimi, zarzadzania systemami logistycznymi oraz e-marketingu.

Absolwent specjalnosci Aplikacje Internetu Rzeczy jest przygotowany do funkcjonowania na rozwijajacym
si¢ dynamicznie rynku aplikacji i systemoéw znanych pod nazwa Internetu rzeczy, w szczeg6lnosci opanowat
wspolczesnie stosowane jezyki programowania. Zna technologie stosowane w sieciach komputerowych oraz
sieciach automatyki (sieci kablowe, §wiattowodowe, bezprzewodowe), potrafi zapewni¢ bezpieczenstwo ich
uzytkownikom i danym w nich przesytanym, zna techniki i ograniczenia interfejsow cztowiek-maszyna.
Absolwent specjalnosci Aplikacje Internetu Rzeczy potrafi rowniez rozpoznaé potrzeby uzytkownikdéw oraz
zaprojektowa¢ 1 wykona¢ narzedzia informatyczne i1 komunikacyjne dla dedykowanego urzadzenia lub
systemu wbudowanego. Potrafi projektowaé aplikacje Internetu rzeczy na wszystkich poziomach
szczegOtowosci, potrafi tworzy¢ 1 utrzymywac ustugi internetowe, a takze prowadzi¢ wlasng firm¢ w
szczegb6lnosci w branzy informatycznej.

3. Podstawowe informacje

Nazwa kierunku: INFORMATYKA

Poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia inzynierskie
Profil ksztalcenia: ogoblnoakademicki

Forma studiow: stacjonarne

Czas trwania studiow: 3,5 roku (7 semestrow)

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 210

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier

Laczna liczba godzin zajeé 2955

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac¢|117
w ramach zaj¢¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w|5
ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spolecznych

Liczba punktow ECTS przypisana przedmiotom, ktore|63
student moze wybrac
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4. Przyporzadkowanie kierunku studiow do dyscyplin naukowych

Kierunek studiow jest przypisany do dwoch dyscyplin  naukowych: Automatyka, elektronika,
elektrotechnika i1 technologie kosmiczne, ktora jest dyscypling wiodaca oraz do drugiej dyscypliny
Informatyka techniczna 1 telekomunikacja. Efektom wuczenia przypisanym do dyscypliny wiodacej
odpowiada 108 punktow ECTS. Pozostate punkty zostaly przypisane do dyscypliny Informatyki techniczne;j
1 telekomunikacji.

Nazwy dyscyplin Punkty ECTS

liczba %
Automatyka, elektronika, elektrotechnika i technologie 108 51,0
lkosmiczne — dyscyplina wiodaca
|Inf0rmatyka techniczna i telekomunikacja 102 49,0

5. Forma lub formy studidw, liczba semestrow i liczba punktow ECTS konieczna
do ukonczenia studiow na danym poziomie oraz tytut zawodowy nadawany
absolwentom

Studia na kierunku Informatyka sg prowadzone w formie stacjonarne;.

Ukonczenie studiow pierwszego stopnia o profilu ogdlnoakademickim wymaga zdobycia 210 punktow
ECTS. Absolwent uzyskuje tytut zawodowy inzyniera.

Stacjonarne studia pierwszego stopnia trwaja 7 semestrow.

Lista przedmiotéw zawarta jest Zalgczniku 1 wraz z treSciami programowymi i oczekiwanymi efektami
uczenia si¢.

Program studiéw umozliwia studentowi wybor zaje¢, ktorym przypisano punkty ECTS w wymiarze nie
mniejszym niz 30% liczby punktow ECTS, o ktérej mowa powyzej. Wybor przedmiotow realizowany jest
poprzez wybor odpowiedniej specjalnosci.

6. Warunki przyjecia na studia

Przyjecie na studia do Uniwersytetu Morskiego w Gdyni, nast¢puje na zasadach okreslonych przez Senat,
ktore sg co roku aktualizowane.

Studia pierwszego stopnia przeznaczone sa dla oséb, ktore ukonczyly szkole ponadgimnazjalng i zdaty
egzamin maturalny. Rekrutacja jest prowadzona w trybie konkursowym, a podstawe listy rankingowej
stanowi wynik egzaminu maturalnego w zakresie przedmiotéw wskazanych w Uchwale Senatu UMG. Na
studia przyjmowani s3 kandydaci, ktorzy wuzyskali najwyzsza liczbe punktow w postepowaniu
rekrutacyjnym, w ramach limitu miejsc ustalonego przez Senat.

W przypadku przeniesienia si¢ studenta z innej uczelni dziekan dokonuje analizy uzyskanych dotychczas
efektow ksztalcenia i poréwnuje je z obowigzujagcymi na kierunku Informatyka realizowanym w UMG.
Nastepnie podejmuje decyzj¢, czy kandydat spelnia kryteria przyjecia na okreslony semestr studiow
1 wyznacza ewentualne rdznice programowe.

Zasady, warunki i tryb uznawania efektow uczenia si¢ i okreséw ksztalcenia oraz kwalifikacji uzyskanych
w innej uczelni, w tym w uczelni zagranicznej, znajdujg si¢ w uchwale Senatu w sprawie okreslenia w UMG
organizacji przeprowadzania potwierdzenia efektow uczenia sig.
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7. Zajecia lub grupy zajec, niezaleznie od formy ich prowadzenia, wraz z

przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych
zapewniajgcych uzyskanie tych efektow

Ponizej przedstawiono zamierzone efekty uczenia si¢ w formie tabeli odniesien efektéw kierunkowych
do efektow zgodnych z charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie
6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

WIEDZA

Symbol

Po ukonczeniu studiéw I stopnia kierunku INFORMATYKA
absolwent

Skladnik opisu poziomu
PRK

P6S WOl

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane dziaty matematyki i
fizyki w zakresie niezb¢dnym do:

1) opisu i analizy dziatania obwodow elektrycznych, uktadow automatyki,
elementow elektronicznych oraz analogowych i cyfrowych uktadow
elektronicznych, a takze podstawowych zjawisk fizycznych w nich
wystepujacych;

2) opisu i analizy dzialania systemow elektronicznych i informatycznych;
3) opisu i analizy algorytmow w tym algorytmow przetwarzania
sygnatow;

P6S_WG

P6S_W02

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady dziatania elementéw
elektronicznych, metody syntezy i analizy oraz zasady dzialania
analogowych i cyfrowych uktadow elektronicznych, a takze systemow
elektronicznych

P6S_WG (inz.)

P6S_W03

Zna i rozumie w zaawansowany stopniu podstawy sterowania, automatyki
i robotyki

P6S_WG (inz.)

P6S_W04

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu podstawy teorii metrologii,
metody pomiaru podstawowych wielkosci elektrycznych zna metody
obliczeniowe i narzg¢dzia informatyczne niezbedne do analizy wynikow
eksperymentu

P6S_WG (inz.)

P6S_WO05

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu podstawy teorii obwodow i
sygnatow elektrycznych oraz metody przetwarzania sygnatow

P6S_WG (inz.)

P6S_WO06

Zna i rozumie kluczowe zagadnienia zwiazane z zarzadzaniem
organizacjg w powigzaniu z informatyka w zakresie: przedsigbiorczos$ci,
gospodarki ladowej i morskiej, podstaw e-biznesu, strategii i modeli
handlu elektronicznego

P6S_WG

P6S_WO07

Zna i rozumie najnowsze osiagnigcia teleinformatyki, elektroniki i
automatyki, w zakresie sprz¢tu i oprogramowania, jak rowniez aktualne
trendy rozwojowe w tym obszarze

P6S_WG (inz.)

P6S_WO8

Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z rozwojem narzedzi oferowanych w
informatyce i elektronice oraz ich wptywem na funkcjonowanie ludzi,
organizacji oraz spoleczenstw

P6S_WK

P6S_W09

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody projektowania, budowe
i zasady dzialania wybranych urzadzen elektronicznych takze tych
wykorzystywanych w technologii internetu rzeczy oraz w systemach
wbudowanych

P6S_WG (inz.)

P6S_W10

Zna i rozumie uwarunkowania prawne dziatalno$ci zwigzanej z
wytwarzaniem i uzytkowaniem narzg¢dzi informatycznych, w tym
dotyczacych ochrony danych osobowych, prawa autorskiego oraz ochrony
wlasnosci przemystowej

P6S_WK

P6S W1l

Zna i rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia systemow
Iub narzedzi informatycznych oraz elektronicznych, obejmujgce zarowno
sprzet, jak i oprogramowanie

P6S_WG

P6S_ W12

Zna i rozumie zasady tworzenia i rozwoju form indywidualne;j
przedsigbiorczo$ci, wykorzystujac wiedze z zakresu informatyki,
elektroniki i automatyki

P6S_WK

P6S W13

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu fundamentalne zagadnienia z
informatyki w zakresie: architektury systemow komputerowych,
systemow operacyjnych, technologii multimedialnych i graficznych

P6S_WG (inz.)
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P6S W14

Zna i rozumiem w zaawansowanym stopniu zasady przetwarzania,
przesytania i odbioru informacji w oparciu o standardy budowy i dziatania
systemow i sieci komputerowych oraz rozumie istot¢ zapewnienia jakos$ci
i bezpieczenstwa przetwarzanych danych

P6S_WG (inz.)

P6S W15

Zna i rozumiem w zaawansowanym stopniu teorie dotyczace
przechowywania, utrzymania, przetwarzania i zabezpieczania zbiorow
danych zgodnie z przyjetymi modelami baz danych i w oparciu o
nowoczesne rozwigzania chmurowe

P6S_WG (inz.)

P6S_ W16

Zna i rozumiem w zaawansowanym stopniu zagadnienia dotyczace
paradygmatéw programowanie, technologii, narzedzi, Srodowisk, jezykow
programowania oraz inzynierii oprogramowania

P6S_WG (inz.)

P6S W17

Zna i rozumiem w zaawansowanym stopniu zagadnienia dotyczace
technologii projektowania, prototypowania, wytwarzania i walidacji
aplikacji internetowych i mobilnych z szczegdélnym uwzglednieniem
dobry praktyk i wzorcéw projektowych

P6S_WG (inz.)

P6S W18

Zna i rozumiem w zaawansowanym stopniu zagadnienia dotyczace
algorytmow i struktur danych, metod optymalizacji i nowoczesnych
technik obliczeniowych, metod sztucznej inteligencji w zakresie analizy i
przetwarzania danych

P6S_WG (inz.)

P6S W19

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z
aplikacjami internetowymi i mobilnymi z zakresie projektowania,
programowania, testowaniem, wdrazaniem oraz utrzymywania

P6S_WG (inz.)

P6S W20

Zna 1 rozumie W zaawansowanym stopniu zagadnienia zwijzane z
projektowaniem, kodowaniem, testowaniem, wdrazaniem oraz
utrzymywaniem systemow wbudowanych i internetu rzeczy

P6S_WG (inz.)

UMIEJETNOSCI

Symbol

Po ukonczeniu studiéw I stopnia kierunku INFORMATYKA
absolwent

Skladnik opisu poziomu
PRK

P6S_UO1

Potrafi stosowa¢ wybrane dzialy matematyki i fizyki w zakresie
niezb¢dnym do:

1) analizy dziatania obwodow elektrycznych, uktadéw automatyki,
elementow elektronicznych oraz analogowych i cyfrowych uktadow
elektronicznych, a takze podstawowych zjawisk fizycznych w nich
wystepujacych;

2) analizy dzialania systeméw elektronicznych i informatycznych;
3) analizy algorytméw w tym algorytmow przetwarzania sygnatow;

P6S_UW (inz.)

P6S_U02

Potrafi wlasciwie dobra¢ informacje z réznych zrodet (literatura, bazy
danych) w jezyku polskim i angielskim, dokona¢ oceny, krytycznej analizy
i syntezy tych informacji w celu sformutowania i rozwigzania zlozonych i
nietypowych probleméw z zakresu informatyki, a takze automatyki i
elektroniki

P6S_UW (inz.)

P6S_U03

Potrafi dobra¢ oraz wykorzysta¢ wiasciwe metody i narzedzia, w tym
zaawansowane techniki informacyjno-komunikacyjne (ICT) w celu
sformutowania i rozwiazania ztozonych i nietypowych probleméw z
zakresu informatyki, a takze automatyki i elektroniki

P6S_UW (inz.)

P6S_U04

Potrafi porozumiewac si¢ w Srodowisku zawodowym oraz innych
srodowiskach wykorzystujacych narzedzia ICT, uzywajac terminologii z
zakresu informatyki i nauk pokrewnych

P6S_UK (inz.)

P6S_UO5

Potrafi przygotowaé opracowanie okreslonego zagadnienia z zakresu
elektroniki, informatyki, automatyki odnoszac si¢ do istniejacych opinii i
stanowisk, zaprezentowac je oraz wzia¢ udzial w dyskusji jego dotyczacej

P6S_UO (inz.)

P6S_U06

Potrafi postugiwa¢ si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym z wykorzystaniem
stownictwa specjalistycznego z zakresu informatyki, automatyki i
elektroniki

P6S_UU

P6S_U07

Potrafi planowac i organizowac prace¢ wlasng oraz uczenie przez cale
zycie; okreslac¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego zadania, jak
rowniez krytycznie oceni¢ stopien zaawansowania prac; potrafi tez
planowac i organizowac pracg zespotowa, posiada umiejetnosé
wspoldziatania w grupie, przyjmujac w niej rézne role i bedac swiadomym
obowiazkow z tego plynacych

P6S_UO
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P6S U0

Potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i
symulacje komputerowe, analizowac i interpretowac uzyskane wyniki oraz
wyciagaé wnioski

P6S_UW (inz.)

P6S_U09

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne
przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji oraz rozwiazywaniu zadan z
zakresu informatyki, elektroniki oraz automatyki

P6S_UW (inz.)

P6S_U10

Potrafi dostrzega¢ aspekty ekonomiczne, prawne, spoteczne oraz oceniaé
korzys$ci wynikajace z rozwigzywania problemow przy wykorzystaniu
rozwigzan informatycznych

P6S_UW

P6S Ull

Potrafi dokona¢ oceny funkcjonowania istniejacych rozwiazan z
pogranicza informatyki, elektroniki i automatyki wskazujac ich silne i
stabe strony

P6S_UW (inz.)

P6S_UI2

Potrafi postugiwac si¢ systemami normatywnymi i standardami przy
projektowaniu i realizacji urzadzen elektronicznych, obiektow i system
teleinformatycznych zgodnie z zadang specyfikacja techniczng

P6S_UW (inz.)

P6S U13

Potrafi przeanalizowac i zaprojektowaé system wykorzystujacy urzadzenia
i narzedzia z obszaru informatyki, automatyki i elektroniki oraz go
skonstruowac, a takze dobrac¢ aparature pomiarowa do przeprowadzenia
testow i walidacji

P6S_UW (inz.)

P6S_Ul4

Wykorzystuje w zaawansowanym stopniu narze¢dzia i metody
przetwarzania, przesylania i odbioru informacji w oparciu o standardy
budowy i dziatania systemow i sieci komputerowych; stosuje metody
zapewnienia bezpieczenstwa w systemach teleinformatycznych

P6S_UW (inz.)

P6S_UIL5

Wykorzystuje w zaawansowanym stopniu narze¢dzia i metody
przechowywania, utrzymania, przetwarzania i zabezpieczania zbioréw
danych zgodnie z przyjetymi modelami baz danych i w oparciu o
nowoczesne rozwigzania chmurowe

P6S_UW (inz.)

P6S_U16

Stosuje w zaawansowanym stopniu zagadnienia dotyczace paradygmatow
programowanie, technologii, narzedzi, Srodowisk oraz jezykow
programowania

P6S_UW (inz.)

P6S U17

Wykorzystuje w zaawansowanym stopniu narzedzia i metody dotyczace
projektowania, prototypowania, wytwarzania i walidacji aplikacji
internetowych i mobilnych ze szczegdlnym uwzglgednieniem dobry praktyk
i wzorcOw projektowych

P6S_UW (inz.)

P6S_UI18

Wykorzystuje w zaawansowanym stopniu narz¢dzia i metody dotyczace
algorytmow i struktur danych, metod optymalizacji i nowoczesnych
technik obliczeniowych w zakresie analizy i przetwarzania danych

P6S_UW (inz.)

P6S U19

Stosuje w zaawansowanym stopniu narze¢dzia i metody zwigzane z
aplikacjami internetowymi i mobilnymi w zakresie projektowania,
implementowania, testowania, wdrazania i utrzymywania

P6S_UW (inz.)

P6S_U20

Stosuje w zaawansowanym stopniu narzedzia i metody zwigzane z
projektowaniem, programowaniem, testowaniem, wdrazaniem oraz
utrzymywaniem, serwisowaniem systeméw wbudowanych i internetu
rzeczy

P6S_UW (inz.)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Symbol Po ukonczeniu studiéw I stopnia kierunku INFORMATYKA Skladnik opisu poziomu
absolwent PRK
P6S_KO1 | Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i podjecia dziatan w P6S_KK
kierunku dalszego doksztalcania si¢; zna mozliwosci w tym zakresie; jest
$wiadomy konieczno$ci uczenia si¢ przez cate zycie oraz dbania o zdrowie
i formg fizyczng
P6S_KO02 | Jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow P6S_KK
zwigzanych z wytwarzaniem, wdrazaniem i uzytkowaniem rozwigzan
inzynieryjnych
P6S_KO03 | Jest gotdw do wypehiania zobowigzan spotecznych, wynikajacych z roli P6S_KO

absolwenta uczelni technicznej, a zwlaszcza tych w zakresie formulowania
1 przekazywania spoleczenstwu opinii dotyczacych osiagnig¢ w obszarze
ICT i innych aspektow dziatalnos$ci inzynierskiej na ladzie i morzu
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P6S_KO04 | Jest gotow do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego, P6S_KO
zwigzanych z u§wiadamianiem znaczenia wspotczesnych narzedzi
informatycznych dla rozwoju spoteczenstw, korzysci oraz zagrozen
ptynacych z ich uzytkowania w warunkach ladowych i morskich

P6S_KO5 | Jest gotéw do myslenia i dzialania w sposob przedsigbiorczy P6S_KO

P6S_KO06 | Jest gotoéw do odpowiedzialnego pehienia rol zawodowych poprzez P6S_KR
przestrzeganie zasad etyki zawodowej i wymaganie tego od innych,
dbatosci o dorobek i tradycje zawodu, czy tez wspotudzial w rozwoju
organizacji i stowarzyszen branzowych a takze kultury i sportu

Wykaz przedmiotow realizowanych na studiach 1 stopnia kierunku Informatyka wraz
z przypisanymi do nich efektami uczenia si¢ oraz treSciami programowymi, zawarto w dalszej czgsci
dokumentu.

8. Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia sie osiggnietych przez studenta
w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Proces dydaktyczny na Wydziale jest prowadzony zgodnie z Regulaminem studiow UMG, zarzadzeniami
Rektora i zasadami Polskiej Ramy Kwalifikacji. Absolwent kierunku Informatyka uzyskuje wymagane
efekty uczenia si¢ dla danego stopnia studiow. Weryfikacja i dokumentowanie osiggni¢¢ zaktadanych
efektow ksztalcenia sg realizowane zgodnie z wewnetrznym Systemem Zarzadzania Jako$cig przez
odpowiednie procedury uczelniane.

Zaktadane efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych osiggane
sg stopniowo w czasie procesu uczenia si¢. Kontrola, weryfikacja 1 ich dokumentowanie odbywa si¢
na r6éznych etapach uczenia si¢ i w r6znej formie.

W zaleznos$ci od formy zajec¢ stosuje si¢ nastepujace sposoby sprawdzenia osiggnictych efektow:

+ sprawdzian pisemny lub ustny,

» dyskusja na zajeciach,

* prezentacja multimedialna,

» referat,

* projekt,

» sprawozdanie z laboratorium lub z praktyki,

+ praca dyplomowa,

* egzamin dyplomowy.

Za oceng 1 kryteria oceniania odpowiedzialni sg prowadzacy przedmiot. Sposob oceniania, zaktadane efekty
uczenia si¢ dla przedmiotu podane s3 przez autora programu przedmiotu. Studenci sg informowani
na pierwszych zajeciach, o sposobie oceniania, warunkach zaliczenia przedmiotu i zalecanych pozycjach
literatury podstawowej 1 uzupeniajace;.

Specyfika efektow uczenia si¢ zwigzanych z kompetencjami spotecznymi powoduje, Zze nie zawsze ich
osiggniecie wynika z realizacji 1 zaliczenia konkretnych przedmiotow, lecz réwniez jest efektem realizacji
przygotowanego programu ksztatcenia jako catosci. Przykladowo, studenci uzyskuja kompetencje spoteczne
(np. przedsigbiorczos¢, odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje) przez stworzenie im mozliwosci
wspotdecydowania o przebiegu procesu ksztatcenia, polegajacej na wyborze modutdow ksztalcenia, miejscu
odbywania praktyki oraz tematyki pracy dyplomowej. Na podstawie praktyk studenckich oceniane sg
kompetencje w obrgbie: wiedzy 1 umiejetnosci z zakresu studiowanego kierunku, znajomos$ci zasad BHP,
opracowania dokumentacji/sprawozdania/prezentacji z powierzonego zadania, odpowiedzialnosci za prace
wlasng, umiejetnos$ci komunikacji/pracy w zespole i1 okre$lenia priorytetéw stuzacych realizacji zadania.
Osiagnigcie efektow ksztatcenia w wyniku realizacji:
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e wykladow i1 ¢wiczen audytoryjnych jest weryfikowane za pomocg sprawdziandw pisemnych w trakcie
semestru. Najczgsciej majg one forme zestawu zadan otwartych, wymagajacych wykonania stosownych
obliczen lub odtworzenia informacji prezentowanych na zajgciach;

o zaje¢ laboratoryjnych jest weryfikowane przez wykonanie przez studenta zestawu zadan
eksperymentalnych, odpowiedzi na pytania kontrolne oraz wykonanie sprawozdania pisemnego
zawierajacego opracowanie wynikoéw badan eksperymentalnych;

e zaje¢ projektowych jest weryfikowane przez ocen¢ przygotowanego indywidualnie lub zespotowo
oryginalnego projektu z zakresu ocenianego przedmiotu.

Prace dyplomowe prowadzone na kierunku Informatyka obejmuja swoja tematyka zakres szeroko
rozumianej informatyki, programowania, programowanych urzadzen -elektronicznych oraz technik
informatycznych. Prace inzynierskie dotycza z zasady zagadnien technicznych i1 na ogoél koncza sie
zaprezentowaniem wykonanego modelu, prototypu urzadzenia, opracowaniem oprogramowania lub systemu
informatycznego na potrzeby konkretnego odbiorcy. Daje to podstawe do oceny nabytych kompetencji
inzynierskich.

Proces dyplomowania jest realizowany zgodnie z przepisami okreslonymi w Regulaminie Studiow
Uniwersytetu Morskiego w Gdyni.

9. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych oraz liczba punktéw
ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach tych praktyk

Integralng czescig procesu ksztalcenia na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia kierunku Informatyka
jest praktyka zawodowa realizowana po 6 semestrze studiow. Za zrealizowanie praktyki student uzyskuje
6 punktow ECTS.

Celem praktyki zawodowej studenta jest:

e zapoznanie si¢ ze specyfikg pracy inzyniera w srodowisku zblizonym do przysztego miejsca pracy,

e zdobycie praktycznego do$wiadczenia zawodowego pod nadzorem oso6b upowaznionych, wskazanych
przez zaktad pracy,

e praktyczne wykorzystanie 1 poglebienie wiadomos$ci teoretycznych z zakresu objetego programem
nauczania,

e zdobycie doswiadczenia w pracy zespolowe;,

e zapoznanie si¢ z wymaganiami przysztych pracodawcow.

Tresci nauczania na wszystkich poziomach studiow sg na biezaco aktualizowane, aby zapewni¢ studentom
dostep do najnowszej wiedzy z zakresu prowadzonych zaje¢ przy uwzglednieniu potrzeb pracodawcoéw oraz
obserwowanych zmian w tendencjach rozwojowych informatyki.



