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Przedmioty ogolne i kierunkowe
| 1 |Matematyka 120 60 | 60 8 [30]30 4 [30] 30 4
2 |Fizvka 75 30 15 30 5 ]30]15 3 30 2
3 _|Przedm 30 30 2 30 2
4 |Jezvk a 210 210 14 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2
| 5 |Narzedzia informatvki 45 15 30 3 115 30 3
6 _|Podstawy programowania, 105 30 45 30 7 |30 45| 15| 6 15[ 1
7_|Wychowanie fizyczne 60 60 15 15 15 15
8 |Wprowadzenie do algorytmiki 60 30 30 4 |30 30 4
9 30 15 15 2 |15 15 2
120 60 30 30 8 |30] 15 3|30 15 3 30 2
danych 75 30 45 5 30 45 5
12 | Architektura 6w komputerowych 45 30 15 3 30 15 3
13 |Biznes elektroniczny 30 30 2 30 2
14 | Technika cyfrowa 75 30 15 30 5 | 30]) 15 3 30 2
15 | Systemy operacyijne 60 30 30 4 30 30 4
16 |Konstrukcia urzadzen 45 15 15 15 3 15 15]15[ 3
17 |Automatyka i robotyka 45 30 15 3 30 15 3
18 | Technologie internetowe 30 15 15 2 15 15 2
45 15 30 3 15 30 3
60 30 30 4 30 30 4
30 15 15 2 15 15 2
60 30 30 4 30 30 4
60 30 30 4 30 30 4
60 30 30 4 30 30 4
45 15 30 3 15 30 3
60 30 30 4 30 30 4
27 |Teoria informacii 60 30 30 4 30| 30 4
28 | Systemy wbudowane 45 15 30 3 15 30 3
29 |Wpr do baz danych 60 30 30 4 30 30 4
30 |Podstawy Kryptogragfii 15 15 1 15 1
31 | Techniki Wirtualizacii 30 15 15 2 15 15 2
32 |Podstawy. ia decyzii 30 15 15 2 15 15 2
33 |Algorytmy analizy danych 45 15 30 3 15 30 3
| 34 |Seminarium dyplomowe 30 30 2 30 2
35 |Praca dyplomowa 30 30 15 30| 15
| 36 |Inzynieria oprogramowania 30 30 2 30 2
Bezpieczenstwo danych i syst.
37 |informatycznych 60 30 30 4 30 30 4
38 |Programowanie aplikacji webowych 60 15 30 15 4 15 30|15 4
39 |Proj; lie serwisow ints wych 45 15 15 15 3 15 15| 15| 3
40 |Achitektura urzadzen mobil 30 15 15 2 15 15| 2
41 |Jezyki znacznikow i skryptowe 60 30 30 4 30 30 4
42 |Inteligencja obliczeniowa 60 30 30 4 30 30 4
43 | Zarzadzanie projektami informatycznymi 15 15 1 15 1
Analiza i projektowanie systeméow
44 |informatycznych 45 15 15 | 15 | 3 15 5] 15 | 3
45 |Zarzadzanie zasobami informatycznymi 30 30 2 30 2
46 | Zaawansowane technologie baz danych 60 15 30 15 4 15 30| 15| 4
47 |Metody optymalizacii 30 15 15 2 15 15 2
48 |Programowanie urzadzen mobilnvch, 45 15 30 3 15 30 3
49 |Programowanie interfejsow graficznych 30 15 15 2 15 15] 2
50 | Technologie chmury obliczeniowej 45 15 30 3 15 30 3
51 |Inteligentne aplikacie 30 15 15 2 15 15 2
52 | Projekt grupowy 30 30 2 30 2
53 | Systemy CAD/CAM 30 15 15 2 15 15 2
54 |Prawo i ochrona Sci intelekturalnei 15 15 1 15 1
Programowanie réwnolegte i rozproszone
55 45 15 30 3 15 30 3
| 56 |Praktyka zawodowa 13 13
s 2820 1170 | 420 | 1085 165 | 210 | 210] 120f 120] 15] 30 | 180] 90 | 150f 15] 28 | 180 45 | 210] 15| 20 | 25| 75 | 210f 15| 34 | 105 30 | 135] 45| 27 | 135] 30 f150] 30 | 36|45 30] oo 0] 26
Razem obcigzenia 37 29 30 35 27 23 76
Liczba przedmiotow z egzaminem 18 3 3 3 3 3 2 1
Liczba przedmiotow z zaliczeniem 38 7 5 7 5 6 5 3

Uwagi: praktyka zawodowa - 4 tygodnie po zakonczeniu VI semestru




