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AKADEMIA MORSKAw GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY §1A &
Nr |1 | Przedmiot: MATEMATYKA @ﬁ’;,._.& 2y O
Kierunek/Poziom ksztalcenia: INFORMATYKA g T ';'1
Forma studiow: STUDIA STACJONARNE | STOPNIA - 4 K ]I, j =]
INZYNIERSKIE 4N &
Profil ksztatcenia: OGOLNOAKADEMICKI GD:FQ{X?’
Specjalnosc: APLIKACJE INTERNETU RZECZY .
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
[ 4 2 2 30 30
1 4 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 105

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)
| 1.| Znajomos$¢ matematyki z zakresu szkoty srednie] |

Cele przedmiotu
1. | Zdobycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu matematyki potrzebnych do rozwigzywania probleméw
technicznych i informatycznych

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztatcenia

EKP1 Praktycznie wykorzystuje zdobyta wiedze z matematyki przy rozwigzywaniu | P6S_WO01

problemoéw na przedmiotach zawodowych

EKP2 Swobodnie postuguje sie aparatem analizy matematycznej przy opisie P6S_ W01

zagadnien technicznych i ich interpretacji.

EKP3 Postuguje sie aparatem pierscieni wielomiandéw i arytmetyki modularnej; P6S_ W01

formutuje problemy w terminach macierzy i wykonuje operacje na
Macierzach; rozwigzuje uktady rownan liniowych.

EKP4 Posiada umiejetnos¢ interpretowania pojec¢ z zakresu informatyki w P6S_WO01
terminach funkcji i relacji; stosowania aparatu logiki, technik dowodzenia
twierdzen, teorii graféw i rekurencji do rozwigzywania probleméw o
charakterze informatycznym.

EKP5 Posiada umiejetno$¢ obliczania prawdopodobienstwa zdarzen, wartosci P6S_WO01
Sredniej, wariancji i odchylenia standardowego.
Potrafi rozwigza¢ sformutowany problem za pomoca narzedzi P6S_UW
EKP6 . - ; .
matematycznych i informatycznych oraz zinterpretowa¢ wynik.
EKP7 Potrafi pracowa¢ samodzielnie i prawidtowo identyfikowac cele oraz P6S_UW

priorytety stuzace realizacji postawionego zadania.
K_ W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektdéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencije spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr |
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
- W lc | Lp | doEKPdIa
przedmiotu
1. Ciagi i szeregi liczbowe: granice whasciwe i niewtasciwe ciggow 4 | 4 EKP1, EKP2




liczbowych, liczba e, warunek konieczny zbieznosci szeregu
liczbowego, szereg geometryczny, szereg harmoniczny, kryteria
zbieznosci;

Granica i ciggtos¢ funkcji: definicje Cauchy’ego i Heinego,
wiasnos$¢ Darboux, twierdzenie Weierstrassa o osigganiu kresow
przez funkcje ciagla, granice niewtasciwe;

EKP1, EKP2

Rachunek rozniczkowy funkcji jednej zmiennej: pochodna funkcji,
rozniczka, pochodne i rozniczki wyzszych rzeddw, reguta de
I’Hospitala, wzor Taylora, monotoniczno$¢, ekstrema, wklestos¢ i
wypukto$¢, punkty przegiecia, asymptoty krzywej, badanie
przebiegu zmiennosci funkcji;

EKP1, EKP2

Rachunek catkowy funkcji jednej zmiennej: catka nieoznaczona,
catki funkcji elementarnych, podstawowe wiasnosci, catkowanie
przez podstawienie, catkowanie przez czesci, catkowanie innych
wybranych typéw funkcji, catka Riemanna, definicja,
interpretacja, wiasnosci, catka niewtasciwa, przyblizone metody
catkowania, zastosowania catki 0znaczonej;

EKP1, EKP2

\Wprowadzenie do rownan rozniczkowych i ich zastosowania.

EKP1, EKP2

Ciggi i szeregi funkcyjne: kryteria zbieznosci, rozniczkowanie i
catkowanie ciggdw i szeregdw funkcyjnych;

EKP1, EKP2

Geometria analityczna: dziatania na wektorach, rownanie prostej i
ptaszczyzny w przestrzeni;

EKP1

Ciata i przestrzenie wektorowe: ciato liczb zespolonych,
przestrzeh wektorowa, podprzestrzenie, operacje na
podprzestrzeniach, kombinacja liniowa, podzbidr generujacy,
uktad liniowo niezalezny, baza, wymiar przestrzeni, przestrzen
skonczenie wymiarowa;

EKP3

Odwzorowania liniowe: jadro i obraz odwzorowania liniowego,
rzad odwzorowania liniowego, monomorfizm, epimorfizm,

izomorfizm.

EKP3

Semestr 11

Lp.

Zagadnienia

Liczba

9

0dzin

w

C

L

Odniesienie
do EKP dla
przedmiotu

Macierze: podstawowe pojecia, dziatania na macierzach, macierz
odwzorowania liniowego, mnozenie macierzy, sktadanie
odwzorowan liniowych, rzad macierzy, macierz przejscia,
macierz odwzorowania liniowego po zmianie bazy.
Wyznaczniki: wyznacznik macierzy, metody obliczania
wyznacznika, wiasnosci wyznacznika, minor, macierz odwrotna,
rzad macierzy. Uktady réwnan liniowych: wzory Cramera,
twierdzenie Kroneckera-Capellego, zbior rozwigzan uktadu
rownan liniowych, badanie uktadu rownan liniowych, eliminacja
Gaussa;

6

3

EKP3

Metody dowodzenia twierdzen: indukcja matematyczna, zasada
szufladkowa, zasady minimum i maksimum, liczby harmoniczne;

EKP4

Podstawowe zasady i prawa przeliczania: zasada bijekcji, prawa
dodawania i mnozenia, zasada wiaczania i wylgczania;

EKP4

Schematy wyboru i tozsamosci kombinatoryczne: wariacje z
powtorzeniami, wariacje i kombinacje bez powtdrzen,
kombinacje z powtorzeniami, permutacje z powtdrzeniami,
tozsamosci kombinatoryczne; Elementy rachunku
prawdopodobienstwa: prawdopodobienstwo warunkowe,
twierdzenie Bayesa; Funkcje tworzace w zliczaniu obiektow
kombinatorycznych: liczby Catalana, liczby Stirlinga, liczby

EKP5




Bella;

5. Teoria liczb: podzielno$¢, NWD, NWW, liczby pierwsze, 41 2 EKP4
algorytm Euklidesa, rozktad na czynniki pierwsze, gestosc¢ liczb
pierwszych;

6. Arytmetyka modularna: twierdzenie Fermata, twierdzenie Eulera, | 4 | 2 EKP4

chinskie twierdzenie o resztach, rozwigzywanie réwnan
modularnych, funkcja Mdébiusa;

7. Grafy: podstawowe pojecia, drzewa i cykle, cykle Eulera i 41 2 EKP4

Hamiltona, grafy dwudzielne, skojarzenia i twierdzenie Halla,
spdjnos¢, wielospojnose i twierdzenie Mengera, sieci, przeptywy,
przekroje i twierdzenie Forda-Fulkersona, planarnos¢ i
twierdzenie Kuratowskiego, kolorowanie grafow (w tym
planarnych);

8. Struktury boolowskie: algebry Boole’a, funkcje boolowskie, 2 |1 EKP4

analiza i synteza uktaddw logicznych, sieci boolowskie;

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:

Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne

EKP1 X X X
EKP2 X X X
EKP3 X X X
EKP4 X X X
EKP5 X X X
EKP6 X
EKP7 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia oraz spetnia wymagania konwencji STCW. Na
wyktadach i éwiczeniach dopuszcza sie 2 nieobecnosci. Ocena koricowa z przedmiotu (OC) w
tym semestrze skiada sie ze Sredniej wazonej z egzaminu (E) i dwéch kolokwidw (K) i
aktywnosci na éwiczeniach (A) wg wzoru OC=50%E+40%K+10%A z zaokragleniem do skali
ocen ohowigzujagcych w AMG.

II

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia oraz spetnia wymagania konwencji STCW. Na
wyktadach i éwiczeniach dopuszcza sie 2 nieobecnosci. Ocena korficowa z przedmiotu (OC) w
tym semestrze sktada sie ze $redniej wazonej z egzaminu (E) i dwoch kolokwiéw (K) i
aktywnosci na ¢wiczeniach (A) wg wzoru OC=50%E+40%K+10%A z zaokragleniem do skali
ocen obowigzujagcych w AMG.

III

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia oraz spetnia wymagania konwencji STCW. Na
wyktadach i ¢wiczeniach dopuszcza sie 2 nieobecnosci. Ocena koncowa z przedmiotu (OC) w
tym semestrze sktada sie ze $redniej wazonej z egzaminu (E) i dwoch kolokwiéw (K) i
aktywnosci na ¢wiczeniach (A) wg wzoru OC=50%E+40%K+10%A z zaokragleniem do skali
ocen obowiagzujacych w AMG.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.




Naklad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
w, C L P S
Godziny kontaktowe 105
Czytanie literatury 30
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 45
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 10
Udzial w konsultacjach 8
E gcznie godzin 198
Liczba punktow ECTS
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla przedmiotu 8
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 133
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.

2.

w

o

8.
9.

10.

11.

12.

13.

Kotowrocki K., Matematyka, Wyktad dla studentéw, cze$¢ 1, Fundacja Rozwoju AM,
2002;

Stankiewicz W., Wojtowicz J., Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych,
Warszawa 1995;

Btazewicz J., Cellary W., i inni, Badania operacyjne dla informatykow, WNT 1983.
Kusiak J., Danielewska-Tutecka A., Oprocha P., Optymalizacja. Wybrane metody z
przyktadami zastosowan, PWN, Warszawa 20009.

Nykowski I., Programowanie liniowe, PWE, Warszawa 1980.

A. Biatynicki-Birula, Algebra liniowa z geometrig, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe,
Biblioteka Matematyczna t.48, Warszawa 1979.

J. Gancarzewicz, Algebra liniowa z elementami geometrii, Wydawnictwo Naukowe UJ,
Krakow, 2001.

B. Gleichgewicht, Algebra, Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2002.

T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Definicje, twierdzenia,
wzory, Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2008.

T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Przyktady i zadania.
Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2014

W. Broniowski, Matematyka dyskretna. Wyktady z zadaniami dla studentéw informatyki,
Wydawnictwo Uniwersytetu Jana Kochanowskiego, Kielce 2015.

T. Gerstenkorn, T. Srodka, Kombinatoryka i rachunek prawdopodobieristwa. Panstwowe
Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1983

R.J. Wilson, Wprowadzenie do teorii grafow, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe,
Warszawa 2008.

Literatura uzupetniajgca

1.

Praca zbiorowa pod redakcjg E. Ignasiaka, Badania operacyjne. PWE, Warszawa 2001.




2. T.Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Definicje, twierdzenia,
wzory, Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2008.

3. T.Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna. Przyktady i zadania.
Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2014

4. K.A.Ross, Ch. R. B. Wright, Matematyka Dyskretna, Panstwowe Wydawnictwo
Naukowe, Warszawa 1996.

5. A. Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego,
Gdansk, 2004.

Prowadzgcy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr Krzysztof Kaminski KM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara Sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY Q?":
Nr | 2 | Przedmiot: Fizyka ,,'? "
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka / studia pierwszego stopnia L
Forma studiow: stacjonarne ‘“‘
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki GD
Specjalnosé: Aplikacje internetu rzeczy "
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L
[ 3 2 - 1 30 - 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Znajomos$¢ zagadnien fizyki w zakresie szkoty Sredniej

2.| Umiejetno$¢ postugiwania sie analiza matematyczng na poziomie szkoty Sredniej

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie stuchaczy z podstawami fizyki w zakresie niezbednym do percepcji wiedzy
przedmiotéw Kierunkowych

2. | Osiggniecie umiejetnosci w zakresie projektowania i przeprowadzenia pomiaréw oraz ich
opracowania z ukierunkowaniem na bezpieczng obstuge systemoéw technicznych

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 przyporzadkowac modele matematyczne przebiegom mechanicznym P6S_WO01,

w zakresie ciata statego i cieczy, zdefiniowac wielkosci je P6S-K01
charakteryzujace oraz ich jednostki w r6znych uktadach miar

EKP2 opisa¢ wkasciwosci termiczne materiatow, zastosowac prawa rzadzace | P6S_WO01,

konwersjg energii cieplnej i mechanicznej P6S-K01

EKP3 opisa¢ wielkosci charakteryzujace zjawiska elektryczne oraz procesy P6S W01,

zwiagzane z obecnoscig i przeptywem fadunkdw elektrycznych, a takze | P6S-KO01
opisac relacje miedzy zjawiskami magnetycznymi i elektrycznymi w
materii i przestrzeni

EKP4 opisa¢ geometryczne, falowe i kwantowe wkasciwosci Swiatta oraz P6S W01,
prawa opisujace emisje i transmisje energii Swietlnej, a takze zjawiska | P6S-KO01
zwigzane z oddziatywaniem z materig

EKP5 opisa¢ jadrowy model atomu w ujeciu kwantowym oraz procesy | P6S_WO01,
emisyjne i absorpcyjne zwigzane ze zmianami standw energetycznych | P6S-K01

EKP6 opisaé rodzaje przewodnictwa w oparciu o energetyczng teorie P6S W01,
pasmowsg P6S-K01

EKP7 projektowac, przeprowadzac i opracowywac pomiary zmierzajace do P6S_WO01,
weryfikacji matematycznych modeli zjawisk P6S-KO01,
P6S_U06

EKP8 analizowac funkcjonowanie urzadzen technicznych pod wzgledem P6S_WO01,
zachodzacych w nich zjawisk fizycznych P6S-KO01,
P6S_U08

EKP9 pracowac w zespole, przyjmujac w nim role kierownicze P6S_WO01,
i wykonawcze P6S-K01,
P6S_U06

K_ W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektdéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)



Tresci programowe:

Semestr |
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlelup do EKP dla
przedmiotu
1. Jednostki wielkosci fizycznych w réznych uktadach miar. 1 | - - EKP1
2. Podstawy mechaniki klasycznej — konwersja fizyki 2 ) ) EKP1
Arystotelesowskiej na Newtonowska.
3. Modelowanie dynamiki ciat statych - rozwigzania analityczne 5 ) ) EKP1
i numeryczne.
4, Hydrostatyka: ci$nienie, prawo Pascala, prawo Archimedesa.
Hydrodynamika: réwnanie ciggtosci, réwnanie Bernoullego, 2 - - EKP1
zjawisko lepkosci.
5. Ruch drgajacy — analityczne i numeryczne rozwigzanie ruchu
harmonicznego: prostego, tlumionego i z sit3 wymuszajaca| 4 | - - EKP1
Propagacja zaburzenia w o$rodku - rodzaje fal. DZwiek jako fala.
6. Czasteczkowa teoria zjawisk cieplnych. Réwnania stanu gazu.
Energia  wewnetrzna. Skale  temperaturowe. Zasady|
. . T 2 | - - EKP2
termodynamiki. Przemiany gazu doskonatego. Praca silnikow]
cieplnych.
7. Podstawy optyki geometrycznej i falowej. 3 - - EKP4
8. Pole elektrostatyczne — prawo Coulomba i Gaussa. Pojemnosc]
2 | - - EKP3
elektryczna.
9. Pole magnetyczne. Prawo Biota-Savarta-Laplace’a. Indukcja
2 | - - EKP3
elektromagnetyczna.
10. \Wczesna teoria kwantow: zjawisko fotoelektryczne, zjawisko
) S O 3 | - - EKP5
roentgenowskie, modele atomu, emisja i absorpcja Swiatla.
11. Geneza i interpretacja rownania Schroedingera, proste ukiady|
1 |- - EKP5
kwantowe.
12. Przewodnictwo elektryczne w ujeciu  pasmowym, zigcza
. . 1| - - EKP6
potprzewodnikowe.
13.  |Analityczne i numeryczne  modelowanie  przebiegow|
2 | - - EKP3
elektrycznych.
14. Samorzutne i kontrolowane przemiany i reakcje jadrowe.
. i A 2 | - - EKP5
Podstawy ochrony radiologicznej.
15.  |[Zasady pracy w pomiarowym laboratorium fizyki. - - 1 |EKP7, EKP8
16.  |[Zasady projektowania pomiardw wielkosci fizycznych. - - 2 EKP7
17. Dpskor]a!er_ue umiejetnosci planowan_la i proyvadzenla pomiarow| ) 6 |EKP7, EKPY
wielkosci fizycznych oraz sporzadzania raportow.
18. Projektowanie i  prowadzenie pomiardw  weryfikujgcych
S - - 6 EKP7
matematyczne modele zjawisk fizycznych.
Metody weryfikacji efektdw ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X
EKP5 X




EKP6 X

EKP7 X Podczas
zaje¢
laboratoryj-
nych

EKPS8 X Podczas
zajec
laboratoryj-
nych

EKP9 X Podczas
zaje¢
laboratoryj-
nych

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie éwiczen laboratoryjnych: uczestniczenie w 12 éwiczeniach potwierdzone
sprawozdaniami.

Zaliczenie wyktadu: uprzednie zaliczenie éwiczen laboratoryjnych, dwa pozytywnie zaliczone
I kolokwia etapowe (co najmniej 60% punktéw mozliwych do zdobycia), kolokwium koricowe,
obecnos¢ na co najmniej 80% wyktadow.

Ocena konficowa jest Srednig wazong: (40 % C + 60 % W) (C — ocena z ¢wiczen, W — ocena z
wyktadu)

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 20 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 15
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 5
Udziat w konsultacjach 5
Egcznie godzin 70 40
Liczba punktow ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla przedmiotu 3
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 40
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 55
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura podstawowa

Halliday D., Resnick R., Podstawy fizyki, PWN, Warszawa, 2014

Hewitt P. G., Fizyka wokot nas, PWN, Warszawa, 2015

Orear J., Fizyka, WNT, 2015

Salach J., Sagnowska B., Fiatkowska M., Z fizykg w przyszto$¢, Wyd. Szkolne i Pedagogiczne 2015

Otremba Z., Fizyka na starcie — podrecznik dla rozpoczynajgcych studia na kierunkach technicznych, Wyd. Akademia
Morska w Gdyni, Gdynia 2007




Literatura uzupeiniajaca

Korczak W., Trajdos M., Wektory pochodne catki, PWN, Warszawa 2009

Otremba Z., Wybrane zagadnienia fizyki klasycznej, Wyd. Akademia Morska w Gdyni 2004
Kwiatkowki W., Fizyka to nie katastrofa, Wyd. ZamKor, Warszawa 2012

Stocker H., Nowoczesne kompendium fizyki, PWN, Warszawa 2016

Fiatkowska M., Swiat fizyki, Wyd. ZamKor, Warszawa 2015

Walker ].S., Podstawy fizyki - zbior zadan, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2013
Czerwinska A., Sagnowska B., Fizyka dla szk6t Srednich, Zamkor, 2001

Strona internetowa Katedry Fizyki AMG, Instrukcje do ¢wiczen eksperymentalnych,

http:// kepler.am.gdynia.pl/laboratory.htm

Prowadzgcy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. Z. Otremba prof. nzw. Katedra Fizyki

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr W. Freda Katedra Fizyki

dr E. Baszanowska Katedra Fizyki

dr T. Podoski Katedra Fizyki

mgr K. Boniewicz-Szmyt Katedra Fizyki

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY LIA
Nr |3 Przedmiot: Przedmiot humanistyczny — Aspekty etyczne, é};p 2
spoteczne i prawne informatyki - k)
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka 4 K i
Forma studiow: stacjonarne | stopnia - inzynierskie 4N
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki 'QD'!-'—*-'
Specjalnosc: Aplikacje internetu rzeczy

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S w C L P
I 2 2 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Posiadanie wstepnej wiedzy, umiejetnosci lub innych kompetencji w zakresie tego przedmiotu nie jest

wymagane.

Cele

przedmiotu

1. | Ogédlnie rzecz biorac, celem tego przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami etycznymi,

spotecznymi i prawnymi informatyki. W szczegdlnosci nacisk na wyktadzie bedzie potozony na
uswiadomienie studentom aspektéw etycznych dziatalnosci i rozwigzywanych w projektach informatycznych
problemoéw, skutkéw rozwoju technologii informacyjnych na rozwoj gospodarki i spoteczenstwa oraz
waznos$ci zagadnien zwigzanych z odpowiedzialnoscig i profesjonalizmem zawodu informatyka. Beda réwniez
na nim omawiane zagadnienia z zakresu psychologii, ktorych znajomos¢ jest potrzebna w prawidtowej
realizacji i zarzadzaniu projektami informatycznymi (w szczegdlnosci tymi duzymi). Takze bedg
przedstawione kwestie socjologiczne i prawne (jak na przyktad problematyka wtasnosci intelektualnej) - w
zakresie dotyczacym obszaru informatyki.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektoéw ksztatcenia

EKP1 Student zna podstawowe kodeksy zachowan i etycznej dziatalnosci P6S_W07, P6S_UO01,
inzynierskiej w obszarze informatyki. Potrafi stosowa¢ zawarte w nich P6S_KO01, P6S_KO03
zasady. Poza tym posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje z zakresu
ukierunkowanego pro-spotecznie myslenia w dziatalno$ci inzyniera
informatyka.

EKP2 Student posiada wiedze o ogromnym wptywie informatyki na rozwoj i P6S_W07,
funkcjonowanie gospodarek i spoteczenstw oraz $wiadomos$¢ skutkow, jakie | P6S_W13,
moga powodowac nieprzemyslane rozwigzania informatyczne. Ma P6S_UO01, P6S_KO01,
Swiadomos¢ tego, ze naduzycia i przestepstwa informatyczno-komputerowe P6S_KO03
sg zjawiskami wysoce negatywnymi, oraz ze zapobieganie im i/lub walka z
nimi jest koniecznoscia.

EKP3 Student posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje z zakresu inzynierii P6S_W07,
ukierunkowanej spotecznie, realizowanej w obszarze informatyki. P6S_UO01, P6S_KO1,

P6S_KO03

EKP4 Student posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje w zakresie P6S_WO05,
rozwigzywania probleméw psychologicznych, wystepujacych w obszarze P6S_UO01, P6S_KO01
informatyki.

EKP5 Student posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje w zakresie P6S_W09,
rozwigzywania kwestii prawnych wystepujacych w obszarze informatyki, a P6S_UO01, P6S_KO01
dotyczacych wikasnosci intelektualnej i przemystowej, ochrony wiasnosci
intelektualnej wytwordw dziatalnosci informatykdw, prawa patentowego itp.

EKP6




K_W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencije spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr |
Zaagadnieni Liczba godzin | Odniesienie
Lp. agadnienia do EKP dla
W | C | L/P | przedmiotu
1. Whprowadzenie do problematyki etycznych zachowan i etycznej 6 EKP1

dziatalnosci inzynierskiej oraz inzynierii ukierunkowanej spotecznie.
Zastosowanie zasad etyki i ukierunkowanego pro-spotecznie myslenia
w dziatalnosci inzyniera informatyka. Odpowiedzialno$¢ zawodowa i
etyczna informatykow. Kodeksy etycznego i profesjonalnego
postepowania organizacji ACM/IEEE oraz Polskiego Towarzystwa
Informatycznego PTI.

2. Omowienie wptywu technologii informacyjnych na rozwoj i 6 EKP2
funkcjonowanie gospodarki i spoteczenstwa danego kraju oraz w skali
globalnej (na przyktadzie rozwigzan problemu milenijnego roku 2000

oraz na innych przyktadach). Naduzycia i przestepstwa informatyczno-
komputerowe oraz walka z nimi. Odpowiedzialno$¢ w tym zakresie

informatykow.

3. Omowienie problematyki inzynierii ukierunkowanej spotecznie — 6 EKP3
przyktady rozwigzan w obszarze informatyki.

4, Zagadnienia z zakresu psychologii, ktérych znajomos$¢ jest potrzebnaw | 6 EKP4

prawidtowej realizacji i zarzadzaniu projektami informatycznymi (w
szczego6lnosci tymi duzymi).

5. Kwestie prawne wystepujace w obszarze informatyki, jak na przyktad: 6 EKP5
wiasnosé intelektualna i wtasno$é przemystowa, ochrona wiasnosci
intelektualnej wytwordéw dziatalnosci informatykéw, prawo patentowe
itd.

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwiu | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacj | Zaliczenie | Inne
EKP ustny pisemny | m a praktyczne

EKP1

EKP2

EKP3

X | X[ X[ X

EKP4

EKP5 X

EKP6

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

I Przewiduje sie dwa kolokwia. Aby zaliczy¢ przedmiot, student musi napisa¢ obydwa kolokwia na
ocene o najmniej dostateczna.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Forma aktywnosci




Godziny kontaktowe 30
5

Czytanie literatury

Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 3

tacznie godzin

Liczba punktow ECTS 2

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 35

nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.
2.

3.

No ok

Barta J., Markiewicz R., Internet a prawo. Krakdw, Universitas, 1998.

ACM/IEEE Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice,
http://www.computer.org/tab/seprof/code.htm.

Kodeks Zawodowy Informatykow Polskiego Towarzystwa Informatycznego, X Zjazd Delegatow PTI,
29.11.2011.

Piotr Waglowski, Prawo w sieci. Zarys regulacji internetu Wyd. Helion, ISBN: 83-7361-854-6.

Prawo Internetu, Redaktor: Pawet Podrecki, WydawnictwoPrawnicze LexisNexis, Styczen 2004.
T.W.Bynum, S. Rogerson, Computer Ethics and Professional Responsibility. Blackwell Publ., 2004.
Xavery Konarski, Internet i prawo w praktyce, Wydawnictwo: Stowarzyszenie Marketingu
Bezposredniego, 2002, ISBN: 83-917140-1-2.

Literatura uzupetniajaca

1.

2.

Ustawa z dn. 4 lutego 1994 o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. Z 2006 r., Nr 90, poz.
631); http://isip.sejm.gov.pl/servlet/Search?todo=open&id=WDU19940240083;D019940083Lj.pdf.
M.Krok, E-learning z perspektywy ochrony praw autorskich, [w]: M. Dabrowski, M. Zajgc (red.) E-
learning w ksztalceniu akademickim. Materiaty z 1l ogdlnopolskiej konferencji — Rozwoj e-edukacji w
ekonomicznym szkolnictwie wyzszym. Warszawa, Szkota Gtéwna Handlowa, 17 listopad 2005.
Warszawa, 2006, s. 15-21; www.e-edukacja.net/e-edukacja_2.pdf.

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Andrzej Borys prof. nadzw. AM KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr hab. inz. Andrzej Borys prof. nadzw. AM KTM



http://www.computer.org/tab/seprof/code.htm
http://isip.sejm.gov.pl/servlet/Search
www.e-edukacja.net/e-edukacja_2.pdf

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektdw ksztatcenia

Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr 4 | Przedmiot: Jezyk angielski
@*ﬂi %o
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia Q oy =
— - =< % o
Forma studi6w: stacjonarne 14 % i j =
4N i
Profil ksztatcenia: ogdlnoakademicki ?
G‘DY:'N\?’
Specjalnosc¢ Aplikacje Internetu rzeczy
S ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S W C L P
| 2 2 30
1 2 2 30
i 2 2 30
v 2 2 30
\Y 2 2 30
VI 2 2 30
Razem w czasie studiow: 180
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.
przedmiotu)
| 1. Podstawowa wiedza i umiejetnosci jezykowe w zakresie szkoty $redniej. |
Cele przedmiotu
1.| Celem przedmiotu jest przekazani wiedzy i umiejetnosci w zakresie General English,
Technical English oraz z zakresu korespondencji handlowej.
Efekty ksztalcenia dla przedmiotu (EKP)
Symbol  [Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
EKP kierunkowych
efektow ksztatcenia

nazwac uczelnie, wydziat i specjalnos¢, wymienic i nazwac

EKPL narzedzia, komponenty elektroniczne

P6S_W01

potrafi postugiwac sie jezykiem angielskim z
EKP2 wykorzystaniem stownictwa specjalistycznego z P6S_UO05
zakresu informatyki

potrafi znalez¢ dostepne modele koncepcyjne, korzystaé ze zrodet
EKP3 literaturowych i elektronicznych do pogtebiania kompetenciji P6S_UO05, P6S_U07
jezykowych oraz ttumaczyc teksty techniczne

student aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach, potrafi podejmowac
proby samodzielnego poszukiwania i rozwigzania problemow
EKP4 pracowac w grupie przyjmujac w niej rozne role, rozumiec¢ zasady P6S_KO1, P6S_KO03
wspotpracy i potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych




Tresci programowe:

Semestr 1
Lp|Zagadnienia C Odn. do
EKP
1. [Podstawowe zasady gramatyki jezyka angielskiego powtorzenie : 2 EKP2
czasowniki, liczebniki gtdwne i porzadkowe, zaimki osobowe,
dzierzawcze, czasy: Present Simple, Present Continuous, Present
Perfect, Past Simple, Past Continuous, Future Simple
2. |Nazwa uczelni, wydziatu, specjalnosci, stownictwo akademickie 6 EKP1
Podstawowe pojecia i dziatania matematyczne - nazewnictwo (liczby
zespolone, macierze, catki, uktady wspotrzednych)
Dziaty informatyki (np. afektywna, medyczna, $ledcza).
3. |Energia alternatywna. Robotyka. Technologie przysztosci. Elektronika 14 EKP1
4. |Podstawowe czynnosci zwigzane z naprawa. 6 EKP1
Narzedzia reczne, narzedzia z napedem elektrycznym, obrabiarki
5. |Podsumowanie i powtorzenie materiatu. 2 EKP1,
EKP2,
EKP3
Semestr 2
Lp|Zagadnienia C Odn. do
EKP
1. |Zajecia konwersacyjne 2 EKP2
2. |Komputery dzisiaj. Informatyka a technologia informacyjna. Krotka 5 EKP2
historia informatyki. EKP3
3. |Sprzet komputerowy i ich urzadzenia peryferyjne - urzadzenia 7 EKP2
wejsciowe/wyjsciowe
4. |Urzgdzenia pamieciowe 5 EKP2
5. |Oprogramowanie podstawowe: system operacyjny np. interfejs, edytor 5 EKP2
tekstu, arkusz kalkulacyjny
6. |Internet (np. sklepy internetowe), poczta elektroniczna — zasady, zalety i 4 EKP2
korzysci oraz ewentualne zagrozenie dla uzytkownika..
7. |Podsumowanie i powtorzenie 2 EKP2
EKP3
Semestr 3
L |Zagadnienia C Odn. do
p EKP
1. |Oprogramowanie kreatywne: projektowanie stron internetowych. 6 EKP2
Grafika komputerowa.
2. |Jezyki komputerowe. Java. Praca w ICT - specjalisci od informatyki, 6 EKP2
praca serwisanta komputerowego, webmastering.
3. |Komputery jutro (Systemy komunikacyjne. Sieci. Gry komputerowe. 8 EKP2
Nowe technologie).
4. |Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie konstrukcjami w stronie 4 EKP2




biernej w mowie i piSmie.
5. |Cwiczenia komunikacyjne. 4 EKP2
6. [Podsumowanie i powtorzenie. 2 EKP2
EKP3
Semestr 4
Lp|Zagadnienia W|C [L [P |Odn.do
EKP
1. |Praca w sektorze informatycznym. Systemy informatyczne. Transmisja 12 EKP2
danych. Zarzadzanie.
2. |Ustuga hostingu. Koszty urzadzen mobilnych. Badania produktu. 12 EKP2
Formutowanie zalecen. Interakcje. Rozwo6j. Rozwigzania informatyczne.
3. |Cwiczenia komunikacyjne. 4 EKP2
4. |Podsumowanie i powtorzenie. 2 EKP2
EKP3
Semestr 5
Lp|Zagadnienia W |C [L [P |Odn.do
EKP
1. |Czym jest informatyka? Bazy danych 8 EKP2
2. |Jak dobrze znasz swoj komputer? Sieci komputerowe 8 EKP2
3. |Big data. Dane biznesowe 8 EKP2
4. |Cwiczenia komunikacyjne. 4 EKP2
5. |Podsumowanie i powtorzenie 2 EKP2
EKP3
Semestr 6
Lp|Zagadnienia W |(C [L [P |Odn.do
EKP
1. |Eksploracja danych. Licencjonowanie oprogramowania. 8 EKP2
2. [\WWW 4 EKP2
3. |Zarzadzanie danymi. Testowanie oprogramowania. 8 EKP2
4. |Wybrane zagadnienia z korespondencji handlowej (cv, list 4 EKP2
motywacyjny).
5. [Przygotowanie do wygtoszenia prezentacji. Prezentacja. 4 EKP2,
EKP3
6. |Podsumowanie i powtorzenie 2 EKP2
EKP3

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/:

Symbol Test Egzamin |Egzamin |Kolokwium |Sprawozdanie |Projekt |Prezentacja |Zaliczenie |Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X




EKP2 X X X

EKP3 X X X

EKP4 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Ocena koncowa z przedmiotu w
I semestrze skiada sie z testow, kolokwiow (co najmniej 60% punktow mozliwych do
zdobycia) i wypowiedzi ustnej zwigzanej z zakresem przerabianego materiatu.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Ocena koncowa z przedmiotu w
I semestrze sktada sie z testow, kolokwiow (co najmniej 60% punktéw mozliwych do
zdobycia) i wypowiedzi ustnej zwiazanej z zakresem przerabianego materiatu.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Ocena koficowa z przedmiotu w
i semestrze sktada sie z testow, kolokwiow (co najmniej 60% punktow mozliwych do
zdobycia) i wypowiedzi ustnej zwiazanej z zakresem przerabianego materiatu.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Ocena koricowa z przedmiotu w
v semestrze sktada sie z testow, kolokwiow (co najmniej 60% punktéw mozliwych do
zdobycia) i wypowiedzi ustnej zwigzanej z zakresem przerabianego materiatu.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Ocena koricowa z przedmiotu w
\ semestrze sktada sie z testow, kolokwiow (co najmniej 60% punktéw mozliwych do
zdobycia) i wypowiedzi ustnej zwigzanej z zakresem przerabianego materiatu.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Ocena koricowa z przedmiotu w
semestrze sktada sie z testéw, kolokwiow (co najmniej 60% punktow mozliwych do
zdobycia) z poznanych tresci oraz prezentacji ustnej zwigzanej z zakresem
przerabianego materiatu.

Vi

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum

Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
C L P S
Godziny kontaktowe 180
Czytanie literatury 40
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 30
Opracowanie dokumentacji 14
projektu/sprawozdania/prezentacji
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 12
Udziat w konsultacjach 24
L acznie godzin 300
Liczba punktow ECTS 12
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 12
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych
bezpo$redniego udziatu nauczycieli akademickich 180+36=216




Literatura:

Literatura podstawowa

1.
2.
3.

©NOo O

Tech Talk I, 11, 111, V.Hollett, Oxford University Press 2005.

IT, Career Paths, Express Publishing 2013.

Wybrane Przyktady Korespondencji Handlowej w Jezyku Angielskim z Ttumaczeniami,
M. Sztramska Gdynia 2013.

English Grammar in Use. R. Murphy, Cambridge University Press 1996.

Technology 1,2. E.H., Glendinning, Oxford English for Careers 2008.

English 41T, B. Btaszczyk. Helion 2017.

Infotech — English for computer users, S. R. Esteras, Cambridge University Press 2011.
English for Information Technology 2, D. Hill Pearson 2014

Engllsh through electrical and energy engineering, A. Dubis, J. Firganek, Studium
Praktycznej Nauki Jezykow Obcych Politechniki Krakowskiej 2006.

Literatura uzupetniajaca

1.

English for Information Technology 1, M. Olejniczak, Pearson 2011.

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, Imie i Nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

mgr Katarzyna Gromadzka-Duszak SJO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia

wyktadowcy jezyka angielskiego Studium Jezykdw
Obcych

SJO

Opracowanie:

mgr Katarzyna Gromadzka-Duszak

20.04.2018
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Nr |5 [ Przedmiot: Narzedzia informatyki 5..;’
Kierunek/Poziom ksztafcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia <0l
Forma studiow: stacjonarne 4 L
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki QD:YTI‘*
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze

w C L P S w C L P
v 4 1 2 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Znajomo$¢ podstaw programowania
2.| Znajomo$¢ podstaw informatyki (poziom szkoty ponadgimanzjalnej)

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest nabycie przez studentow ogoélnej wiedzy i podstawowych umiejetnosci z
zakresu narzedzi informatycznych wykorzystywanych w: programowaniu, projektowaniu aplikacji,
testowaniu, sieciach komputerowych, kontroli wersji, bazach danych, systemach operacyjnych i
wirtualizacji.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 | Znairozumie zagadnienia z informatyki w zakresie: architektury systemow P6S W02

komputerowych, programowania, systemow operacyjnych, baz danych, sieci
komputerowych, bezpieczenstwa danych i systemow informatycznych, zarzadzania
zasobami informatycznymi

EKP2 | Znairozumie najnowsze osiggnigcia informatyki, w zakresie sprzetu i P6S W06
oprogramowania, jak rowniez aktualne trendy rozwojowe w tym obszarze

EKP3 Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne i spoleczne uwarunkowania dziatan

zwigzanych z wytwarzaniem i uzytkowaniem narzedzi informatycznych P6S W08
EKP4 | Znairozumie podstawowe prawne uwarunkowania dziatan zwigzanych z

wytwarzaniem i uzytkowaniem narzedzi informatycznych P6S W09
EKP5 | Znairozumie og6lne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej

przedsigbiorczo$ci P6S WI1
EKP6 | Znairozumie podstawowe prawne uwarunkowania dziatan zwigzanych z

wytwarzaniem i uzytkowaniem narzedzi informatycznych P6S W15
EKP7 | Potrafi porozumiewac si¢ w srodowisku zawodowym oraz innych $rodowiskach

wykorzystujacych narzgdzia ICT, uzywajac terminologii z zakresu informatyki P6S U03
EKP8 | Potrafi postugiwac si¢ jezykiem angielskim, w tym z wykorzystaniem stownictwa

specjalistycznego z zakresu informatyki P6S U05
EKP9 | Potrafi identyfikowac¢ i interpretowaé¢ podstawowe zjawiska i procesy spoteczne z

wykorzystaniem wiedzy wtasciwej dla informatyki P6S UlS5

EKP10 | Jest gotow do myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy P6S K05

EKP11 | Jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych poprzez przestrzeganie
zasad etyki zawodowej i wymaganie tego od innych, dbatosci o dorobek i tradycje
zawodu, czy tez wspotudzial w rozwoju organizacji i stowarzyszen branzowych P6S K06

PS6 W01 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza)

Tresci programowe:
Semestr 1

Lp. Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie




w | c|Lp do EKP. dla
przedmiotu
1. ‘Wprowadzenie do przedmiotu. Niezbedne definicje i pojgcia. 1 EKP1, EKP5
2. Systemy operacyjne jako narzedzie informatyczne 2 EKP1, EKP2
3. Wirtualizacja - zastosowanie, srodowiska, konfiguracja i obshuga. | 1 EKP1, EKP2
4. Wirtualizacja jako srodowisko prototypowania i testowania 1 EKP4
systemow informatycznych.
5. Narzedzia programistyczne - kompilator, linker, debuger, edytor 2 EKPI1, EKP2
tekstowy, platforma programistyczna, zintegrowane srodowisko
programistyczne.
6. Przetwarzanie i zarzadzanie danymi. 2 EKP5
7. Przegladarki internetowe jako interfejs webowy, komunikator i 1 EKPI
narzg¢dzie programistyczne.
8. 'Wprowadzenie do sieci komputerowych. 1 EKP2
9. Praca i dostep zdalny 2 EKP1, EKP2
10. Bezpieczenstwo systeméw informatycznych 1 EKP1, EKP2
11. Pozyskiwanie informacji i samouczenie w informatyce 1 EKP7, EKP8
12. Wprowadzenie do zaje¢ laboratoryjnych. Regulamin i zasady 2 |EKPI, EKP2
pracy w laboratorium
13. Konfiguracja i obstuga srodowiska do wirtualizacji 4 |EKPI1, EKP2
14. Testowanie polaczenia sieciowego z poziomu systemu 2 EKP2
operacyjnego
15. Konfigurowanie i zaawansowana obstuga przegladarek 2 |EKPI, EKP2
internetowych
16. Pomoc i pulpit zdalny 2 EKP11
17. Zastosowanie konsoli do pracy zdalnej 2 |EKP1, EKP2
18. Programowanie w BATCHu 4 EKP4
19. Konfiguracja i obstuga zintegrowanego srodowiska 4 |EKPI1, EKP2
programistycznego, np. Visual Studio, IDE Eclipse
20. Przetwarzania i zarzadzanie danymi w MS Access lub SQLite 4 EKP9
21. System kontroli wersji, backup i odzyskiwanie danych 2 EKP5
22. Kolokwium 2 EKP10
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKPI,
EKP2,
EKP3,
EKP4,
EKP4,
EKPS5,
EKP6, X X X X
EKP7,
EKPS,
EKP9,
EKP10
LEKP1




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnie napisanego testu na min 50% oraz
I pozytywnie zaliczonych zadan praktycznych na laboratorium wraz z sporzadzeniem
odpowiedniej dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywno$ci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 8
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 15
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 15 1
Lacznie godzin 50 63
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 63
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 50
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

A. Kisielewicz, Wprowadzenie do informatyki, Helion, Gliwice 2002

Scott H. A. Clark, W sercu PC — wg Petera Nortona, Helion, Gliwice 2002

J. Shim, J. Siegel, R. Chi, Technologia Informacyjna, Dom Wydawniczy ABC, Warszawa, 1999
A. Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne, Podstawy systemow operacyjnych, WNT, Warszawa 2006
A. S. Twnenbaum, Systemy operacyjne, Helion, Gliwice 2010

. P. Beynon-Davies, Systemy baz danych, WNT, Warszawa 2000

A S e

Literatura uzupelniajaca

1. W. Stallings, Systemy operacyjne, Struktura i zasady budowy, PWN, Warszawa 2006
2. A. Jakubowski, Podstawy SQL. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2004

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Adam Muc KAO

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:
W —zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P —projekt, S — seminarium, E — egzamin
ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw

zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow
ksztalcenia.
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Nr| 6 Przedmiot: | Podstawy programowania é’ N
Kierunek/Poziom Informatyka/studia pierwszego stopnia -
Forma studiéw: Stacjonarne £ “ H
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki A ’h
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy GD;::IIQ >
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS w ¢ L P S w ¢ L P S
1 5 2 3 30 45
Razem w czasie studiéw 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji (jesli dotyczq przedmiotu):

1 |Wiedza z zakresu matematyki i logiki na poziomie szkoty Sredniej.

2 |Wiedza z zakresu informatyki na poziomie szkoly Sredniej

Cele przedmiotu:

1 | Nabycie podstawowych umiejetnosci w zakresie tworzenia programow komputerowych.

2 | Poznanie podstaw jezyka C#.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoticzeniu cyklu ksztatcenia:

Odniesienie do kierunkowych

Symbol EKP Po zakoriczeniu przedmiotu student potrafi: efektow ksztalcenia

Wymienic i scharakteryzowac typy jezykow i paradygmaty programowania
Omowié przeznaczenie podstawowych narzedzi zwigzanych z programowaniem,

EKP1 . .

a w tym kompilatora, interpretera, debugera

Opisa¢ platforme .NET i Srodowisko uruchomieniowe CLR

P65_W06, P65_K01

Analizowa¢ algorytmy i zapisywac je w roznych notacjach,
EKP2  |Konstruowaé algorytmy rozwigzania okreslonych probleméw P6S_W02, P6S_UI04
Whkorzystywaé funkcje do dekompozyciji ztozonych problemow

Tworzyé w jezyku C# programy, wykorzystujgc podstawowe konstrukcje tego
jezyka - zmienne, tablice, operatory, wyrazenia, instrukcje, funkcje

EKP3 | Zapisywac i odczytywac dane z plikow tekstowych i binarnych P6S_W03, P6S_U05
Implementowaé algorytmy, np. wyszukiwania, sortowania
Kompilowaé, debugowad i uruchamiaé tworzone programy

Zdefiniowac podstawowe pojecia i zasady programowania obiektowego
EKP4 | Tworzyé proste klasy zawierajgce pola, metody i witasciwosci P6S_W03, P6S_LI04
Tworzy¢ programy wykorzystujgce klasy wtasne i pochodzgce z bibliotek .NET

Wymieni¢ i scharakteryzowac komponenty graficznego interfejsu uzytkownika
EKP5 |Oméwié dziatanie programu sterowanego zdarzeniami i rodzaje zdarzen P65_W03, P65_LI04
Tworzyc proste programy sterowane zdarzeniami, wyposazone w GUI

Tresci programouwe:

Semestr 1
Lp Zagadnieni W|C|L|P| S| OdndoEKP
a
1 Proces tworzenia programu komputerowego; algorytm i jego pozgdane cechy, notacje algorytmoéw 1
Jezyki programowania; Programy narzedziowe (kompilator, konsolidator, interpreter) oraz ich rola EKPI, EKP2
5 Platforma .NET: jezyki programowania, srodowisko uruchomieniowe CLR, biblioteki, kod posredni IL 1
i kompilator JIT; przenosno$c¢ kodu i alternatywne $rodowiska uruchomieniowe (Mono) EkP1
3 Zarzqdzanie projektami, struktura programu, przydatne obiekty i klasy, operacje wejscia/wyjscia;

L . . . 1
Wykrywanie i usuwanie btedow z wykorzystaniem debugera EKP3

Typy i zmienne: wspdlny system typow (CTS), typy wartosciowe i referencyjne, alokacja, realokacja, GC;
4 | typy proste, wyliczeniowe, struktury, tablice, klasy, interfejsy; przeglad typow prostych, reprezentacja 2 3 EKP3
liczb; zmienne, operatory i wyrazenia; hierarchia i wigzanie operatorow; konwersje;

Programowanie strukturalne: podstawowe instrukcje (wyrazeniowa, pusta, grupujgca, warunkowa),

5 1. .. . L L2 . ; 2 3

instrukcje iteracyjne z licznikiem oraz z warunkiem i zasady ich stosowania EKP3
6 | Tablice: tworzenie tablic, operator indeksowania, instrukcje iteracyjne do przetwarzania tablic 1 3 EKP3
7 Przyktady algorytméw i ich implementacja: najwigkszy wspolny podzielnik (algorytm Euklidesa),

. D . . R . 4 12
wyszukiwanie (liniowe, binarne), sortowanie (bgbelkowe, gnoma, sekwencyjne, szybkie) EKP2, EKP3




Funkcje: definicja funkcji, przekazywanie argumentow przez wartosc i referencje, dostarczanie rezultatu,
8 | wywolanie funkcji, funkcje przecigzone, rekurencja, funkcje statyczne, funkcje rozszerzajgce;
Programowanie proceduralne i wykorzystanie funkcji do dekompozycji algorytmu; DRY

EKP2, EKP3

9 | Znaki i taricuchy: reprezentacja znakow i taricuchow, funkcje do przetwarzania taricuchow, lokalizacja

EKP3

Pliki: relacja miedzy abstrakcyjnymi danymi a ich reprezentacjq w postaci zmiennych; problemy
interpretacji danych z plikéw; pliki tekstowe i binarne; standardowe formaty plikow;
Mechanizmy obstugi plikow i ich wykorzystanie do zapisu i odczytu plikéw tekstowych i binarnych

10

EKP3

Wprowadzenie do programowania obiektowego: definicja klasy oraz jej pol, metod i wtasciwosci, tworzenie
obiektéw; hermetyzacja, dziedziczenie i polimorfizm, klasy abstrakcyjne i interfejsy;
Wykorzystanie standardowych klas do przetwarzania danych na przyktadzie list i kolejek

11

EKP4

12 | Aplikacje z graficznym interfejsem uzytkownika, programowanie sterowane zdarzeniami, RAD

EKP5

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia (w odniesieniu do poszczegdlnych efektow):

Egzamin
ustny

Egzamin

Symbol EKP ?
pisemny

Test Kolokwium | Sprawozdanie Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EKP1

EKP2

EKP3

EKP4

I e R

EKP5

IR e

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Na ¢wiczeniach dopuszcza sig 2 nieobecnosci. Ocena koricowa (OC) sktada sie ze $redniej wazonej
z wyktadu (W) i laboratorium (L) wg wzoru OC=40%W+60%L z zaokrgglenie do skali ocen obowigzujgcych w AMG.

1 Ocena koticowa z przedmiotu wpisana jest dla wyktadu i bedzie pozytywna jedynie pod warunkiem uzyskania oceny pozytywnej zaréwno z

Cwiczen jak i osobno z wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajq wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Forma aktywnosci 12% C IL P 5
Godziny kontaktowe 30 45
Czytanie literatury 5 15
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 25
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 5 5
L acznie godzin 67 90
Liczba punktow ECTS 2 3
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 90
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredn. udziatu nauczycieli akadem. 87
Literatura:
Literatura podstawowa
1.  P. Van Roy, Seif Haridi, Programowanie koncepcje techniki i modele, 2004, HELION.
2. N.Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, 2004, WNT.
3. Dawid Farbaniec Microsoft Visual Studio 2012. Programowanie w C#, 2013, HELION
1. A.V.Aho, |.E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, Projektowanie i analiza algorytmow, 2003, HELION.
2. J. Robbins, Debugger usuwanie btedéw z programéw, 2001, READ ME.
Prowadzqcy przedmiot:
Tytut/stopieri, Imig i Nazwisko | Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr inz. Piotr Kaczorek

KTM

2. Pozostate osoby prowadzqce zajecia

dr inz. Damian Bisewski

KEM
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Nr |7 [ Przedmiot: Wychowanie Fizyczne éj WYy ';1
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka / Studia pierwszego stopnia v Nl j =
Forma studidw: Stacjonarne £ w ,h
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki GD%"‘&’
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy ’
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
| 0 1 15
1 0 1 15
11 0 1 15
v 0 1 15
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Brak przeciwwskazan lekarskich do wykonywania wysitku fizycznego. Wihasciwy stan zdrowia.

2. | Odpowiedni stréj sportowy, whasciwy dla danej dyscypliny sportoweyj.

Cele przedmiotu

1. | Nauczenie studenta prawidtowej techniki poszczeg6lnych styléw ptywackich, skokéw startowych,
nawrotow ptywackich oraz wybranych elementow ratownictwa wodnego.

2. | Ksztattowanie wiasciwej postawy wobec kultury fizycznej, postaw prozdrowotnych, higienicznych
oraz whasciwych nawykow zywieniowych.

3.| Wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na czynne, aktywne,
bezpieczne i zdrowe uprawianie rekreacji ruchowej w trakcie studiéw oraz po ich zakonczeniu.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Rozpoznaje, zna, opisuje i demonstruje podstawowe ¢wiczenia KWU 01

oswajajace z wodg, oddechowe i wypornosciowe.

EKP2 Zna prawidtowe i zwyczajowe nazwy wszystkich stylow ptywackich. | KWU 1-7, 9-13,

Zna ich technike oraz potrafi ja scharakteryzowac i zademonstrowac. 17-25, 27, 29, 31

EKP3 Potrafi przeptyna¢ okreslony dystans poszczegolnymi stylami KWU 1-7, 9-13,

ptywackimi. Zna, opisuje i demonstruje wybrane nawroty ptywackie. 17-25, 27, 29, 31
KUW 15,16
EKP4 Zna, opisuje i demonstruje rézne rodzaje skokow startowych. WKU 08
Potrafi wykona¢ prawidtowy skok startowy.
EKP5 Potrafi opisa¢ i wykona¢ podstawowe techniki ratownicze. KWU 26,28,30,32
EKP6 Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z ruchem olimpijskim. Zna KW 1-32
zarys historii ptywania i Kierunki ewolucji stylow ptywackich.
EKP7 Ma $wiadomos¢ stanu swoich umiejetnosci ptywackich, dokonuje ich | KWU 1-32
oceny w $wietle stawianych wymagan. Docenia fakt posiadania
umiejetnosci wykonywania skutecznych technik ratowniczych.
EKP8 Zna i wykorzystuje w praktyce zagadnienia zwigzane z fizjologia KWU 1-32

wysitku fizycznego, wydolno$cig organizmu i podstawami treningu

sportowego. Docenia pozytywny wplyw ptywania na ciato cztowieka.




Tresci programowe:

Semestr |
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu

1. Sity dziatajace na ciato ptywaka poruszajgcego sie w wodzie. 1 EKP1, EKP8
Cwiczenia oswajajace z woda, oddechowe, wypornosciowe.

2. Nauczanie ptywania stylem grzbietowym - btedy w technice pracy 1 EKP2, EKPS,
ndg i ich eliminowanie. EKP8

3. Nauczanie ptywania stylem grzbietowym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EKP2, EKPS,
ruchéw ramion - przy $cianie basenu, z pomoca partnera, liny, EKP8
deski i samodzielnie lezac w wodzie.

4, Nauczanie ptywania stylem klasycznym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EKP2, EKPS,
ruchéw ramion na ladzie i w wodzie - stojac, w marszu, EKP8
z partnerem, z deskg i samodzielnie lezac w wodzie.

5. Nauczanie ptywania stylem klasycznym, ¢wiczenia w nauczaniu 3 EKP2, EKPS,
ruchow nog na ladzie, w wodzie - stojac, w lezeniu na grzbiecie EKP8
i piersiach przy Scianie, z deskg i samodzielnie lezac w wodzie.

6. Cwiczenia w nauczaniu koordynacji ruchow ramion, nog i 2 EKP2, EKP3,
oddychania w ptywaniu stylem klasycznym i grzbietowym - na EKP6, EKP8
ladzie i w wodzie.

7. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchdw ramion, 2 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu grzbietowym i klasycznym. EKP6, EKP8

8. Nauka skoku startowego ze stupka do wody. 2 EKP4

Semestr 11
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
godzin do EKP dla
W| C| L | przedmiotu

1. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchdw ramion, 2 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu klasycznym. EKP6, EKP8

2. Nauczanie ptywania stylem dowolnym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EKP2, EKPS,
potozenia ciata, pracy ndg na ladzie, w wodzie, w miejscu, EKP8
z deskg i samodzielnie lezac w wodzie.

3. Nauczanie ptywania stylem dowolnym - btedy w technice pracy 2 EKP2, EKPS,
ndg i ich eliminowanie. EKP8

4, Nauczanie ptywania stylem dowolnym, ¢wiczenia w nauczaniu 2 EKP2, EKPS,
ruchéw ramion na ladzie i w wodzie, stojac, w marszu, EKP8
z deskg i samodzielnie lezgc w wodzie.

5. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, nog i 2 EKP2, EKP3,
oddychania w stylu dowolnym. EKP6, EKP8

6. Cwiczenia w nauczaniu techniki nawrotu do stylu 2 EKP3, EKPS,
klasycznego - naptyniecie, obrdt, odbicie, petna forma. EKP8

7. Cwiczenia w nauczaniu techniki nawrotu do stylu 2 EKP3, EKPS,
dowolnego - naptyniecie, obrét, odbicie, petna forma. EKP8

8. Cwiczenia doskonalace nawroty do stylu klasycznego oraz do 1 EKP3, EKPS,
stylu dowolnego EKP8




Semestr 111

Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
odzin do EKP dla
W C|L przedmiotu
1. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 1 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu grzbietowym. EKP6, EKP8
2. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, 1 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu klasycznym. EKP6, EKP8
3. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 1 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu dowolnym. EKP6, EKP8
4, Doskonalenie ptywania stylem dowolnym - ptywanie ze zmiang 2 EKP2, EKP3,
intensywnosci zwiekszajac dtugosci przeptywanych odcinkow. EKP6, EKP8
5. Nauczanie ptywania stylem motylkowym, ¢wiczenia w nauczaniu 3 EKP2, EKPS,
pracy nog na ladzie i w wodzie, w miejscu, z deska i samodzielnie EKP8
lezac w wodzie.
6. Nauczanie ptywania stylem motylkowym - btedy w technice 2 EKP2, EKPS,
pracy ndg i ich eliminowanie. EKP8
7. Nauczanie ptywania stylem motylkowym, ¢wiczenia w nauczaniu 3 EKP2, EKPS,
ruchéw ramion - na ladzie, w wodzie z deska i samodzielnie lezac EKP8
w wodzie.
8. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchéw ramion, 2 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu stylem motylkowym. EKP6, EKP8
Semestr 1V
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
0dzin do EKP dla
WiC|L przedmiotu
1. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, 2 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu klasycznym. EKP6, EKP8
2. Nauka techniki holowania tongcego na plecach - ¢wiczenia 2 EKP5, EKP7
pojedynczo i w parach.
3. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, 1 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu grzbietowym. EKP6, EKP8
4, Nauka techniki holowania tongcego na boku - éwiczenia 2 EKP5, EKP7
pojedynczo i w parach.
5. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, 2 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu dowolnym. EKP6, EKP8
6. Nauka techniki wykonania skoku ratowniczego. 2 EKP5, EKP7
Kraul ratowniczy. Symulowana akcja ratownicza.
7. Cwiczenia doskonalace koordynacje ruchow ramion, 2 EKP2, EKP3,
ndg i oddychania w stylu motylkowym. EKP6, EKP8
8. Doskonalenie holowania tongcego na plecach i na boku oraz 2 EKP5, EKP7,
skoku ratowniczego. EKP8




Metody weryfikacji efektow ksztatcenia / w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow:

Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne

EKP1

EKP2

EKP3

EKP4

XX | X[ X

EKP5

X| X[ X| X X[ X

EKP6

EKP7 X

EKP8

X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Student uczeszczat na zajecia praktyczne.
I Miat 100% frekwencji i zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koncowa to Srednia z

wiadomosci teoretycznych oraz testow sprawnosciowych.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztalcenia. Student uczeszczat na zajecia praktyczne.
11 Miat 100% frekwencji i zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koricowa to $rednia z
wiadomosci teoretycznych oraz testow sprawnosciowych.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Student uczeszczat na zajecia praktyczne.
11 Miat 100% frekwencji i zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koficowa to $rednia z
wiadomosci teoretycznych oraz testow sprawnosciowych.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Student uczeszczat na zajecia praktyczne.
1\Y% Miat 100% frekwencji i zaliczyt wszystkie sprawdziany. Ocena koncowa to Srednia z
wiadomosci teoretycznych oraz testéw sprawnosciowych.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci

W, C L P S
Godziny kontaktowe 60
Czytanie literatury

Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach

Udziat w konsultacjach

tacznie godzin 60
Liczba punktéw ECTS 0
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 0
Obcigzenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 60
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 60
udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. E. Bartkowiak: Sportowa technika ptywania. Biblioteka trenera; Warszawa 1995.

2. Aleksander Ronikier: Fizjologia wysitku sportowego, fizjoterapii i rekreacji.
Warszawa 2008.

3. WOPR: Prawie wszystko o ratownictwie wodnym. Warszawa 1993.

Literatura uzupetniajgca

1. Vademecum wychowania fizycznego dla studentéw Akademii Morskiej w Gdyni
pod redakcjg Andrzeja Lachowicza. Gdynia 2015.
2. R. Karpinski: Nauczanie ptywania. AWF Katowice 1995.

Prowadzacy przedmiot:

Tytut / stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr Oskar Januszewski SWEFiS
2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr Anna Konieczna SWEFiS
dr Andrzej Lachowicz SWFiS
mgr Mariusz Grabowski SWEFiS
mgr Henryk Szulga SWEFiS
mgr Zbigniew Balinski SWEFiS
mgr Tomasz Zieba SWFiS
mgr Andrzej Kowalski SWFiS
mgr Roman Grabowski SWEFiS
mgr Marek Olszewski SWEFiS

Objasnienie skrotow:

W — zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P — projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktoéw
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektdw ksztatcenia

Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o0 wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY ;&: oL
Nr [8 [ Przedmiot: Wprowadzenie do algorytmiki 3 e
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia N\ j
Forma studiow: Stacjonarne A :
Proﬁ'l ksztfi’%cenla: Og()_lnoqkademlckl OD IYS N
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
| 3 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Wiedza i umiejetnosci wymagane na egzaminie maturalnym z matematyki na poziomie
podstawowym

Cele przedmiotu
1.| Przekazanie studentom wiedzy z zakresu podstaw algorytmiki
2.| Nauczenie projektowania, zapisu i analizy prostych algorytméw

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP1 Zaprojektowac i zapisac prosty algorytm przetwarzania danych P6S_W02,PS6_W14,
P6S_U01

EKP2 Przeprowadzi¢ weryfikacj¢ i walidacje projektowanych algorytmow P6S_W02,P6S_W10,
P6S_U11l

EKP3 Przeprowadzi¢ analize projektowanych algorytméw pod katem ich P6S_W02,P6S_W10,

ztozonosci i efektywnosci P6S_U16

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr |
C|Lp przedmiotu
1 Problemy obliczeniowe, algorytmy i dane 2 EKP1
2. Podstawowe struktury danych 2 EKP1
3. Notacje zapisu algorytmow - schematy blokowe i pseudokody 2 EKP1
4 Metody algorytmiczne — przeszukiwanie, porzagdkowanie, 5 EKP1
rozstrzyganie, stosowanie procedur, wykorzystanie mechanizmu
rekurencji
5 Metody testowania i analizy algorytmow 1 EKP2
6. Ztozonos¢ obliczeniowa problemow i efektywno$¢ algorytmow 3 EKP3
7. Projektowanie algorytmow sekwencyjnych 2 EKP1
8 Projektowanie algorytmow z rozgatezianiem warunkowym 2 EKP1
9. Projektowanie algorytmow iteracyjnych 4 EKP1
10. Projektowanie algorytméw rekurencyjnych 4 EKP1
11. Ocena ztozono$ci i1 efektywnosci algorytmow 1 |EKP2, EKP3
12 Projekt zaliczeniowy 2 |EKP1, EKP2,
EKP3




Metody weryfikacji efektéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektéw/:

Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne

EKP ustny pisemny praktyczne

EKP1 X X

EKP2 X X

EKP3 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zozenie wszystkich wymaganych sprawozdan, uzyskanie z projektu minimum 50%
I mozliwych do zdobycia punktow, uzyskanie z egzaminu minimum 50% mozliwych do

zdobycia punktow. Udzial w ocenie koncowe;j: projekt 50%, egzamin 50%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosSci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 14 5
Przygotowanie do zajec laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 6
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udziat w konsultacjach 2 2
Lacznie godzin 38 38
Liczba punktéow ECTS 1,5 1,5
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi 38
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 35
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. D. Harel, Y. Feldman: Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa, 2008
2. J. Tomasiewicz: Zaprzyjaznij si¢ z algorytmami, PWN, Warszawa 2018
3. P. Stanczyk: Algorytmika praktyczna, PWN, Warszawa, 2009
4. L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter: Algorytmy i struktury danych, PWN, Warszawa 2018

Literatura uzupehiajaca

1. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein: Wprowadzenie do algorytméw, PWN,

Warszawa, wyd. VII, 2018

2. W. Regell: 50 waznych algorytméw i metod matematycznych z przyktadami, Wyd. Bila,

Rzeszow, 2017



https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Jacek-Tomasiewicz,a,260276242
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lech-Banachowski,a,69635320
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Krzysztof-Diks,a,74670229
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Wojciech-Rytter,a,241598482

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Prof. dr hab. Piotr Jedrzejowicz KSI
2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Dr hab. inz. Wtodzimierz Filipowicz, prof. ndzw. KSI
AMG

Mgr Pawet Wolski KSI

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - mi¢gdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKAw GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 9 | Przedmiot: Podstawy metrologii
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/ studia pierwszego stopnia
Forma studiow: studia stacjonarne /studia-niestacjonarne
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki
Specjalnosc¢: Aplikacje Internetu Rzeczy
Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S W C L P
1 3 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.
przedmiotu)

1. | Podstawowa znajomos¢ matematyki i fizyki.

2. | Zaliczony wyktad z metrologii

Cele przedmiotu

1. | Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami pomiarowymi i przyrzadami pomiarowymi stosowanymi w elektronice oraz z
metodami oceny biedu i niepewnos$ci pomiaru.

2. | Uzyskanie przez studentow praktycznych umiejgtnosci postugiwania sig podstawowymi przyrzadami pomiarowymi stosowanymi w
elektronice i elektrotechnice

3. | Zakres wiedzy i umiejgtnosci wynika z realizacji programu szkolenia zgldnego z DU 2014 poz. 536 zat.5, tabela 5.1.5 oraz DU 2015 poz.
99.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztatcenia

EKP1 Prezentuje przyczyny btedéw pomiaru oraz opisuje sposoby P6S_Wo01,
szacowania niepewnosci wykonanego pomiaru P6S_WO04,
P6S_WO06,
P6S_W12,
P6S_U08

EKP2 Woyjasnia budowe i zasade pracy prostych przyrzadow pomiarowych P6S_WO01,
do pomiaréw podstawowych wielkosci elektrycznych P6S_WO04,
P6S_WO06,
P6S W12,
P6S_U08

EKP3 Woyjasnia metody bezposredniego pomiaru podstawowych wielkosci P6S_WO01,

elektrycznych P6S_WO04,
P6S_W06,

P6S_W12,
P6S_U08

EKP4 Przedstawia schematy uktadow pomiarowych do wyznaczania P6S_WO01,

podstawowych wielkosci elektrycznych P6S_WO04,
P6S_WO06,
P6S_W12,
P6S_U08




EKPS

Wyznacza btad systematyczny i przypadkowy pomiaru wielkosci
mierzonej bezpo$rednio

P6S_WOL,
P6S_WO04,
P6S_W06,
P6S_W12,
P6S_U08

EKP6

Postuguje sie multimetrami analogowymi i cyfrowymi, oscyloskopem,
czestosciomierzem oraz mostkami pradu

P6S_WOL,
P6S_WO04,
P6S_WO06,
P6S_W12,
P6S_U08S

EKP7

Poprawnie ustala zagdany zakres pomiarowy przyrzadu pomiarowego

P6S_WOL,
P6S_WO04,
P6S_WO06,
P6S_W12,
P6S_U08

EKP8

Przedstawia poprawng forme opracowanych wynikéw badan

P6S_WOL,
P6S_WO04,
P6S_W06,
P6S_W12,
P6S_U08

EKP9

taczy uktad pomiarowy zgodnie z podanym schematem elektrycznym

P6S_WOL,
P6S_WO04,
P6S_WO06,
P6S_W12,
P6S_U08S

EKP10

Stosuje zasady BHP przy pomiarach sygnatdw elektrycznych

P6S_WOL,
P6S_WO04,
P6S_WO06,
P6S_W12,
P6S_U08S

K_W02, K_U08; K_K05 - symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-kompetencje

spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr

1

Lp.

Liczba godzin

Odniesienie

Zagadnienia
w

C

do EKP dla

L/p przedmiotu

1.

Definicje podstawowych pojec¢ 1

EKP_3,
EKP 4

Analiza btedu i niepewnosci pomiaru

EKP_1,
EKP 5,

Metody rejestracji i opracowania wynikéw pomiarow

EKP_2,
EKP_6
EKP_7
EKP 8

\Wzorce jednostek wybranych wielkosci elektrycznych

EKP 6
EKP 7

Mierniki magnetoelektryczne

EKP_3,
EKP_4,
EKP 5

Pomiary napie¢ przemiennych

EKP_4,
EKP_5,
EKP 6

Mostki pradu statego i zmiennego

EKP_4,
EKP 7




Cyfrowe pomiary czestotliwosci, okresu i przesuniecia fazowego

EKP_1,
EKP_4,
EKP 7

Przetworniki analogowo — cyfrowe i cyfrowo — analogowe

EKP 7

10.

Multimetry analogowe i cyfrowe

EKP_1,
EKP 7

11.

Metody pomiaru podstawowych wielkosci elektrycznych

EKP_6,
EKP 7

12.

Oscyloskopy analogowe i cyfrowe

EKP_6,
EKP 7

13.

Pomiary oscyloskopowe

EKP_2,
EKP_3,
EKP_6,
EKP 7

14.

Zajecia organizacyjne. BHP na zajeciach.

EKP_10

15.

Pomiary, napiecia, pradu i rezystancji za pomoca miernikéw
magnetoelektrycznych

EKP_1,
EKP 5
EKP 6

16.

Pomiary parametrow sygnatow zmiennych za pomocg
oscyloskopu

EKP 2
EKP_3,
EKP_4
EKP_5,
EKP_6

17.

Pomiary napie¢ zmiennych za pomocg woltomierzy
prostownikowych

EKP 2
EKP_3,
EKP_4
EKP_5,
EKP 6

18.

Pomiary napiec statych za pomocg woltomierzy cyfrowych

EKP 2
EKP_3,
EKP_4
EKP_5,
EKP_6

19.

Pomiar czestotliwosci i okresu

EKP 2
EKP_3,
EKP_4
EKP_5,
EKP 6

20.

Pomiary rezystancji i impedancji za pomocg mostkow pradu
statego i zmiennego

EKP 2
EKP_3,
EKP_4
EKP_5,
EKP_6

21.

Zajecia uzupetniajace

EKP_1,
EKP 2
EKP_3,
EKP_4
EKP_5,
EKP 6
EKP_7,
EKP_8




EKP_9,
EKP_10

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:

Symbol Te | Egzamin | Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne

EKP st | ustny pisemny praktyczne

EKP1 X

EKP2 X

EKP3 X

EKP4 X

EKP5 X

EKP6 X X

EKP7 X X

EKPS8 X X

EKP9 X X

EKP10 X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Pozytywny wynik dwdch kolokwiow w czasie semestru .
I Wykonanie wszystkich ¢wiczen, oddanie wszystkich sprawozdan oraz uzyskanie za
sprawozdania co najmniej potowy mozliwych do uzyskania punktow.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dst., jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajag wymagane

minimum.

Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

W, C

L

P

S

Godziny kontaktowe

15

15

Czytanie literatury

7

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych

15

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

15

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach

Udziat w konsultacjach

t gcznie godzin

37

34

Liczba punktow ECTS

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

37

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych

34




| bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Gorecki K. Miernictwo elektroniczne. Wydawnictwo AMG 2013

2. Chwaleba A., Poninski M., Siedlecki A.: Metrologia elektryczna. WNT, Warszawa 2010

3. Gorecki K., Stepowicz W. J. Laboratorium podstaw miernictwa. Wydawnictwo AMG,
2005

Literatura uzupetniajgca

1. Ardenraski J.: Niepewnos¢ pomiardéw. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej
2003
2. Zielonko R.: Laboratorium podstaw miernictwa. Wydanie Politechniki Gdanskiej 1998

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Prof. dr hab. inz. Krzysztof Gorecki KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Dr inz. Kalina Detka KEM




AKADEMIA MORSKA W GDYNI Wydziat Elektryczny ‘/’:”?
Nr| 10 Przedmiot: | Podstawy elektrotroniki é’ N
Kierunek/Poziom Informatyka/studia pierwszego stopnia < = 0
Forma studiéw: Stacjonarne -] “ =
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki A ’h
Specjalnosé: Aplikacje internetu rzeczy GD;::IIQ >
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS w ¢ L P S w ¢ L P S
1 4 2 1 30 15
2 5 2 1 2 30 15 30
Razem w czasie studiéw 120

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dotyczq przedmiotu):

1 |Wiedza w zakresie matematyki i fizyki na poziomie kursow szkoly Sredniej.

) Znajomosc¢ podstaw matematyki w zakresie obowigzujgcym na pierwszym roku studiow.

Cele przedmiotu:

| 1 | Poznanie podstawowych praw teorii obwoddéw oraz metod analizy obwodow elektrycznych

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoticzeniu cyklu ksztatcenia:

Odniesienie do kierunkowych

Symbol EKP Po zakoriczeniu przedmiotu student potrafi: efektow ksztatcenia

Identyfikowac w obwodzie elementy typu rezystancyjnego, indukcyjnego,
EKP1 pojemnoéciowego.

Definiowac¢ pojecie idealnego zrodla niezaleznego i sterowanego.
Objasniac zastosowanie praw Kirchhoffa do analizy obwodu.

Objasniaé zasadyanalizaprostychsieci LSS metodgklasyczng
Definiowa¢ pojecie wskazu, impedancji i admitancji dwdjnika

Objasniac zasady tworzenia réwnan obwodu metodq oczkowq i wezlowg.
Definiowac pojecia energii i mocy przebiegdw harmonicznych, wartosci P6S_WO01, P6S_U14
skutecznej, mocy czynnej, biernej i pozornej.

Definiowac pojecie funkcji uktadowej, funkcji przenoszenia, charakterystyk
czestotliwosciowych

EKP?2 Ana.lizowac’ prosty obwod rezystan?yjny metO.dQ praw Kirchﬁoﬁa. '
Obliczaé opornosé zastepczq dla réznych konfiguracji opornikéw w obwodzie.
Analizowa¢ obwody przy wymuszeniu harmonicznym metodq amplitud
zespolonych. P6S_WO01, P6S_U14
Oblicza¢ moc zespolong, czynng i bierng w obwodach przy wymuszeniu
harmonicznym.

Wyznaczaé charakterystyki czestotliwoéciowe obwodu.

EKP3 Definiowa¢ pojecie pasywnoéci i aktywnoéci dwojnika. P6S_WO01, P6S_U14
Formutowa¢ twierdzenie Thevenina-Nortona i zasade zamiany generatorow.
Okreslaé elementarne wiasciwosci dwdjnikow reaktancyjnych.

Objasnia metody analizy sieci LSS przy wymuszeniu nieokresowym.
Definiowac pojecie immitancji operatorowej dwojnikow oraz objasnia zasady
tworzenia operatorowych schematow zastepczych elementow przy zerowych
warunkach poczgtkowych

Definiowa¢ funkcje transmitancji operatorowych, odpowiedz impulsowq i

dadianatl snniacnia amlals

EKP4 | Analizowaé sieci metoda operatorowq przy zerowych warunkach poczqtkowych.

Wyznaczaé transmitancje operatorowe. P6S_WO01, P6S_U14




Tresci programowe:

Semestr 1
Lp Zagadnienia Odn. do EKP
1 | Podstawowe prawa rzqdzqce zjawiskami elektromagnetycznymi w uktadach fizycznych, model EKP1
napieciowo-pradowy, funkcje czasowe napiecia i pradu, zasady strzatkowania
2 Pojgcie ifieulnych' elemeniféw skupim'qy‘cl'i, fieﬁ'nicje elementéw obwodowych typu rezystu'nc‘yjnego,
indukcyjnego, pojemnosciowego, definicjaidealnych Zrodet niezaleznychisterowanych, pojecie elementu EKP1
liniowego, skupionego, stacjonarnego (LSS)
3
Prawa Kirchhoffa, tworzenie sieci/obwoddw, pojecie sieci LSS, rownania rézniczkowo-catkowe sieci LSS, EKP1. EKP2
pojecie pobudzenia i reakcji, analiza prostych sieci LSS metodq klasyczng, sktadowa wymuszona/ ustalona i ’
swobodna/przejsciowa reakcji. Analiza sieci rezystancyjnych
Stan ustalony w sieci LSS przy wymuszeniu harmonicznym, pojecie wskazu, prawo Kirchhoffa w ujeciu EKP1, EKP2
4 wskazowym, pojecie impedancji i admitancji dwdjnika
5 | Metoda oczkowa analizy sieci LSS, Metoda weztowa analizy sieci LSS EKP1, EKP2
Energia i moc przebiegow harmonicznych, pojecie wartosci skutecznej, moc czynna, bierna i pozorna. EKP1. EKP2
Dopasowanie energetyczne generatora i obcigZenia, moc dysponowana i
7
Pojecie funkcji uktadowej, funkcje przenoszenia, charakterystyki czestotliwosciowe EKP1, EKP2
8
Twierdzenia Thevenina i Nortona, zamiana generatoréw EkP3
9 PSR . , EKP1
Elementarne wtasciwosci dwdinikéw reaktancyinych, formy kanoniczne, obwody rezonansowe, filtry RLC
10
Analiza sieci LSS przy wymuszeniu nieokresowym, metody operatorowe analizy, transformacja Laplace’a Ekpa
11 . . PR p . EKP4
Immitancja operatorowa dwdjnikow, operatorowe schematy zastepcze elementow przy niezerowych
warunkach poczgtkowych, prawa Kirchhoffa w postaci operatorowej
12 . o . . Lo . . EKP4
Metoda oczkowa i weztowa, uogdlnienie podstawowych twierdzen w dziedzinie zmiennej s
13 .. .. . . p . EKP3
Elementy teorii dystrybucji-delta Diraca, wyznaczanie warunkéw poczqtkowych, odwrotna transformacja
Laplace’a
14 . . .. .. P Lo .. . EKP3
Funkcje transmitancji operatorowych i ich wtasciwosci, odpowiedz impulsowa i jednostkowa, pojecie splotu,
warunki stabilnosci BIBO, kryteria algebraiczne stabilno$ci
15 . P TR . . Lo . . EKP3
Opis czwérnikow sieci, opis macierzami Z, Y, A, G, H, czwornik w stanie pracy, macierze falowe
(rozproszenia)
16 EKP3

Opis stanowy uktadow LSS




Semestr 2

Lp Zagadnienia W|C|L|P| S | OdndoEKP
Metody weryfikacji efektéw ksztatcenia (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):
Symbol EKP Test Egzamin Egzamm Kolokwium | Sprawozdanie Projekt Prezentacja Zaliczenie Inne
ustny pisemny praktyczne

EKP1 X

EKP2 X X

EKP3 X X

EKP4 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1

Warunki zaliczenia ¢wiczen:

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia.

na cwiczeniach dopuszcza si¢ maksymalnie nieobecnosci nieusprawiedliwione 2

uzyskanie 60% mozliwych do zdobycia punktow na kolokwiach sprawdzajgcych opanowanie materiatu w trakcie semestru.

kolokwium poprawkowego obejmujgcego zakres catego materiatu przerabianego na éwiczeniach

Zaliczenie cwiczen (warunek dopuszczenia do egzaminu)

Warunki zdania egzaminu:

Uzyskanie 60% mozliwych do zdobycia punktéw na egzaminie.

c) w przypadku braku zaliczenia przedmiotu na podstawie kryteridw a punktu b) uzyskanie 60% mozliwych do zdobycia punktéw z

Ocena koricowa (OC) sktada sig ze Sredniej wazonej z egzaminu (W) i cwiczen ( c<w) wg wzoru OC=60%W+40% Cwz zaokrgglenie do skali
ocen obowigzujgcych w AMG.
Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajq wymagane minimum.




Naktad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Forma aktywnosci 12% C IL P S
Godziny kontaktowe 60 30 30
Czytanie literatury 20 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 40 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 30
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 5
Udziat w konsultacjach 5 5 5
L acznie godzin 130 45 90
Liczba punktow ECTS
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 9
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredn. udziatu nauczycieli akadem. 120

Literatura:

Semestr | Literatura podstawowa

Osiowski |., Szabatin ].: Podstawy teorii obwoddéw, WNT, Warszawa 1992.

1 Bolkowski S., Brociek W., Rawa H.: Teoria obwodow elektrycznych - zadania, WNT, Warszawa 1999.

Semestr | Literatura uzupetniajgca

1 Szabatin |., Sliwa E.: Zbior zadar z teorii obwodéw, Wydawnictwo PW, Warszawa 1992.

Guzinisk A., Liniowe elektroniczne uktady analogowe, WNT, Warszawa 1992.

2
Prowadzqcy przedmiot:
Tytut/stopieri, Imige i Nazwisko | Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot
dr inz. Wiestaw Citko | KTM

2. Pozostate osoby prowadzqce zajecia




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY f&: 2 ‘o
- - ; l.
Nr |11 | Przedmiot: Algorytmy i struktury danych 3 '9}
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia N\ j =
Forma studiow: Stacjonarne A :2;
Proﬁ'l ksztfi’%cenia: Og()_lnogkademicki OD IYS N
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
11 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Wiedza i umiejetnosci z matematyki na poziomie ponadgimnazjalnym.
2.| Wiedza z podstaw algorytmiki.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami dotyczacymi algorytmow i wybranych struktur
danych wykorzystywanych w informatyce.
2.| Wyksztalcenie praktycznych umiejetnosci implementacji algorytmow i struktur danych w
wybranym jezyku programowania (C++, Java).

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP1 wymieni¢ i scharakteryzowa¢ podstawowe elementy analizy P6S_W03

algorytmow.

EKP2 zdefiniowac i scharakteryzowac podstawowe miary oceny P6S_W03

algorytmow.

EKP3 scharakteryzowaé podstawowe struktury danych wykorzystywane w | P6S_WO03,P6S_WO06,

informatyce, wskazujac ich zalety, wady i podstawowe zastosowania, | P6S_W10
jak rowniez dokona¢ ich poréwnania stosujac wybrane miary.

EKP4 dobra¢ odpowiednie struktury danych do postawionego zadania z P6S_W03,P6S_WO06,
jednoczesnym uzasadnieniem wyboru. P6S_W10,P6S_U02,
P6S_U10,P6S_U15
EKP5 zaimplementowa¢ w okreslonym jezyku programowania algorytmyi | P6S_WO03,P6S_UQ8,
struktury danych przedstawione w postaci pseudokodu. P6S U13

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoleczne)

Tresci programowe:

Semestr 11
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. Podstawy analizy algorytmow: poprawnosc i ztozono$¢ 4 EKP1, EKP2
obliczeniowa algorytmu, analiza przypadku pesymistycznego i
sredniego, rzad wielkosci funkcji.




2. Podstawowe techniki algorytmiczne: metoda ,,dziel i zwyci¢zaj”, 2 EKP1, EKP2
algorytmy zachtanne, programowanie dynamiczne.
3. Podstawowe struktury danych: tablice, listy, zbiory, stosy, kolejki,| 4 EKP3, EKP5
grafy, drzewa.
4 Haszowanie, tablice z haszowaniem. 2 EKP3, EKP4,
EKP5
5. Drzewa poszukiwan binarnych. Drzewa AVL. Samoorganizujace | 2 EKP3, EKP4,
si¢ drzewa BST. EKP5
6. Wyszukiwanie elementu na liscie nieuporzadkowane;j i 2 EKP3, EKP4,
uporzadkowanej. Wyszukiwanie liniowe i binarne. EKP5
7. Sortowanie przez selekcje, wstawianie, pordéwnanie, kopcowanie, | 4 EKP3, EKP4,
szybkie i inne. EKP5
8. 4 EKP3, EKP4,
Algorytmy grafowe. EKP5
9. Algorytmy tekstowe. Wyszukiwanie wzorca w tekscie. 4 EKPSkESK P4,
10. Ztozone struktury danych: B-drzewa, kopce dwumianowe, kopce 2 EKP3, EKP4,
Fibonacciego. EKP5
Metody weryfikacji efektoéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X X X
EKP5 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW+50%*OL.

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie tre$ci wykladu: ocena z wykladu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktow z egzaminu pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej
50% punktow mozliwych do zdobycia.
I Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na

podstawie sprawozdan z wykonania wskazanych zadan programistycznych z
poszczegdlnych czgsci materiatu. Prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktow

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

w, C L P S
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10 10




Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 8
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 4 4
Lacznie godzin 56 79
Liczba punktéw ECTS 2 3
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu S
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 79
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 72
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytmow. PWN,
Warszawa 2013

L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i struktury danych, PWN, Warszawa, 2017
A.V. Aho, J.E. Hopcroft, J.D. Ullman, Algorytmy i struktury danych, Helion, Gliwice, 2003
S. Dasgupta, Ch. Papadimitriou, U. Vazirani, Algorytmy, PWN, Warszawa, 2011

D.E. Knuth, Sztuka programowania, WNT, Warszawa, 2008

arwn

Literatura uzupekiajaca

1. K.A. Ross, Ch.R.B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN, 2008
2. A. Drozdek, C++ Algorytmy i struktury danych, Helion, 2004

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Dariusz Barbucha, prof. nadzw. AMG KSI
2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Dr Ewa Ratajczak-Ropel KSI
Mgr Lidia Rosicka KSI

Objasnienie skrotow:

W —zaj¢cia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.



https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Lech-Banachowski,a,69635320
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Krzysztof-Diks,a,74670229
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Wojciech-Rytter,a,241598482
http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKA w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY

| 12 | Przedmiot:

Architektura Systemoéw Komputerowych

Kierunek/Poziom ksztatcenia:

Informatyka / studia pierwszego stopnia

Forma studiow: stacjonarne
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki D
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy
Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S w C L P
2 4 2 - - 1 - 30 - - 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 1.| Wiedza z zakresu podstaw techniki cyfrowej

Cele przedmiotu

1. | Zapoznanie studentéw z architekturami sprzetowymi wspétczesnych systeméw komputerowych.

2. | Zapoznanie studentdw z podzespotami komputera, budowa procesora, pamieci, magistral komunikacyjnych,
urzadzen wejscia-wyjscia.

3. | Zapoznanie studentéw z technikami wsparcia sprzetowego dla nowoczesnych systemow operacyjnych
i jezykOw programowania.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Odniesienie do
Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: kierunkowych
efektow ksztatcenia
Opisac taksonomie architektur komputerowych, hierarchie P6S WOG
EKP1 pamieci, maszyne von Neumanna, architektury Harvard, P6S W10. PES U0S
Princeton, Harvard-Princeton. -
Opisa¢ uzytkowy model programowy, wymieni¢ sktadniki PES WOG
EKP2 modelu programowego, zestaw rejestrow, opisac tryby PGS W10, P6S U0S
adresowania, operacje warunkowe, oméwic listy instrukcji. -
Opisac konstrukcje modelu programowego, przedstawi¢ zapis
EKP3 binarny instrukcji, omowic liste instrukcji CISC na przykfadzie P6S_WO08,
architektury x86, omowic liste instrukcji RISC na przyktadzie P6S_W10, P6S_U08
architektury MIPS.
EKPa Opisac techniki zarzadzanie pamiecia: relokacje prosta, P6S_WO086,
segmentacje, stronicowanie. P6S_W10, P6S_U08
EKPS Opisac zasady obstugi sytuacji wyjatkowych, priorytety P6S_WO06,
sytuacji wyjatkowych, szczegolne sytuacje wyjatkowe. P6S_W10, P6S_U08
EKPG Omowic¢ techniki zarzadzania urzgdzeniami wejscia-wyjscia. P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_U08
Podac przyktady architektur pamieciocentrycznej, PGS W06
EKP7 architektury szynowej, architektury wieloszynowej, P6S W10. PES U0S
wspotczesne architektury z potgczeniami punkt - punkt. -
EKP8 Omowic podzespoty procesora: arytmometr, rejestry, uktad P6S_WO086,
dekodera instrukcji, uktad sterujacy. P6S_W10, P6S_U08
EKP9 Omowic zasady programowania w jezyku asemblera. P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_U08

K_ W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektdéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencije spoteczne)



Tresci programowe:

Semestr 2
Zagadieni Hebagoiin [ OFSELS
W | C | LP | przedmiotu
1. Taksonomie architektur komputerowych, hierarchia ) EKP1
pamieci,
2. Architektura von Neumanna, architektury Harvard,
. : : 3 EKP1
Princeton, Harvard-Princeton, architektury alternatywne
3. Uzytkowy model programowy, komputera, sktadniki modelu
programowego, zestaw rejestrow, tryby adresowania, 3 EKP2
operacje warunkowe.
4. Modele RISC i CISC procesorow, lista instrukcji 3 EKP3
3. Techniki zgrzqdzapia pamiecig - relokacja prosta, 2 EKPa
segmentacja, pamiec stronicowana.
6. Sytuacje wyjatkowe - przerwania sprzetowe, putapki, 2 EKPS
przerwania diagnostyczne, btedy
7. Zarzadzanie wejsciem-wyjsciem, pooling, obstuga z wyko- 3 EKPE
rzystaniem przerwan, kanat bezposredniego dostepu
8. Ewolucja architektur systemdéw komputerowych,
architektura pamieciocentryczna, architektury szynowa i 3 EKP7
wieloszynowa, wspotczesne architektury z potgczeniami
punkt-punkt
9. Podstawowe podzespoty procesora - uktady logiczne 2 4 EKP7
10. Podzespoty obliczeniowe procesora - arytmometr 2 4 EKP8
11. Uk’fa}dy_pamieciowe - rejestry, dekodery adresu, ukfady 2 4 EKPS
pamieci
12. Podstawy programowania w jezyku assemblera 3 3 EKP9
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow/:
Sg&?' Test STAIIY Egzamm Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja ZE[1eETe Inne
ustny pisemny praktyczne
EKPL | X
EKP2 | X
EKP3 | X
EKP4 | X
EKP5 | X
EKP6 | X
EKP7 X
EKP8 X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1. Test obejmujacy cato$¢ materiatu omawianego na wyktadzie i zajeciach
projektowych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do
uzyskania punktow.

2.  Wykonanie projektu prostego komputera obejmujgcego procesor, pamie¢ i
magistrale komunikacyjne.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci

W, C L P S
Godziny kontaktowe 30 - 15 -
Czytanie literatury 5 2
Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 3
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1 1
Udziat w konsultacjach 1 1
tacznie godzin 39 27
Liczba punktow ECTS 2 - 2 -
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 15
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 45
nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Tanenbaum A. S.: "Strukturalna organizacja systeméw komputerowych", HELION, 2006
2. Stallings W. ,,Organizacja i architektura systemu komputerowego", WNT, 2000

Literatura uzupetniajaca

1. Nisan N., Schocken S.: "Elementy systemow komputerowych", PWN, 2009

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Krzysztof Januszewski KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Marcin Waraksa KTM

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektdw ksztatcenia




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY ;&: 2 ‘o
- - - ; l.
Nr | 13 | Przedmiot: Biznes elektroniczny 3 ‘}
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia N\ j =
Forma studiow: Stacjonarne A :2;
Proﬁ'l ksztfi’%cenia: Og()_lnoa_kademicki QD%\?’
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
VI 2 2 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 1. | Bez wymagan wstepnych |

Cele przedmiotu
1.| Poznanie podstawowych zagadnien oraz poszerzenie wiedzy oraz kompetencji dotyczacych znaczenia rozwoju
biznesu elektronicznego oraz modeli i strategii e-biznesu stosowanych przez wspolczesne przedsigbiorstwa

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP1 rozumie poj¢cie i znaczenie biznesu elektronicznego W wymiarze P6S_WO05,P6S_ W08,

mikro oraz makroekonomicznym oraz potrafi wskaza¢ modele i P6S_KO03
strategie e-biznesu

EKP2 potrafi wskaza¢ cechy przedsigbiorstwa elektronicznego oraz rozumie | P6S_WO07,P6S_W11,

znaczenie zarzadzania jego infrastrukturg i zasobami P6S W14, P6S K04

EKP3 zna specyfike i wyznaczniki rozwoju oraz strukture rynkéw handlu P6S_WO05,P6S_WO08,

internetowego i mobilnego P6S_KO03

EKP4 potrafi wskaza¢ metody stosowane w celu poprawy efektywnosci P6S_WO07,P6S_W11,

sprzedazy w Internecie oraz zna powszechnie stosowane narzgdzia P6S_KO05
marketingu elektronicznego

EKP5 potrafi wskaza¢ podstawowe aspekty prawne prowadzenia P6S_W16,P6S_KO04,

dzialalno$ci biznesowej w Internecie oraz rozumie pojecia z zakresu | P6S_KO06
wlasnosci przemystowej oraz wlasnos$ci intelektualne;j

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoleczne)

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. Wprowadzenie do przedmiotu. Podstawowe pojecia zwigzane ze | 3 EKP1
specyfika biznesu w Internecie: biznes elektroniczny, rynek
elektroniczny i jego sktadowe, handel elektroniczny
2. Modele e-biznesu i strategie e-biznesu. Budowanie strategii e- 4 EKP1
biznesu. Business Model Canvas.
3. Cechy e-przedsigbiorstwa oraz charakterystyka organizacji 3 EKP2
sieciowej. Zarzadzanie zasobami przedsigbiorstwa wirtualnego.
Zarzadzanie zmiang w e-przedsiebiorstwie.




4. Zarzadzanie infrastrukturg e-biznesu. Aplikacje ustugowe e- 2 EKP2
biznesu (CRM, SCM, ERP, MRP) — wprowadzenie.
5. Zarzadzanie relacjami z klientami. 2 EKP2
6. Zarzadzanie tancuchem dostaw. E-zaopatrzenie. 2 EKP2
7. Rynki handlu internetowego i mobilnego. Struktura rynku. 4 EKP3
Analiza konkurencji. Efektywnos¢ sprzedazy na rynku e-
commerce.
8. Marketing elektroniczny, narzgdzia e-marketingu, badania 4 EKP4
marketingowe w Internecie.
9. Aspekty prawne prowadzenia dziatalno$ci biznesowej w 4 EKP5
Internecie. Whasno$¢ przemystowa i wlasnos¢ intelektualna.
10. Biznes elektroniczny w wymiarze globalnym. Rozwdj 2 EKP1
gospodarki elektronicznej. Wyznaczniki rozwoju spoleczenstwa
informacyjnego.
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X
EKP5 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

zaliczenie)

Zaliczenie wyktadu w formie kolokwium pisemnego (50% prawidtowych odpowiedzi na

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 30
Czytanie literatury 15
Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach
Lacznie godzin 55
Liczba punktéw ECTS 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi 0
Obcigzenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 32
udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. M. Dutko (red.), Biblia e-biznesu, Wyd. Helion, 2013

2. D, Chaffey, Digital Business i e-Commerce Management. Strategia, realizacja, praktyka, WN
PWN, Warszawa 2016

3. J. Skorupska, E-Commerce. Strategia, zarzgdzanie, finanse, WN PWN, Warszawa 2017

4. A. Maciorowski, E-marketing w praktyce. Strategia skutecznej promocji on-line, Wyd. Edgard,
Warszawa 2013

Literatura uzupehiajaca

1. T.Karwatka, D. Sadulski, E-Commerce. Proste odpowiedzi na trudne pytania, Oficyna Wolters
Kluwer Polska Sp. Z 0.0., Warszawa 2011

2. B. Cendrowska, A. Sokot, P. Zylinska, E-Marketing dla matych i Srednich przedsiebiorstw, Wyd.
CeDeWu Sp. z 0.0., Warszawa 2014

M. Dutko (red.), Biblia e-biznesu 2. Nowy testament, Wyd. Helion, 2016

www.internetstandard.pl

blog.brand24.pl

SEEAEIE

nowymarketing.pl

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr Natalia Mankowska KSI

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz petnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKA w GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 14 | Przedmiot:

Technika Cyfrowa

Kierunek/Poziom ksztatcenia:

Informatyka/studia pierwszego stopnia

Forma studiow: stacjonarne

Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki

Specjalnosc:

Aplikacje Internetu Rzeczy

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S W C L P
VIiI 5 2 1 2 30 15 30
Razem w czasie studiow: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 1.] brak

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéw ogdlnej wiedzy i podstawowych umiejetnosci w
zakresie projektowania, konstruowania, uruchamiania, testowania cyfrowych elementow i
cyfrowych urzadzen elektronicznych.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 | Interpretuje i identyfikuje informacje zapisane w postaci cyfrowej P6S_W01
EKP2 | Projektuje i konstruuje cyfrowy uktad kombinacyjny P6S_WO01, P6S_U14
EKP3 Projektuje i konstruuje cyfrowy uktad sekwencyjny P6S_WO01, P6S_U14
EKP4 Formutuje funkcje logiczne i opisuje dziatanie systeméw cyfrowych P6S_WO01, P6S_U14
EKP5 | Dobiera ze wzgledu na funkcjonalno$¢ odpowiedni uktad logiczny do systemu

cyfrowego P6S_WO01, P6S U114

PS6_WO01 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza)

Tresci programowe:

Semestr |
" Liczba godzin | Odniesienie
Lp. Zagadnienia e do EKP dla
przedmiotu
1. Sposoby przedstawiania informacji w technice cyfrowej. 1 EKP1
2. Systemy liczbowe i kody. 2 | 1] 3 EKP1
3. Elementy algebry Boole'a. 2 | 1] 3 EKP4
4. Metody opisu uktadow cyfrowych. 2 | 1| 3 EKP4
5. Techniki realizacji i elementy uktadow cyfrowych. 2 | 1] 3 |EKP]1 EKP4
6. Podstawowe uktady cyfrowe. Symbole i schematy logiczne. 2 | 1| 3 |EKP1, EKP4
7 Synteza uktadéw kombinacyjnych. 3 12| 3 EKPElkIPE4KP2,
8. Przerzutniki, rejestry i liczniki stosowane w systemach cyfrowych. 31213 EKPElkEfPS’
9. Synteza uktaddw sekwencyijnych. 2 | 2] 3 EKP3
10. Hazard statyczny i dynamiczny. 2 |1 EKP2, EKP3
11. Uktady arytmetyczne, multipleksery, demultipleksery, kodery, 3 | 2| 3 |EKPL, EKP4,
dekodery, komparatory. EKP5
12.  |Pamie¢ RAM, ROM, EPROM, EEPROM 2 EKP4, EKP5




13. Programowana matryca logiczna PLA, PAL 2 EKPE3KE;< P4,
14. 1 EKP1, EKP2,
Kolokwium EKP3, EKP4,
EKP5
15. 2 EKP1, EKP2,
Egzamin EKP3, EKP4,
EKP5
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1,
EKP2,
EKP3, X X X
EKP4,
EKP5

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnie napisanego egzaminu na min 60% oraz
11 uzyskanie 60% punktéw na kolokwium oraz pozytywnie zaliczonych zadan
praktycznych na laboratorium wraz z sporzadzeniem odpowiedniej dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 8
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 15
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 3
Udziat w konsultacjach 10 2
£ acznie godzin 86 62
Liczba punktéw ECTS 3 2
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 76
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 62
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. B. Wilkinson, Ukfady cyfrowe, WKL, Warszawa 2003

2. Barski M., Jedruch W., Uktady cyfrowe i mikroprocesory, PG, Gdansk, 1985

3. tubaT., Synteza uktadéw logicznych, WSISiZ, Warszawa 2000

4. Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej, WKit., Warszawa 2001

Literatura uzupetniajgca

1. Tyszer J., Mrugalski G., Uktady cyfrowe. Zbiér zadan z rozwigzaniami, WPP, Poznarn 2002




| 2. Kalisz J., Podstawy techniki cyfrowej. WKit, Warszawa 2002

Prowadzacy przedmiot:
Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Damian Bisewski KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:
W —zajecia audytoryjne, C — éwiczenia, L — laboratorium, P —projekt, S — seminarium, E — egzamin
ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow

zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektéw
ksztatcenia.



AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAt ELEKTRYCZNY @m}l‘i @D
Nr | 15 | Przedmiot: Systemy Operacyjne "g ', ; 5 ’;‘1
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka / studia pierwszego stopnia s & n j -]
Forma studiow: stacjonarne 45- v *3
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki Qi}{fiﬁ?'
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy *

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S w C L P
2 5 2 - 2 - 30 - 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Wiedza z zakresu podstaw programowania

2. | Wiedza z zakresu architektur sprzetowych wspdtczesnych systemdéw komputerowych.

3.| Znajomos¢ podzespotow komputera, budowy procesora, pamieci, magistral komunikacyjnych,

urzadzen wejscia - wyjscia.

4.| Znajomos¢ technik wsparcia sprzetowego dla nowoczesnych systemoéw operacyjnych i jezykéw

programowania.

Cele przedmiotu

1. | Zapoznanie studentow z budowg wspotczesnych systemow operacyjnych.

2. | Zapoznanie studentdw z zasadami bezpiecznej i efektywnej pracy w systemie komputerowym z

wykorzystaniem wsparcia oferowanego przez wspotczesne systemy operacyjne.

3.| Zapoznanie studentéw z podstawami administracji systemami operacyjnymi.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztatcenia

Poda¢ definicje systemu operacyjnego, wymieni¢ sktadniki systemu, omowié P6S_WO06,

geneze i rozwdj systemow operacyjnych, opisac funkcje systemu P6S_WO07,
EKP1 operacyjnego P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_U03, P6S_U13,

P6S_K02

Podac definicje procesu, opisac procesy wspotbiezne i interakcyjne, omoéwic P6S W02,

algorytmy synchronizacji proceséw, scharakteryzowaé klasyczne problemy P6S_WO07,
EKP2 synchronizacji. P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_U03, P6S_U13,

P6S_KO02

Zdefiniowac stany i cykl faz procesu, opisa¢ dziatanie planisty procesora i P6S_W02,

programu ekspediujgcego, opisac¢ bloki kontrolne i kolejki procesdw, P6S_WO06,
EKP3 scharakteryzowac kryteria i algorytmy planowania, algorytmy FCFS, P6S_W10, P6S_UO01,
SJF, priorytetowe, RR, wielopoziomowe planowanie kolejek, zakleszczenia. P6S_UO03, P6S_U13,

P6S_KO02

Oméwi¢ hierarchie pamieci, rozwigzania sprzetowe realizacji pamieci, P6S W02,

EKP4 zarzadzanie pamiecia metoda spdjnych stref statych i relokowalnych, opisaé¢ P6S_WO06,
pamigc stronicowang, pamie¢ wirtualng, i inne schematy - naktadki i pamieé P6S_WO07, P6S_UO03,
rugowana. P6S U13, P6S K02

Podac pojecie pliku, opisaé atrybuty pliku, wymieni¢ operacje plikowe i P6S W02,

metody dostepu do plikéw, opisaé struktury katalogowe, organizacje systemu P6S_WO06,

EKP5 plikéw, przydziat miejsca na nosniku, scharakteryzowac przyktadowe P6S_WO07,
systemy plikow. P6S_W10, P6S_UO01,

P6S_KO02

Opisac¢ zasady pracy w Srodowisku UNIX’a oméwi¢ system plikdw UNIX’a, P6S_WO02,

EKP6 obstuzy¢ programy do przetwarzania plikéw, edytor vi. P6S_WO06,

P6S_WO07,




P6S_W10, P6S_U01,
P6S_U03, P6S_U13,
P6S_K02

EKP7

Utworzy¢ skrypty powtoki systemu operacyjnego UNIX.

P6S_W02,
P6S_W06,
P6S_W07,

P6S_W10, P6S_U01,

P6S_U03, P6S_U13,

P6S_KO02

EKP8

startowymi systemu i poziomami wykonania.

Wykona¢ podstawowe operacje administracyjne w systemie UNIX - utworzy¢
konto uzytkownika, nada¢ uprawnienia w systemie, zarzadzac skryptami

P6S_WO02,
P6S_WO06,
P6S_W07,
P6S_W10, P6S_U01,
P6S_U03, P6S_U13,
P6S_K02

K_W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencije spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr 2
Zaagadnieni Liczba godzin | Odniesienie
Lp. agadnienia do EKP dla
W | C | P | przedmiotu
1 Definicja systemu operacyjnego, sktadniki systemu, geneza i rozwdj 2 ) EKP1
' systemdw operacyjnych, funkcje systemu operacyjnego.
Definicja procesu, procesy wspotbiezne i interakcyjne, algorytmy
2. R , A 4 - EKP2
synchronizacji proceséw, klasyczne problemy synchronizacji.
Stany i cykl faz procesu, planista przydziatu i program ekspediujacy,
3 bloki kontrolne i kolejki procesow, kryteria i algorytmy planowania, 4 3 EKP3
' algorytmy FCFS, SJF, priorytetowe, RR, wielopoziomowe planowanie
kolejek, zakleszczenia.
Hierarchia pamigci, sprzetowe realizacja pamieci, zarzadzanie pamiecia
4. metoda spojnych stref statych i relokowalnych, pamie¢ stronicowana, 4 3 EKP4
pamie¢ wirtualna, inne schematy - naktadki i pamie¢ rugowana.
Pojecie pliku, atrybuty pliku, operacje plikowe, metody dostepu do
5. plikow, struktury katalogowe, organizacja systemu plikéw, przydziat 4 4 EKP5
miejsca na nosniku, przyktadowe systemy plikow.
Zasady pracy w srodowisku UNIX"a system plikéw UNIX’a, programy
6. o - 2 4 EKP6
do przetwarzania plikow, edytor vi.
7 Pr_zeklerowanle wejscia - wyjscia, przetwarzanie potokowe, 5 4 EKP6
wieloprogramowos¢.
8. Skrypty powtoki systemu. 1 4 EKP7
9 Funkc;g jadra systemu UNIX, zgrzafdzar)l,e_proce_slar_nl, zarzadzanie 3 4 | EKPL, EKP2
pamiecia, zarzadzanie urzadzeniami wejscia-wyjscia.
10.  [Elementy administracji systemem UNIX. 4 4 EKP8
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczego6lnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie | Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X
EKP5 X
EKP6 X X
EKP7 X X
EKP8 X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1. Test obejmujacy catos¢ materiatu omawianego na wyktadzie i zajeciach laboratoryjnych
- ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania punktow.
2. Zademonstrowanie podczas zajeé laboratoryjnych praktycznych umiejetnosci

zwigzanych z efektami ksztatcenia dla przedmiotu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci

W, C L P S
Godziny kontaktowe 30 30 - -
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 2 2
£ acznie godzin 49 51
Liczba punktow ECTS 3 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 30
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 60
nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Tanenbaum A.S, Bos H: "Systemy operacyjne", HELION, 2015
2. Silberschatz A, Galvin P. B.: "Podstawy systeméw operacyjnych”, WNT, 2001

Literatura uzupetniajgca

1. Stallings W.: ,,Organizacja i architektura systemu komputerowego”, WNT, 2000

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Krzysztof Januszewski KTM

2. Pozostate osoby prowadzgce zajecia:

mgr inz. Marcin Waraksa KTM

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara Sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia




AKADEMIA MORSKAw GDYNI

WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr | 16 | Przedmiot:

Konstrukcja urzadzen

Kierunek/Poziom ksztatcenia; Informatyka/ studia pierwszego stopnia
Forma studiow: studia stacjonarne /studia-niestacjonarne
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Specjalnosc:

Aplikacje Internetu Rzeczy

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
w C L P S w C L P
3 2 1 1 1 15 15 15

Razem w czasie studiow:

45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.

przedmiotu)

1. | brak

2.| zrealizowany wykitad z przedmiotu

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentow z procesami wytwarzania urzgdzen elektronicznych i ich utylizacji
oraz projektowania obwodow drukowanych.

2.| Nabycie przez studenta praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania obwodow
drukowanych oraz montazu i uruchamiania uktaddw elektronicznych.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztatcenia

P W1 Wylicza etapy projektowania i konstrukcji urzadzen K W15

elektronicznych.

P_W2 Opisuje sposob realizacji nieroztgczalnych potgczen K W15

elektrycznych.

P_W3 Prezentuje podstawowe zasady projektowania obwoddow K W15

drukowanych.

P_W4 Opisuje whasciwosci podstawowych materiatow K W15

wykorzystywanych na podtoza obwoddw drukowanych.

P_W5 Opisuje podstawowe sposoby wytwarzania obwodow K W15

drukowanych.

P_W6 Wymienia czynnosci wykonywane podczas przewlekanego, K_W15

powierzchniowego oraz mieszanego montazu obwodow
drukowanych.

P_W7 Opisuje powtoki metaliczne i organiczne stosowane w obwodach | K_W15

drukowanych.

P_W8 Wymienia podstawowe zasady dopasowania urzgdzenia oraz K W19

miejsca pracy do potrzeb cztowieka.




P_W9 Wymienia podstawowe etapy procesu utylizacji zuzytych K W17
urzadzen elektronicznych.

P_W10 Opisuje wptyw temperatury na niezawodnos¢ urzadzen K W15
elektronicznych oraz wymienia podstawowe metody chtodzenia
elementow elektronicznych.

P_U1 Projektuje prosty obwod drukowany przy wykorzystaniu K_U1l6
wybranego programu komputerowego.

P U2 Konstruuje oraz uruchamia proste uktady elektroniczne. K U17, K U18

P_U3 Przygotowuje dokumentacje konstrukcyjng prostego uktadu K_U03
elektronicznego.

P K1 Dba o bezpieczenstwo swoje i innych osob podczas K_KO02

wykorzystywania niebezpiecznych narzedzi i substancji
chemicznych.

K_W02, K_U08; K_K05 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-kompetencje

spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr 3
] Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
p. wlclup do EKP_dIa
przedmiotu
1. Organizacja procesu wytwarzania urzadzen elektronicznych. | 1
2. Czynniki wptywajace na niezawodnos¢ urzadzen 1
elektronicznych.
3. Charakterystyka potaczen elektrycznych 2
4, Wihasciwosci podtozy obwodow drukowanych. 1
5. Wytwarzanie obwodow drukowanych. 2
6. Zasady projektowania obwoddw drukowanych. 2
7. Programy wspomagajace projektowanie obwodow 1
drukowanych i zasady sporzadzania dokumentacji obwodu
drukowanego.
8. Montaz uktadow z obwodami drukowanymi 2
9. Zrodfa ciepta i odprowadzanie ciepta z urzadzen 1
elektronicznych
10.  |Podstawy ergonomii. Dopasowanie urzadzen do cech 1
uzytkownika
11.  |Utylizacja zuzytych urzgdzen elektronicznych 1
12. |[Zapoznanie sie z funkcjami programu do projektowania 10
obwoddw drukowanych.
13.  Przygotowanie projektu obwodu drukowanego dla ukadu S
wybranego przez prowadzacego
14.  Wykonanie zaprojektowanej ptytki drukowanej 3
15.  PPrzeprowadzenie montazu elementow i wykonanie potgczen 3
lutowanych.
16.  |Uruchomienie skonstruowanego uktadu 5
17.  Przygotowanie dokumentacji zaprojektowanej ptytki. 4

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/:




Symbol | Test | Egzamin | Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
P W1 X

P W2 X

P W3 X

P W4 X

P_W5 X

P_W6 X

P_W7 X

P_W8 X

P_W9 X

P_W10 X

P U1l X

P_U2 X X
P_U3 X

P_K1 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Wyktad: Pozytywny wynikéw dwéch kolokwiéw w czasie semestru.

Projekt/ Laboratorium:: Opracowanie projektu ptytki drukowanej oraz wykonanie i uruchomienie zaprojektowanego

3 uktadu elektronicznego

Ocena koncowa z przedmiotu wpisana jest dla laboratorium i bedzie pozytywna jedynie pod warunkiem uzyskania oceny
pozytywnej zar6wno z

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dst., jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajag wymagane
minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
w, C L P S

Godziny kontaktowe 15 15 15
Czytanie literatury l

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 2 2

£ gcznie godzin 36 2 35




Liczba punktéow ECTS ! !

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 62h - 1ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 38h - 1ECTS

bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Spiralski L., Konczakowska A.: Podstawy technologii i konstrukcji urzadzen i
systemow elektronicznych. W.P.P.H.U. ,,PET-ELECTRONICS”, Gdynia, 1996.

2. Michalski J.: Technologia i montaz ptytek drukowanych. WNT, Warszawa, 1992.

3. Kisiel R., Bajera A.: Podstawy konstrukcji urzadzen elektronicznych. Oficyna

Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 1999.

Ksigzkiewicz A: Elementy i podzespoty elektroniczne, WNT, W-wa 1987.

Kisiel R.: Podstawy technologii dla elektronikdw. Poradnik praktyczny.

Wydawnictwo BTC, Warszawa, 2005.

6. Dabrowski J., Posobkiewicz K.: Komputerowe projektowanie obwodow
drukowanych. Akademia Morska w Gdyni, Gdynia, 2010.

7. Kisiel R., Bajera A.: Podstawy konstrukcji urzadzen elektronicznych. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 1999.

8. Kisiel R.: Podstawy technologii dla elektronikdéw. Poradnik praktyczny.
Wydawnictwo BTC, Warszawa, 2005.

9. Dabrowski J., Posobkiewicz K.: Komputerowe projektowanie obwodow
drukowanych. Akademia Morska w Gdyni, Gdynia, 2010.

S

Literatura uzupetniajgca

Scherz P.: Practical Electronics for Inventors. McGraw-Hill, 2007. 2. Sinclair I,
Dunton J.: Practical Electronics Handbook. Elsevier, 2007.

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

prof. dr hab. inz. Krzysztof Gérecki KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr inz. Przemystaw Ptak KEM

mgr inz. Joanna Szelggowska KEM




AKADEMIA MORSKA w GDYNI Wydzial Elektryczny s 1A

= . Mo ¥
Nr [ 17 [ Przedmiot: | Automatyka i robotyka Q) g en, O
Kierunek/Poziom: Informatyka/ studia | stopnia 3 ‘ﬁ
Forma studiow: Stacjonarne s\l ) =
Profil ksztatcenia: Ogdlnoakademicki A- v ‘2‘
Specjalnos¢: Aplikacje internetowe i mobilne / Aplikacje internetu rzeczy OD lY"\l\?’

i
Semestr Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
ECTS W C L P S W C L P
11 4 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zaKkresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Wiedza z zakresu rownan rézniczkowych, zmiennych zespolonych i algebry liniowe;.

2. | Podstawowa wiedza z zakresu mechaniki, wytrzymato$ci materiatow.

Cele przedmiotu

1.| Przedstawienie i wyjasnienie podstawowej wiedzy z zakresu teorii sterowania i analizowania uktadow
regulacji ciagtej.

2. | Przygotowanie do uzytkowania wspotczesnych zrobotyzowanych urzadzen przemystowych wyposazonych
w sterowanie numeryczne.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol EKP Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do kigrunkowych
efektow ksztatcenia

EKP1 Zna i rozumie podstawowe pojecia z matematyki, statystyki, fizyki, podstaw P6S_W01
elektroniki, automatyki i robotyki oraz techniki cyfrowej, metrologii,
konstrukcji urzadzen elektronicznych niezbedne do formutowania,
analizowania i rozwigzywania podstawowych zadan informatycznych

EKP2 Potrafi przeanalizowa¢ i zaprojektowaé prosty uktad elektroniczny oraz go P6S_U14
skonstruowac, a takze dobra¢ aparatur¢ pomiarowa do przeprowadzenia
testow urzadzenia

TreSci programowe:

Semestr VI
. Liczba godzin Odniesienie
L Zagadnienia do EKP dla
W L P przedmiotu
1. Wprowadzenie. Rys historyczny. Klasyfikacja uktadéw sterowania. Rodzaje| 1 EKP1
sygnatow w uktadach sterowania.

2. | Modelowanie matematyczne uktadow dynamicznych. Rownania wejscia- 2 2 EKP1
wyjscia. Przeksztalcenie Laplace’a. Transmitancja operatorowa. EKP2
Linearyzacja statyczna i dynamiczna. Przestrzen stanéw, roOwnania stanu
i rOwnania wyj$cia. Modele obiektow w przestrzeni stanow.

3. | Zwiazki pomig¢dzy podstawowymi sposobami analitycznego opisu obiektow | 2 EKP1
w automatyce. Opis uktadow za pomoca schematow strukturalnych. Zasady
budowy i redukcji schematéw blokowych. Grafy przeplywu sygnatow.

4. | Wiasnosci dynamiczne uktadow liniowych. Charakterystyki czasowe 2 2 EKP1
(skokowe 1 impulsowe) podstawowych elementéw automatyki. Uktady EKP2
statyczne i astatyczne. Analiza czestotliwo$ciowa uktadow liniowych.

Charakterystyki czestotliwo$ciowe (amplitudowo-fazowa, amplitudowo-
czestotliwosciowa, fazowo-czestotliwosciowa) podstawowych elementow
automatyki.

5. Stabilnos¢ uktadéw dynamicznych w sensie Lapunowa. Kryteria stabilnosci:| 1 EKP1
Hurwitza, Routha i Nyquista. Zapas stabilnoSci.

6. | Uklad regulacji, jego zadania i struktura. Ocena jakos$ci regulacji, 3 3 EKP1
doktadnos¢ statyczna, uchyb statyczny. Podstawowe algorytmy sterowania: EKP2




P, I, PL, PD, PID. Dobér parametréw regulatoréw. Regulatory
przekaznikowe: regulator trojstanowy, regulator dwupotozeniowy.

7. | Metody syntezy uktadow liniowych sterowania automatycznego. Metoda 4 EKP1
linii pierwiastkowych. Metody wyznaczania regulatora liniowo-
kwadratowego oraz metody przesuwania biegunow. Obserwatory stanu -
obserwator Luenbergera.

8. | Podstawy analizy sygnatow i uktadow dyskretnych. Funkcje dyskretne i 3 2 EKP1
réwnania roznicowe. Przeksztalcenie Z i jego zastosowanie do EKP2
rozwigzywania rownan réznicowych — podstawowe wtasnosci
przeksztalcenia Z.

9. | Opis dynamiki liniowych uktadéw dyskretnych. Transmitancja dyskretna. 2 EKP1
Dyskretne uktady regulacji — algorytmy regulatoréw cyfrowych i
impulsowych.

10. | Semantyka robotyki. Podstawowe okre$lenia i definicje. Historia robotyki. 3 EKP1
Historia maszyn i sterowania.

11. | Funkcjonalnos¢ robotow. Zastosowania robotow do wykonywania funkcji 2 EKP1
charakterystycznych dla organizméw zywych oraz zadan technicznych.

12. | Roboty przemystowe - podstawowe konfiguracje. Techniki przemieszczania| 3 2 EKP1
robotow. Techniczna realizacja ptywania, jezdzenia, chodzenia, latania. EKP2
Proste i odwrotne zadanie kinematyki manipulatora.

13. | Sterowanie robotéw. Techniki sterowania robotow. Realizacje sterownikow.| 2 EKP1
Programowanie robotéw. Techniki programowania robotow.

14. | Wprowadzenie do Matlaba, Simulinka i LabVIEW. 4 EKP2

Metody weryfikacji efektéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/:

Symbol | st | Egzamin | Egzamin | kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne

EKP ustny pisemny praktyczne

EKP1 X

EKP2 X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Obecnos¢ na zajeciach wykltadowych i koncowe kolokwium zaliczajace.
3 Ocena koficowa z przedmiotu jest $rednig wazong z ocen otrzymanych z zaliczenia wyktadu
i laboratorium.
Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.
Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W L P S

Godziny kontaktowe 30 15

Czytanie literatury 10

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 4

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2

Udziat w konsultacjach 2

Lacznie godzin 54 23

Liczba punktow ECTS 3 1

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4

Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi

Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu

nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. Domachowski Z., Automatyka i robotyka. Podstawy, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, 2003.
2. Debowski A., Automatyka. Podstawy teorii. WNT, Warszawa 2018.

3. Lisowski J., Podstawy Automatyki, Wydawnictwo Akademii Morskiej w Gdyni, 2015.

4. Olszewski M., Manipulatory i roboty przemystowe, WNT, Warszawa 1985.

Literatura uzupetniajaca

1. Kaczorek T., Dzielinski A., Dgbrowski W., Lopatka R., Podstawy teorii sterowania, Wydawnictwo
Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006.

2. Kosta G., Swider J., Programowanie robotéw on-line. Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2008.

3. Szkodny T., Kinematyka robotéw przemystowych. Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2009.

4. Morecki A., Knapczyk J., Podstawy robotyki, teoria i elementy manipulatoréw i robotéw, WNT, Warszawa
1993.

5. Urbaniak A. Podstawy automatyki. Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej, Poznah 2007.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Mirostaw Tomera KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz petnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW
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Nr| 18 Przedmiot: | Technologie internetowe ‘Q’,,._% Vi o
Kierunek/Poziom Informatyka/studia pierwszego stopnia é" 2l 0
Forma studiow: Stacjonarne ri% [ j f
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki ; %
Specjalnosé: Aplikacije internetu rzeczy Qﬂ%ﬁ"
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS w ¢ L P S w ¢ L P S
3 3 1 1 15 15
Razem w czasie studiéw 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji (jesli dotyczq przedmiotu):

1 | Znajomosé podstaw programowania

2| Znajomosc jezyka C#

3 | Znajomos¢ podstawowych praw teorii obwoddw

Cele przedmiotu:

1 | Poznanie metod tworzenia aplikacji i ustug internetowych

2 | Poznanie metod programowania aplikacji Internetu rzeczy

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoticzeniu cyklu ksztatcenia:

Odniesienie do kierunkowych

Symbol EKP Po zakoticzeniu przedmiotu student potrafi: efektow ksztalcenia

EKP1 Programowac aplikacje internetowe w technologii ASP.NET P6S_W02,03,06,07,10
P6S U02,05,09,12,13

EKP2 Programowac ustugi internetowe SOAP z wykorzystaniem Visual Srudio P6S_W02,03,06,07,10
P6S U02,05,09,12,13

EKP3 Konfigurowaé serwer IIS P6S_W02,03,06,07,10
PGS U02.05.09.12.13

P6S WO02,03,06,07,10

EKP4 Whykorzystac w aplikacjach technike AJAX p6S U02.05.09.12 13

P6S_W02,03,06,07,10
P6S_U02,05,09,12,13
P6S_KO1

EKP5 Programowac ustugi zgodne z REST dziatajqce na platformie NODE.js

EKP6 5 anlikac ; ; P6S_W02,03,06,07,10
Programowac aplikacje Internetu rzeczy z wykorzystaniem platformy NODE.js PGS U02,05,09,12,13

i Node-RED PES KO1




Treéci programowe:

Lp

Zagadnienia W|C|L|P|S | OdndoEKP

1

Tech

kontrolki ASP.NET, kontrolki danych, drzewo kontrolek, kolejnos¢ i obstuga zdarzen, Sledzenie
aplikacji, stan strony, stan sesji, stan aplikacji, system bezpieczenistwa aplikacji, konfiguracja
aplikacii.

nologia ASP.NET, tworzenie aplikacji internetowych z wykorzystaniem Visual Studio, 4 5 EKP1

2 | Programowanie ustug internetowych wykorzystujgcych protokét SOAP 2 2 EKP2
3 | Konfiguracja serwera 1IS, pule aplikacji, hierarchiczny system plikéw konfiguracyjnych 2 EKP3
4 | AJAX, Java Script, XML. 2 2 EKP4
5 | Platforma NODE js, tworzenie serwerow dziatajgcych na platformie NODE.js 2 2 EKP5, EKP6
6 | Architektura REST, [SON, tworzenie ustug zgodnych z REST, protokét MQTT 2 2 EKP5, EKP6
7 | Platforma Node-RED, tworzenie aplikacji Internetu rzeczy z wykorzystaniem platformy Node-RED 1 2 EKP5, EKP6
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia (w odniesieniu do poszczegdlnych efektow):
Symbol EKP Test Egzamin Egzumm Kolokwium | Sprawozdanie Projekt Prezentacja Zaliczenie Inne
ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X X
EKP2 X X X
EKP3 X X X
EKP4 X X X
EKP5 X X X
EKP6 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Na laboratoriach dopuszcza sie 1 nieobecnosci. Ocena koricowa (OC) sktada sie ze Sredniej wazonej
z wyktadu (W) i cwiczen (L) wg wzoru OC=40%W+60% L z zaokrgglenie do skali ocen obowigzujgcych w AMG.

Ocena koricowa z przedmiotu wpisana jest dla wyktadu i bedzie pozytywna jedynie pod warunkiem uzyskania oceny pozytywnej zardwno z
Cwiczen jak i osobno z wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajq wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Forma aktywnosci 12% C IL P 5
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 12
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 15
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 3
Udzial w konsultacjach 5
L acznie godzin 50 25
Liczba punktow ECTS 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 15
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredn. udziatu nauczycieli akadem. 38
Literatura:
Semestr | Literatura podstawowa
3 1. Liberty ], Hurwitz D., ASP.NET. Programowanie, Helion, Gliwice 2007
2. Connollly R., ASP.NET 2.0. Projektowanie aplikacji internetowych, Helion, Gliwice 2008
3. Hilyard ]., Thilhet S., C# Receptury, Helion, Gliwice 2006
4. Wenz C., ASP.NET AJAX. Programowanie w nurcie Web 2.0, Helion, Gliwice 2009
5. Guinard D. D., Trifa V. M., Internet rzeczy. Budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych i Raspberry Pi, Helion, Gliwice, 2017
6. Dickey Jeff, Nowoczesne aplikacje internetowe. MongoDB, Express, Angular]S, Node.js, Helion 2017
Prowadzgcy przedmiot:
Tytut/stopieri, Imie i Nazwisko | Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

drinz. Andrzej Luksza | KTM

2. Pozostate osoby prowadzqce zajecia
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Nr |19 | Przedmiot:

Technologie mobilne

Kierunek/Poziom ksztatcenia:

Informatyka / studia pierwszego stopnia

Forma studiow:

stacjonarne

Profil ksztatcenia:

ogoélnoakademicki

Specjalnosc¢:

Aplikacje Internetu Rzeczy

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S w C L
3 3 1 2 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 1.| Wiedza z zakresu przedmiotow Podstawy Elektroniki, Przetwarzanie Sygnatow.

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy z zakresu systeméw stuzacych do transmisji sygnatéw w
technologiach internetowych.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoniczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol

Po zakoriczeniu przedmiotu student potrafi:

Odniesienie do
kierunkowych

efektow ksztatcenia

EKPL.

Omowic zasady transmisji w sieciach bezprzewodowych,

P6S_WO02, P6S_WO06,
P6S_U05

EKP2.

Omowic architekture modelu ISO/OSI i TCP/IP oraz podac réznice miedzy
tymi modelami,

P6S_WO02, P6S_W03,
P6S_WO06, P6S_U05

EKP3.

Omowic zadania warstwy fgcza danych i warstwy fizycznej modelu 1SO/OSI
oraz warstwy interfejsu sieciowego modelu TCP/IP,

P6S_WO02, P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_U05

EKP4.

Scharakteryzowac protokoty i ustugi warstwy interfejsu warstwy sieciowej,

P6S_WO02, P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_U05

EKPS.

Oméwié podwarstwy sktadowe warstwy fizycznej

P6S_WO02, P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_U05

EKP6.

Wyjasni¢ pojecie warstwy zerowej.

P6S_WO02, P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_U05

EKP7.

Omowic strukture i parametry tacza radiowego,

P6S_WO02, P6S_W03,
P6S_WO06, P6S_W10,
P6S_U05

EKP8.

Scharakteryzowa¢ metody przetwarzania sygnatdw w systemach
bezprzewodowych,

P6S_WO02, P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_U05

EKP9.

cyfrowych,

Omowic techniki transmisji bezprzewodowych i metody modulacji

P6S_WO02, P6S_W03,
P6S_WO06, P6S_UO5,
P6S_U13, P6S_U14

EKP10.

Omowi¢ metody kodowania kanatowego - detekcyjne i korekcyjne,

P6S_WO02, P6S_W03,
P6S_WO06, P6S_UO05,
P6S_U13, P6S_U14

EKP11.

Omowic zabezpieczenia sieci bezprzewodowych.

P6S_WO02, P6S_W03,
P6S_WO06, P6S_W10,
P6S_U05, P6S_U13,
P6S_U14

EKP12.

Scharakteryzowac systemy bezprzewodowe Wi-Fi, LTE, 5G,

P6S_WO02, P6S_W03,
P6S_WO06, P6S_WI10,
P6S_U05, P6S_U13,
P6S_U14

EKP13.

RFID.

Scharakteryzowa¢ systemy bezprzewodowe Bluetooth, Zighee, Z-Wave i

P6S_WO02, P6S_W03,
P6S_WO06, P6S_W10,
P6S_U05, P6S_U13,
P6S_U14




Tresci programowe:

Semestr 3
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W | C | L/P | przedmiotu
1. |Struktura blokowa tgcza transmisyjnego w sieciach bezprzewodowych, 1 - - EKP1
2. [Modele warstwowe ISO/OSI i TCP/IP. 1 - 2 EKP2
3. Warstv_va %qua} danych i warstwa fizyczna modelg ISO/(_)SI_. Warstwa 1 ) > | EKP2 EKP3
interfejsu sieciowego modelu TCP/IP, protokoty i ustugi tej warstwy, ‘
4. |Metody zabezpieczenia sieci bezprzewodowych. 1 - 2 EKP11
5. [Struktura warstwy fizycznej, podwarstwy PMI i PMD. Medium
transmisyjne, warstwa zerowa réznych systemow bezprzewodowych, ! ) 2 | EKPS, EKP6
6. [Budowa tacza ra(_i_iowego._ Parametry anten. Bilans energetyczny tgcza. 2 ) 4 EKP7
Zasady propagacji fal radiowych w zakresie VHF | UHF.
7. |Przetwarzanie _sy_gnak')w w _syste_mach bezprzewodowych, modulacje 2 ) 6 | EKPS. EKPY
cyfrowe, techniki transmisji radiowych.
8. |[Kodowanie kanatowe detekcyjne i korekcyjne. 2 - 2 EKP10
9. [Podstawowe cechy systeméw Wi-Fi, WiMAX, LTE, 5G. 2 - 4 EKP12
10.[Podstawowe cechy systemow Bluetooth, Zigbee, Z-Wave i RFID. 2 - 6 EKP13
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczeg6linych efektowi/:
Symbol Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie | Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKPL1. | x - - - - -
EKP2.| x - - - - -
EKP3.| x - - - - -
EKP4.| x - - - - -
EKP5. | x - - - - -
EKP6. | x - - - - -
EKP7.| x - - - - - X
EKP8. | x - - - - - X
EKP9.| x - - - - - X
EKP10] x - - - - - X
EKP11] x - - - - - X
EKP12] x - - - - - X
EKP13] x - - - - - X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

podczas zajec¢ laboratoryjnych.

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
1. Test obejmujacy catosé materiatu obejmujacego wykltad i zajecia laboratoryjne.
Ocena dostateczna — wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania punktow.
3 2. Woykazanie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z efektami ksztatcenia przedmiotu

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.




Naktad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na

Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P §
Godziny kontaktowe 15 30

Czytanie literatury

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach

Udziat w konsultacjach

£ acznie godzin 15 30
Liczba punktow ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 3
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 15

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu

nauczycieli akademickich 45

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Nowicki K., Wozniak J.: ,,Przewodowe i bezprzewodowe sieci LAN”, Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej.

Gajewski P., Wszelak S.: ,,Technologie bezprzewodowe sieci teleinformatycznych”, WKL, 2008.
Wesotowski K.: ,,Systemy radiokomunikacji ruchomej”, WKL, 2003

Szostka J.: ,,Fale i anteny”, WKL, 2000.

Katulski R.: ,, Propagacja fal radiowych w telekomunikacji bezprzewodowej”, WKL, 2014

Kraemer R., Katz M.: ,,Short-Range wireless communications”, Wiley, 2009.

. Getie J.: “ Fixed-Mobile wireless networks convergence”, Cambridge University Pres, 2008

Nogkown

Literatura uzupetniajaca

1. Chramiec J., Lindner S.: ,,Kierunki rozwoju systemow i uktadow mikrofalowych”.

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Stanistaw Lindner KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektéw ksztatcenia
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Nr | 20

Przedmiot:

PROGRAMOWANI E NI SKOPOZIOMOWE

Kierunek/Poziom ksztatcenia:

Informatyka/ studia pierwszego stopnia

Forma studiow:

studia stacjonarne

Profil ksztatcenia:

ogolnoakademicki

Specjalnosc:

Aplikacje Internetu Rzeczy

Seres ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S w C L P
3 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.
przedmiotu)

1. | Wiedza z zakresu podstaw programowania, programowania w jezyku C, podstaw elektroniki oraz architektury systemow

komputerowych.

Cele przedmiotu

1. | Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu programowania niskopoziomowego i umiejetnosci programowania

niskopoziomowego w jezyku asemblerowym.

2. | Zapoznanie sie z praktycznym zastosowaniem programowania niskopoziomowego.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Podaje r6znice pomiedzy programowaniem niskopoziomowym oraz P6S_W02, P6S_W06,
wysokopoziomowym. Podaje zalety oraz wady jezyka asemblerowego. Charakteryzuje P6S_U01, P6S_KO01
wiasciwosci tego jezyka, zastosowania oraz rozwdj. Omawia pojecie jezyka
asemblerowego wysokiego poziomu.

EKP2 Rozpoznaje oraz zapisuje liczby w kodzie binarnym oraz szesnastkowym. Wykonuje P6S_WO01, P6S_WO02,
proste obliczenia arytmetyczne. Omawia i charakteryzuje architektury mikroprocesoréw P6S_W06, P6S_U01,
RISC (ARM, MIPS) i CISC (x86, AMD64). Omawia ich budowe z rozréznieniem P6S_KO01
poszczegdlnych blokéw arytmetyczno-logicznych, rejestréw oraz pamieci.

EKP3 Omawia typowg strukture programu asemblerowego. Rozréznia i podaje réznice P6S_W02, P6S_UO01,
pomiedzy programami pracujgcymi pod systemem operacyjnym oraz bez systemu. P6S_U13, P6S_KO01

EKP4 Zna narzedzia programowe dla jezyka asemblerowego. Przedstawia i charakteryzuje P6S_W02, P6S_WO06,
wybrane kompilatory jezyka asemblerowego. Omawia ich zalety i wady. Uzasadnia P6S_U01, P6S_U09,
konieczno$¢ stosowania r6znych kompilatoréw. Omawia etapy kompilacji kodu P6S_U13, P6S_KO01
zrédlowego oraz produkty poszczegoélnych etapow. Charakteryzuje specyfike
programowania pod systemem operacyjnym.

EKP5 Wykonuje operacje niskopoziomowe z wykorzystaniem podstawowych instrukcji P6S_W02, P6S_UO01,
asemblerowych. Posiada podstawowy zasob instrukcji do pisania prostych programéw P6S_U09, P6S_U13,
wykonujacych operacje na bitach, podstawowych rejestrach i operacje arytmetyczne. P6S_KO01
Zna podstawowa skitadnie jezyka.

EKP6 Wykonuje operacje niskopoziomowe z wykorzystaniem konstrukcji warunkowych oraz P6S_W02, P6S_WO06,
petlowych. Potrafi stosowaé pseudoinstrukcje, makra, operowac na tancuchach znakéw, | P6S_UO01, P6S_U09,
tablicach, wykonywa¢ operacje na liczbach utamkowych, korzystaé¢ z funkcji systemu P6S_U13, P6S_KO01
operacyjnego.

EKP7 Rozumie z czego wynika konieczno$¢ stosowania jezyka asemblerowego w jezykach P6S_W02, P6S_W06,

wysokiego poziomu. Stosuje zapis asemblerowy w jezyku wysokiego poziomu (C, C++).

P6S_U0L, P6S_U0,
P6S_U13, P6S_KO01

EKP8

Omawia whasciwosci i specyfike jezyka asemblerowego wykorzystywanego przy

P6S_WO02, P6S_WO06,




zasob instrukgji i sktadni jezyka do pisania pierwszych programow.

programowaniu wybranych typéw mikrokontroleréw. Zna srodowiska programistyczne
oraz strukture programu tadowanego do pamieci mikrokontrolera. Posiada podstawy

P6S_UOL, P6S_U0S,
P6S_U13, P6S_KO01

TresSci programowe:
Semestr 111

Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W | C|LP przedmiotu
1. Charakterystyka jezykdw programowania niskiego i wysokiego poziomu 2 EKP1
2. Formaty zapisu liczb stosowane w programowaniu. Architektury i budowa 3 EKP2
mikroprocesoréw.
3. Struktura i rodzaje programéw w jezyku asemblerowym. 2 EKP3
4, IAsemblery. Programowanie w systemie operacyjnym. 5 EKP4
5. Instrukcije jezyka asemblerowego. 6 EKP5
6. Techniki programowania asemblerowego. 6 EKP6
7. Programowanie hybrydowe. 2 EKP7
8. Programowanie mikrokontroleréw w jezyku asemblerowym. 4 EKP8
9. IAsembler SPIM — obstuga, ustawienia oraz podstawy programowania. 2 EKP4
10. Programowanie w SPIM 2 EKP4-EKP6
11. IAsembler FASM — obstuga, ustawienia oraz podstawy programowania. 4 EKP4-EKP6
12. Programowanie w FASM 6 EKP4-EKP7
13. IAVR Studio 4 — obstuga, ustawienia oraz podstawy programowania 4 EKP4, EKP5,
mikrokontroleréw AVR w jezyku asemblerowym EKP6, EKP8
14. Programowanie mikrokontroleréw AVR w AVR Studio 4 — obstuga wybranych 4 EKP8
blokéw funkcjonalnych pP
15. IAtmelStudio — obstuga i ustawienia, podstawy programowania 2 Eﬁi‘é EEﬁF;‘Sg
16. Programowanie mikrokontroleréw w AtmelStudio w jezyku asemblerowym. 4 EKP8
17. Zaliczenie laboratorium 2

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczego6lnych efektéw/:

Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne

EKP ustny pisemny praktyczne

EKP1 X

EKP2 X

EKP3 X

EKP4 X X (podczas
zajec lab.)

EKP5 X X (podczas
zajec¢ lab.)

EKP6 X X (podczas
zajec lab.)

EKP7 X X (podczas
zajec lab.)

EKP8 X X (podczas
zajec lab.)




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Wyktad: przekroczenie progu 60% poprawnych odpowiedzi na egzaminie.

1 Laboratorium: uczestnictwo w zajeciach (dopuszczone 2 nieobecnosci), napisanie programu zaliczeniowego.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dst., jezeli uzyskane efekty ksztalcenia przekraczajag wymagane

minimum.
Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 20
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 8
Udziat w konsultacjach 10 10
t acznie godzin 83 60
Liczba punktéow ECTS 3 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 60h - 2ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 83h - 3ECTS
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.

Nookwh

Drozdowski B.: Jezyk assembler dla kazdego, 2012 (link do pobrania materiatéw
http://reejay.cba.pl/index.php?page=download&file=6d088e3e9a5dcc5ea3063ac9c9bd028825ba49b5).
Hyde R.:Asembler. Sztuka programowania, Wydanie Il, Helion 2010.

Duntemann J.: Zrozumie¢ Asembler, Translator S.C.1993.

Kruk S.: Asembler. Kurs programowania dla $rednio zaawansowanych, MIKOM 2001.

Rabczuk D.: Programowanie mikrokontroleréw AVR w jezyku asembler , Akademia Morska w Gdyni, 2009.
SPIM - http://spimsimulator.sourceforge.net

Flat assembler - https://flatassembler.net

theratura uzupetniajaca

2.

P

NG

Hohl W.: Asembler dla procesoréw ARM. Podrecznik programisty, Helion 2014.

Horton I.: Beginning C — From Novice to Professional. APRESS 2006.

Zurell K.: C Programming for Embedded Systems, R&D Books (link do pobrania materiatow http://dsp-
book.narod.ru/CPES.pdf).

First Steps with Embedded Systems Byte Craft Limited 2002 (link do pobrania materiatow
https:/lwww.phaedsys.com/principals/bytecraft/bytecraftdata/bcfirststeps.pdf).

Hyde R.: Profesjonalne programowanie. Cze$¢ 1. Zrozumie¢ computer, Helion 2005.

Hyde R.: Profesjonalne programowanie. Cze$¢ 2. MysI niskopoziomowo, pisz wysokopoziomowo, Helion 2006.
NASM - https://www.nasm.us

MASM - https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/assembler/masm/microsoft-macro-assembler-reference

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Jacek Dgbrowski Katedra Elektroniki Morskiej

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:



http://reejay.cba.pl/index.php
http://spimsimulator.sourceforge.net
http://dsp-
www.phaedsys.com/principals/bytecraft/bytecraftdata/bcfirststeps.pdf
www.nasm.us

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektéw ksztatcenia

Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




s 1A
AKADEMIA MORSKA W GDYNI  WYDZIAL ELEKTRYCZNY 2%
Nr | 21 | Przedmiot: Paradygmaty programowania g
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia A\l
Forma studiow: Stacjonarne - o
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki D IY"Q N
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy ’
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
11 4 1 1 15 15
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Logika na poziomie szkoly ponadgimnazjalnej

2. | Elementarna wiedza o algorytmach, komputerowej reprezentacji danych réznych typow

3. | Podstawy programowania w jezyku strukturalnym

Cele przedmiotu

1.| Przedstawienie kategorii jezykodw programowania (np. obiektowe, funkcyjne, logiczne), wiedzy o
podstawowych konstrukcjach jezykowych i wybranych aspektach implementacyjnych

2. | Poszerzenie spojrzenia na programowanie z uwzglednieniem charakteru problemow, jakich
rozwigzanie program ma wspomagac

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP1 opisac histori¢ rozwoju jezykow programowania w kontekscie P6S_W02,P6S_WO03,

rozwoju sprzetu komputerowego i poszerzania zakresu zastosowan P6S_W10,
ICT

EKP2 wskaza¢ konstrukcje jezykowe i metody operowania na danych P6S_W02,P6S_W10,

charakterystyczne dla r6znych klas jezykoéw programowania PS6_U02

EKP3 zapisa¢ prosty algorytm/problem w kazdym z prezentowanych P6S_W02,P6S_U02,

jezykow P6S_U13

EKP4 zaproponowac¢ algorytm i wskaza¢ jezyk programowania wiasciwy | P6S_W02,P6S_U02,

dla konkretnej sytuacji problemowej

P6S_U06, P6S_U13

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. Rys historyczny rozwoju jezykdéw programowania 2 EKP1,
2. - . 2 EKP1, EKP2,
Co opisuje paradygmat programowania EKP4
3. Programowanie imperatywne — zmienne i instrukcje, typy 2 3 |EKP2, EKP3,
zmiennych, rodzaje instrukcji, procedury i funkcje EKP4
4. Programowanie obiektowe — ztozone typy danych, klasy, 2 2 |EKP2, EKP3,
dziedziczenie, polimorfizm, komunikacja migdzy obiektami EKP4




5. Programowanie funkcyjne — definicja funkcji, zagniezdzanie 4 6 |EKP2, EKPS,
funkcji, argumenty funkcji EKP4
6. Programowanie w logice — fakty i reguty wnioskowania, program| 3 4 |EKP2, EKP3,
jako dowod twierdzenia EKP4
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X X
EKP3 X X
EKP4 X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
1 Zaliczenia poszczegolnych ¢wiczen, prog zaliczenia 51%, 50% oceny koncowej
Egzamin pisemny, otwarte pytania, prog zaliczenia 51%, 50% oceny koncowej

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosSci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S

Godziny kontaktowe 15 15

Czytanie literatury 15 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 15 6

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 6

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1 2

Udziat w konsultacjach 1 1

Y.acznie godzin 47 50

Liczba punktéow ECTS 2 2

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4

Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi 50

Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 35

udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. VanRoy P., Haridi S., Programowanie, koncepcje, techniki, modele, Helion 2005
2. Martin R. C., Czysta architektura, struktura i design oprogramowania, przewodnik dla

profesjonalistow, Helion 2018




3. Backfield J., Programowanie funkcyjne krok po kroku, Helion 2015
4. Clocksin W.F., Melish C. S., Prolog programowanie, Helion 2003

Literatura uzupekiajaca

1. R. Sebesta, Concepts of Programming Languages, Addison Wesley, 2005
2. http://learnyouahaskell.com
3. http://www.learnprolognow.org/

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr Lidia Rosicka KSI

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr hab. Dariusz Barbucha, prof. AMG KSI

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara §redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zakladanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - mi¢gdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania Swiadectw oraz pelnienia wacht.



http://learnyouahaskell.com/
http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY fv%, £
Nr | 22 | Przedmiot: Programowanie obiektowe 3 e
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia e i f
Forma studiow: Stacjonarne A :
Proﬁ'l ksztfi’%cenia: Ogolnoakademicki QD%\?’
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
11 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Wiedza i umiejetnosci z podstaw programowania, obejmujace podstawowe pojecia i konstrukcje
programistyczne.
2. | Praktyczna znajomo$¢é wybranego jezyka programowania.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z programowaniem
zorientowanym obiektowo.
2. | Wyksztalcenie praktycznych umiejetnosci programowania obiektowego w jezyku Java — najbardziej
rozpowszechnionym jezyku obiektowym.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP1 scharakteryzowa¢ podstawowe cechy paradygmatu obiektowego w P6S_W02,P6S_UO1
programowaniu.

EKP2 wymienic¢ i scharakteryzowac podstawowe pojecia dotyczace metodi | P6S_WO02,P6S_WO06
modeli obiektowych oraz wykorzystac je w praktyce.

EKP3 wymieni¢, scharakteryzowac i porownac podstawowe srodowiska P6S_W02,P6S_U02,
programistyczne dla jezyka Java, okresli¢ ich cechy, jak rowniez P6S_UO07,P6S_U11,
obstugiwa¢ wybrane z nich. P6S_U17

EKP4 projektowac niezbyt skomplikowane aplikacje obiektowe oraz P6S_W02,P6S_WO03,
implementowac i testowac aplikacje w jezyku Java z wykorzystaniem | P6S_W11,P6S_U02,
wybranego srodowiska. P6S_U13

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr 111
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
WC|LP przedmiotu
1. Programowanie zorientowane obiektowo na tle innych 2 EKP1, EKP3
paradygmatow programowania, podstawowe koncepcje lezace u
podstaw programowania obiektowego.
2. Podstawowe pojecia z obiektowosci: klasa, obiekt, wtasciwosci 6 4 |EKP1, EKP2,
obiektu, konstruktory, enkapsulacja, dostgp do pol sktadowych i EKP3, EKP4
metod, modyfikatory dostepu, pola i metody statyczne, pakiety,




dziedziczenie, polimorfizm.
3. Java jako przyktad jezyka obicktowego, podstawowe biblioteki 2 EKP3, EKP4
iezyka Java. Srodowiska programistyczne.
4. 'Wyjatki, obsluga btedow i wyjatkow. 4 4 |EKP2, EKP4
5. Zdarzenia i mechanizmy ich obshugi. 4 4 |EKP3, EKP4
6. Interfejsy, tablice, kolekcje. 4 4 EKP2
7. Strumienie i obshuga pliki. 4 2 EKP2
8. Graficzny interfejs uzytkownika. 4 4 |EKP3, EKP4
9. Implementacja aplikacji na zadany temat w jezyku Java. 8 EKP4
Metody weryfikacji efektéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegoélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X
EKP2 X X
EKP3 X X X
EKP4 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktow z zaliczenia pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej
50% punktéw mozliwych do zdobycia.
10 Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na

podstawie sprawozdan z wykonania zadan z poszczegdlnych cze$ci materiatu oraz
zaliczenie projektu polegajacego na zaprojektowaniu i implementacji aplikacji na zadany
temat. Prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia.
Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW+50%*OL.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajg wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W, C L P S

Godziny kontaktowe 30 30

Czytanie literatury 6 10

Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych 20

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8 10

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2

Udziat w konsultacjach 4 8

Lacznie godzin 50 90

Liczba punktéw ECTS 2 3

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5

Obcigzenie studenta zwigzane z zaj¢ciami praktycznymi 90

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 76

udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska. Helion, Gliwice 2017
2. C. Horstmann, Java. Podstawy. Helion, Gliwice 2016
3. C. Horstmann, G. Cornell, Java. Techniki zaawansowane. Helion, Gliwice 2013

Literatura uzupehiajaca

1. K. Sierra, B. Bates, Head First Java. Edycja polska. Helion, Gliwice 2010

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr Ewa Ratajczak-Ropel KSI
2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Dr hab. Dariusz Barbucha, prof. nadzw. AMG KSI
Mgr Lidia Rosicka KSI
Mgr Pawet Szyman KSI

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKA W GDYNI Wydziat Elektryczny g,lA A
Nr| 23 Przedmiot: | Przetwarzanie sygnalow é’ o .‘&'_h %
Kierunek/Poziom Informatyka/studia pierwszego stopnia ; & “ j g
Forma studiéw: Stacjonarne A v -
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki QD‘IF"I\I‘&P
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy )
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS ¢ L P S w ¢ L P S
3 2 2 2 30 30
Razem w czasie studiow 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji (jesli dotyczq przedmiotu):

1 |Wiedza w zakresie matematyki i fizyki na poziomie kursow szkoly Sredniej.

Znajomos¢ podstaw matematyki w zakresie obowigzujgcym na pierwszym roku studiow.

Cele przedmiotu:

| 1 | Poznanie podstawowych praw teorii obwodow oraz metod analizy obwodow elektrycznych

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoviczeniu cyklu ksztatcenia:

P . . Odniesienie do kierunkowych
Symbol EKP Po zakoriczeniu przedmiotu student potrafi: eféktdw keztatoenia
Okresli¢ sposoby opisu uktadow czasu dyskretnego, ich charakterystyki i metody projektowania.
EKP1 P6S_WO01
EKP2 Okresli¢ narzedzia analizy widmowej sygnatéw czasu ciagtego.
P6S_WO01
Okresli¢ narzedzia analizy widmowej sygnatéw czasu dyskretnego.
EKP3 P6S_WO01
Wykorzysta¢ narzedzia pakietu programéw Matlab-Simulink do analizy sygnatow P6S WO1
EKP4 _
Wykorzysta¢ narzedzia pakietu programéw Matlab-Simulink do projektowania uktadow P6S WO1
EKP5 przetwarzania sygnatow -
Tresci programouwe:
Semestr 3
Lp Zagadnienia C | L| P| S| Odn.doEKP
1 Analiza widmowa sygnatéw okresowych czasu ciagtego, szereg Fouriera, widmo
dyskretne, twierdzenie Parsevala EKP1
Transformacja Fouriera i jej wtasciwosci, transformata Fouriera sygnatéw o ograniczonej energii i EKP1
2 ffunkcji uogdlnionych
3 Uktady czasu dyskretnego, opis w dziedzinie czasu: odpowiedz impulsowa, splot numeryczny, EKP1, EKP2
réwnania réznicowe n-tego rzedu, opis stanowy, analiza w dziedzinie czasu, stabilno$¢ BIBO




4 Analiza czestotliwosciowa uktadéw dyskretnych, transformacja Z i jej wkasciwosci, transmitancja EKP3
uktadu i jej wkasnosci, charakterystyki czestotliwoSciowe

S Wybrane uktady czasu dyskretnego: NOI, SOI, liniowej fazy, minimalno-fazowe EKP3

Dyskretna transformacja Fouriera(DFT), twierdzenie o prébkowaniu, metody dyskretyzacji uktadéw

6 [czasu EKP4
ciagtego

7 Filtry cyfrowe, aproksymacja charakterystyk czestotliwosciowych EKP4

8 Prébkowanie sygnatow EKP3

9 | Transformacja Fouriera sygnatéw dyskretnych(DTFT) EKP3
Projektowanie filtrow cyfrowych o nieskoriczonej odpowiedzi impulsowej (NOI)

11 | projektowanie filtrow cyfrowych SOI EKP3

12| podstawowe polecenia programu MATLAB EKP4, EKP5

13| Grafika i programowanie w MATLAB-ie EKP4, EKP5

14 | probkowanie sygnatéw EKP4, EKP5

15 Transformacja Fouriera sygnatéw dyskretnych (DTFT) EKP4, EKP5

16 Dyskretna transformacja Fouriera (DTFT) EKP4, EKP5

17 | Uktady liniowe niezmienne wzgledem przesuniecia i splot sygnatow EKP4, EKP5

18 | Liniowe filtry cyfrowe EKP4, EKP5

19 | projektowanie filtréw cyfrowych o nieskoriczonej odpowiedzi impulsowej EKP4, EKP5

20 | projektowanie filtréw cyfrowych FIR metoda prébkowania w dziedzinie czestotliwosci EKP4, EKP5

21 EKP4, EKP5

Modulacja amplitudowa (AM)




22 Modulacja czestotliwosciowa (FM)

3 EKP4, EKP5

23 Modulacja FSK

3 EKP4, EKP5

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia (w odniesieniu do poszczegolnych

efektow):

Egzamin Egzamin

Symbol Test 3
ustny pisemny

EKP

Zaliczenie

Kolokwium | Sprawozdanie Projekt Prezentacja Inne

praktyczne

EKP1 X

EKP2

EKP3

EKP4 X

EKP5 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

3 Student opanowat zaktadane efekty ksztatcenia. W ocenie koricowej uwzglednia sie zaréwno ocene z wykladu jak i laboratorium.

Zaliczenie kolokwium na poziomie nie mniejszym niz 50%.

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajq wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Forma aktywnosci 12% C IL P 5
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 1 1
L acznie godzin 30 30
Liczba punktow ECTS 1 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 33
66

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredn. udziatu nauczycieli akadem.

Literatura:

Literatura podstawowa

3. Zielinski T. P.: Od teorii do cyfrowego przetwarzania sygnatéw, AGH Krakéw, 2002.

1. Dudziak K., Sienko W.: Cyfrowe przetwarzanie sygnatow, Czes¢ I, WSM w Gdyni, 1999.
2. Lyons R. G.: Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatow, WKL, Warszawa 2003.

Literatura uzupetniajgca

1. Mitra S. K.: Digital Signal Processing: A Computer-Based Approach Third Edi-tion, Mc Graw Hill 2006.

Prowadzqcy przedmiot:
Tytut/stopieri, Imige i Nazwisko | Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot
dr hab.inz Wiestaw Sienko prof. nadzw. AMG | KTM
2. Pozostate osoby prowadzqce zajecia
dr hab. inz.Tomasz Tarasiuk KEO
dr Andzrej Luksza KTM




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY 1A

Nr | 24 | Przedmiot: Grafika komputerowa i techniki _:'%F’.. 2
multimedialne g _
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia e K i }
Forma studidow: Stacjonarne A‘ ¥
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki OI) IY;Q
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy g
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C g L Yd P S W C L P
v 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Odbycie kursu ‘Narzedzia informatyki’

Umiejetno$¢ programowania strukturalnego i obiektowego.

2.
3. | Znajomos¢ podstaw analizy algorytmow i struktur danych.
4.

Znajomos¢ podstaw rachunku wektorowego i macierzowego.

Cele przedmiotu

=

Zaznajomienie studentow z teoretycznymi podstawami grafiki komputerowe;.

2.| Zapoznanie studentéw z technikami i metodami przetwarzania grafiki 2D, 3D, grafiki animowanej
oraz video.

3.| Zapoznanie studentéw z technikami obliczeniowymi i algorytmami stosowanymi w grafice 2D i 3D
oraz modelowania i renderingu.

E

Ukazanie studentom mozliwos$ci zastosowania wybranych technologii i technik multimedialnych.

5. | Realizacja zadan laboratoryjnych i projektowych zwiagzanych z implementacjg algorytmow
graficznych oraz wykorzystaniem bibliotek graficznych do generowania grafiki komputerowe;j.

fekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Definiowa¢ pojecia grafiki komputerowej oraz inne pojecia dotyczace | P6S_WO03, P6S_W04

r6znych form mediéw

EKP2 Definiowac pojgcia zwigzane z wizualizacjg przestrzenng, animacja P6S_W03, P6S_W04

komputerowg oraz wizualizacjg interaktywna oraz rzeczywistoscia
wirtualng

EKP3 Charakteryzowa¢ techniki i narzedzia przetwarzania grafiki P6S_W06, P6S_U12

komputerowej

EKP4 Charakteryzowa¢ wybrane narzedzia tworzenia animacji oraz P6S_WO06, P6S_U12

przetwarzania danych multimedialnych

EKP5 Projektowac grafik¢ komputerowa oraz animacje komputerowe P6S_WO03, P6S_W04,
P6S_U02, P6S_U09,
P6S_U13

EKP6 Stosowac¢ technik i technologie przetwarzania grafiki komputerowej P6S_W06, P6S_U02,
P6S_U09, P6S_U13

EKP7 Stosowac¢ biblioteki graficzne oraz projektowac aplikacje z ich P6S_WO06, P6S_U02,

wykorzystaniem P6S_U09, P6S_U13

EKP8 Wyjasniac istote technologii dla przetwarzania strumieniowego oraz P6S_WO06, P6S_U02,

implementowac je w praktyce P6S_U09, P6S_U12




K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektow ksztalcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

TresSci programowe:

Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlclup do EKP dla
przedmiotu
1. \Wprowadzenie do grafiki komputerowej 1 EKP1, EKP2
2. Struktury danych w grafice komputerowej 2 1 |EKP1, EKP2
3. Kolor w grafice komputerowej. Modele barw 2 2 EKPEll’(EGKPZ’
4 /Algorytmy rastrowe generowania grafiki ! 2 EKPElkE:: P3,
5. . 2 4 |EKP1, EKP3,
Grafika wektorowa EKP6
6. . . 2 4 |EKP1, EKP3,
Grafika trojwymiarowa EKP6
7 Rzutowanie rownolegte 1 perspektywiczne 2 1 |EKPL, EKP3,
Autow WHOTegIe 1 perspextywicez EKP6, EKP7
8. Praeksztatceni metrvezn 1 1 |EKP1, EKP3,
ZCKSZtaicenia geometryczne EKPG, EKP7
9. . . . . 1 2 |EKP1, EKP3,
Modelowanie krzywych i powierzchni EKP6, EKP7
10. Grafika animowana, algorytmy, techniki i technologie grafiki 2 2 |EKP1, EKP2,
animowanej EKP5, EKP7
11. . 4 5 |EKP1, EKP2,
OpenGL i Direct3D EKP5, EKP7
12. Technologie przetwarzania i obrobki dzwieku 2 1 |EKP4, EKP5
13. Pozyskiwanie i przetwarzanie obrazéw wideo oraz ich obrobka 2 2 |EKP4, EKP7
14. INarzedzia i oprogramowanie przetwarzania video i dzwigku 2 2 |EKP4, EKP7
15.  |Algorytmy kompresji i zapisu danych multimedialnych 2 EKP4, EKP7
16. Techniki oraz technologie strumieniowania danych 2 1 |EKP2, EKP4,
multimedialnych EKP7, EKP8
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X X X
EKP2 X X X X
EKP3 X X X X
EKP4 X X X X
EKP5 X X X
EKP6 X X X
EKP7 X X X
EKP8 X X X X




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Poszczegodlne efekty ksztalcenia sa weryfikowane w ramach:
e projektow programistycznych,
e pracy podczas zaje¢c oraz
e zaliczenia w formie pisemnej.

v Na oceng z laboratorium sktadajg si¢ aktywno$¢ (30%) i oceny z projektow lub zadan
projektowych (70%).

Na oceng z wyktadu sktada si¢ ocena z zaliczenia. Zaliczenie ma form¢ pisemna

Na ocen¢ z przedmiotu sktadajg si¢ pozytywna ocena z laboratorium (50%) i pozytywna ocena z
zaliczenia cze$ci wyktadowej (50%).

Prog zaliczajacy 60%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosSci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 20 5
Przygotowanie do zajec laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 10 5
Y.acznie godzin 72 57
Liczba punktéow ECTS 3 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi 57
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 79
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1.

o, wd

Floey J.D., Van Dam A., Feiner S.K., Hughes J.F., Phillips R.L. - Wprowadzenie do grafiki komputerowej,
Addison-Wesley WNT 2001

Shirley P. - Fundamentals of Computer Graphics CRC Press 2016

Jankowski M. - Elementy grafiki komputerowej WNT 2006

Zimek R, Oberlan L., ABC grafiki komputerowej. Wydanie 11, Wydawnictwo Helion 2004

Long B., Schenk S., Cyfrowe filmy wideo, Wydawnictwo Helion 2003

Frankowski P., Elementy graficzne na stronach WWW, Wydawnictwo Helion 2005

Literatura uzupelniajaca

agrwnE

S. Wright, B Lipchak: OpenGL ksigga eksperta, Helion 2004

Angel E., Interactive Computer Graphics: A top-down approach using OpenGL. Addison-Wesley 2005
Gajda W., GIMP. Projekty praktyczne. Wydawnictwo Helion 2015

Morris D., Tworzenie stron WWW we Flashu 8. Projekty, Wydawnictwo Helion 2007

Swierk G., L. Madurski, Multimedia. Obrobka dzwigku i filmow. Podstawy, Helion, Maj 2004




Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski, prof. AMG KSI

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Mgr Pawet Szyman KSI

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,
C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia
Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz petnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

S 1A
AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY »%‘& o
- z l.
Nr | 25 | Przedmiot: Metody i narzedzia sztucznej inteligencji 3 ﬁ
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia w4 ‘l f B
Forma studiow: Stacjonarne A :2;
Proﬁ'l ksztfi’%cenia: Ogolnoakademicki QD%\?’
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
\Y 4 1 2 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Odbycie kursu ‘Narzgdzia informatyki’, ‘Wprowadzenie do algorytmiki’, ‘Podstawy
programowania’, ‘Matematyka’
2. | Umiejetnos$¢ programowania strukturalnego i obiektowego.

Cele przedmiotu

Zapoznawanie studentéw z podstawowymi narzedziami uzywanymi w sztucznej inteligencji

2.| Zapoznanie studentéw z problematyka ztozonos$ci obliczeniowej i rozwigzywania problemow NP.-
trudnych

3. | Ukazanie studentom mozliwosci rozwiazywania ztozonych problemow algorytmicznych w oparciu
o0 narzedzia sztucznej inteligencji

Lo

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Definiowac i operowaé pojeciami zwigzanymi ze sztuczng inteligencjg | P6S_WO03, P6S_U15

EKP2 Objasni¢ podstawowe zagadnienia, metody i algorytmy zwigzane ze P6S_W03, P6S_W10,

sztuczna inteligencja P6S_U15

EKP3 Identyfikowaé podstawowe narzedzia i metody sztucznej inteligencji P6S_W03, P6S_WO06,
P6S W10, P6S_U15

EKP4 Rozwigzywac wybrane problemy z wykorzystaniem narzedzi P6S_W06, P6S_W10,

sztucznej inteligencji P6S_U02, P6S_U13

EKP5 Dokonywa¢ analizy i oceny doboru rozwigzan sztucznej inteligencji P6S_W03, P6S_WO06,

dla potrzeb konkretnych zastosowan i potrzeb ﬁgg_\LIJvllf:? P6S_U02,

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlclip do EKP dla
przedmiotu
L Sztuczna inteligencja — definicje i taksonomie 1 EKPElkEQ’KPZ’
2. Zagadnienia optymalizacji i aproksymacji. Sieci neuronowe 3 EKP2, EKP4
3. . . . 3 10 |EKP3, EKP4,
Sieci neuronowe — uczenie sieci i ich zastosowania EKPS
4, Problemy optymalizacji dyskretne;j. 2 5 |EKP2, EKP4




5. Ztozonos¢ obliczeniowa. 1 2 |EKP2, EKP4
6. Algorytmy heurystyczne i losowe 2 3 |EKP2, EKP3,
EKP2, EKP5
7 Algorytmy ewolucyjne — teoria i zastosowanie 3 10 |EKPZ, EKP3,
gorytmy vl EKP2, EKP5
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X X
EKP3 X X X
EKP4 X X X
EKP5 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

projektowych (70%).

czesci wyktadowej (50%).

Prog zaliczajacy 60%.

Na oceng z wyktadu sktada si¢ ocena z egzaminu. Egzamin ma forme pisemna

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Poszczegodlne efekty ksztalcenia sa weryfikowane w ramach:
e projektow programistycznych,
e pracy podczas zaj¢c oraz
e egzaminu pisemnego.
1\ Na oceng z laboratorium sktadaja si¢ aktywnos¢ (30%) i oceny z projektow lub zadan

Na ocene z przedmiotu sktadajg si¢ pozytywna ocena z laboratorium (50%) i pozytywna ocena z

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

udziatu nauczycieli akademickich

W, C L P S

Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 23 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 5 2
L.acznie godzin 50 59
Liczba punktéw ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwigzane z zaj¢ciami praktycznymi 59
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 56




Literatura:

Literatura podstawowa

1. Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji: inteligencja obliczeniowa, wyd. 2 zm.,

PWN, Warszawa, 2009

2. Osowski S., Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym. WNT 1996
3. Goldberg D., Algorytmy genetyczne i ich zastosowania. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,

Warszawa, 2003

4. Arabas J..: Wyklady z algorytmow ewolucyjnych. WNT. Warszawa 2001

Literatura uzupelniajaca

1. Michalewicz Z., Algorytmy + Struktury danych = programy ewolucyjne. WNT. Warszawa 1996
2. Cichosz P., Systemy uczace si¢, WNT Warszawa 1996
3. Stuart J. Russell, P. Norvig: Artificial Intelligence: A Modern Approach. Pearson Education

Limited 2016

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
Dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski, prof. AMG KSI

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,
C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara §redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zakladanych efektow ksztatcenia
Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAt ELEKTRYCZNY @gﬂi @D
Nr | 26 | Przedmiot: Sieci Komputerowe "g e _ = ’;‘1
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka / studia pierwszego stopnia s & n j -]
Forma studiow: stacjonarne 45- v *3
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki Qi}{fiﬁ?'
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy *

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
w C L P S W C L P
4 5 2 - 2 - 30 - 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Wiedza praktyczna i teoretyczna z zakresu przedmiotéw Podstawy Programowania, Architektura

Systemow Komputerowych, Systemy Operacyjne, Technologie Internetowe.

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest przekazanie studentom szczeg6towej wiedzy na temat podstaw dziatania sieci

urzadzen i ustug sieciowych.

komputerowych: modeli sieci ISO/OSI i IETF, mediéw transmisyjnych, technologii i topologii sieciowych,
standardow i protokotéw telekomunikacyjnych, adresowania oraz routingu w sieciach komputerowych.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoniczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztatcenia

Opisac sie¢ komputerowa - poda¢ definicje, strukture, klasyfikacje sieci P6S_WO06,

komputerowych, wymieni¢ organizacje standaryzacyjne (ANSI, CCITT, P6S_WO07,
EKP1. COS, EIA, IEEE, I1SO) i poda¢ obszary ich dziatania, omoéwi¢ architekture P6S_W10, P6S_UO01,
sieci komputerowej w jezyku modelu odniesienia ISO-OSI i IETF. P6S_UO03, P6S_U13,

P6S_K02

Opisaé techniki kodowania informacji, znieksztatcenia sygnatu w torze P6S W02,

transmisyjnym, omowi¢ zasady transmisji asynchronicznej i synchronicznej, P6S_WO07,
EKP2. opisa¢ kody stosowane w sieciach LAN, poréwnac transmisje w pasmie P6S_W10, P6S_UO01,
podstawowym i transmisje szerokopasmowa, oméwié konfiguracje tacz, P6S_UO03, P6S_U13,

media transmisyjne i topologie sieci lokalnych. P6S K02

Opisaé funkcje warstwy liniowej sieci, podwarstwy dostepu i kanatu P6S W02,

logicznego, poréwnac¢ potaczeniowy i bezpotgczeniowy tryb transmisji, P6S_WO06,
EKP3. scharakteryzowac adresowanie w sieciach LAN, omowi¢ metody kontroli P6S_W10, P6S_UO01,
poprawnosci transmisji i metody dostepu do medium transmisyjnego. P6S_UO03, P6S_U13,

P6S_KO02

Opisac standard IEEE 802.3 Ethernet, standard IEEE 802.4 TokenBus, P6S_W02,

EKP4 standard IEEE 802.5 TokenRing, sieci Cambridge Ring, sie¢ petlowg z P6S_WO06,
' rejestrami przesuwnymi. P6S_WO07, P6S_UO03,
P6S_U13, P6S_K02

Opisaé cechy stosu protokotéw TCP/IP, pordwna¢ model TCP/IP i model P6S W02,

ISO/OSI, omowi¢ funkcje warstw dostepu do sieci, internetu, transportowej, P6S_WO06,

EKP5. procesu/aplikacji, scharakteryzowac najwazniejsze protokoty stosu TCP/IP, P6S_WO07,
omoéwi¢ budowe datagramu IP, nagtéwka IP, adresowanie w sieciach IP, P6S_W10, P6S_UO01,

protokoty ICMP, ARP TCP, UDP. P6S_K02

Opisa¢ architekture ustug w sieciach TCP/IP, ustuge DNS, protokoty poczty P6S W02,

elektronicznej SMTP, wraz z rozszerzeniami, protokoty POP3 i IMAP, P6S_WO06,

EKP6 protokot transferu plikdw (FTP), protokéty HTTP, SSL, telnet, SSH, finger, P6S_WO07,
' auth, NNTP, SNMP, IRC, ustuge whois, protokét synchronizacji czasu NTP, | P6S_W10, P6S_UO01,
protokoty BOOTP i DHCP. P6S_U03, P6S_U13,

P6S_KO02

EKP7. Opisac¢ zasady budowy okablowania sieci LAN, okablowanie sieci Ethernet P6S W02,




(skretka, koncentryk), potgczenia Swiattowodowe.

P6S_WO06,
P6S_W07,
P6S_W10, P6S_U01,
P6S_U03, P6S_U13,
P6S_KO02

EKPS.

przetacznika, routera.

Wykona¢ podstawowg konfiguracje sprzetu sieciowego — karty sieciowej,

P6S_WO02,
P6S_WO06,
P6S_W07,
P6S_W10, P6S_U01,
P6S_U03, P6S_U13,
P6S_K02

EKPO.

Przeprowadzi¢ instalacje i konfiguracje oprogramowania sieciowego,

P6S_WO02,
P6S_WO06,
P6S_W07,

P6S_W10, P6S_U01,

P6S_U03, P6S_U13,

P6S_K02

K_ W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencije spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr 5

Lp.

Zagadnienia

Liczba godzin

Odniesienie

w

C

do EKP dla

L/P | przedmiotu

Sieé¢ komputerowa - definicja, struktura, klasyfikacja. Sktadniki sieci
komputerowej. Organizacje standaryzacyjne (ANSI, CCITT, COS, EIA,
IEEE, 1SO). Architektura sieci komputerowej. Model odniesienia 1SO-
Osl.

- EKP1

Kodowanie informacji, znieksztatcenia sygnatu w torze transmisyjnym,
transmisja asynchroniczna i synchroniczna, kody stosowane w sieciach
LAN, transmisja w pasmie podstawowym, transmisja szerokopasmowa,
konfiguracje tacz, media transmisyjne, topologie sieci lokalnych.

- EKP2

Funkcje warstwy liniowej sieci, podwarstwy dostepu i kanatu
logicznego, potaczeniowy i bezpotgczeniowy trb transmisji, adresowanie
w sieciach LAN, metody kontroli poprawnosci transmisji, metody
dostepu do medium transmisyjnego.

- EKP3

Standard IEEE 802.3 Ethernet, standard IEEE 802.4 TokenBus, standard
IEEE 802.5 TokenRing, sie¢ Cambridge Ring, sie¢ petlowa z rejestrami
przesuwnymi, sie¢ FDDI

2 EKP4

Standardy szybkich sieci lokalnych: sie¢ 100 VG-AnyLan, Fast Ethernet
(IEEE 802.3u), Giga Ethernet (IEEE 802.3z), 10 i 40 Giga Ethernet.

2 EKP4

Standardy sieci bezprzewodowych, terminologia. Warstwa fizyczna:
widmo czestotliwosci radiowych, rozpraszanie widma, anteny.
Bezprzewodowe sieci lokalne 802.11%*, funkcje podwarstwy MAC,
ramka 802.11, ustugi warstwy liniowej sieci bezprzewodowych.
Bezprzewodowe sieci lokalne 802.11* — topologie, potaczenia mostowe,
sieci wirtualne VLAN. Elementy bezpieczenstwa w sieciach 802.11%,
WEP, WPA. Szerokopasmowe tgcza bezprzewodowe 802.16. Sieci
Bluetooth (802.15.1).

2 EKP4

Cechy stosu protokotéw TCP/IP, TCP/IP a model ISO/OSI, warstwa
dostepu do sieci, warstwa internetu, warstwa transportowa, warstwa
procesu/aplikacji, najwazniejsze protokoty stosu TCP/IP, datagramy IP,
nagtéwek IP, adresowanie w sieciach IP, protok6t ICMP, ARP - protokét
okreslania adreséw, protokét TCP, protokdt UDP.

4 EKPS

Geneza protokotu IPv6, podstawowe cechy protokotu,
nagtowek IPv6, funkcje poszczegolnych pol nagtowka,
adresowanie w IPv6

- EKPS

Architektura ustug w sieciach TCP/IP, ustuga DNS, dziatanie protokotu
DNS, protokét SMTP, rozszerzenia SMTP. protokoty POP3 i IMAP,
protokot transferu plikéw (FTP), protokoty HTTP, SSL, telnet, SSH,

4 EKP6




finger, auth, NNTP, SNMP, IRC, ustuga whois, synchronizacja czasu
(NTP), protokoty BOOTP i DHCP.
Zasady budowy okablowania sieci LAN, okablowanie sieci Ethernet
10.  |(skretka, koncentryk), potaczenia Swiattowodowe, okablowanie - 2 EKP7
strukturalne.
Sprzet sieciowy - karty sieciowe, koncentratory, przetgczniki
11.  |routery. Podstawy konfiguracji i zarzadzania sprzetem - | 4 EKP8
sieciowym.
Instalacja i konfiguracja oprogramowania sieciowego,
12. . - 4 EKP9
serwer WWW, klient poczty.
13 Sieciowe oprogramowanie uzytkowe w systemach oy, EKPE
" |operacyjnych.
14.  |Sieciowe narzedzia administracyjne. - 2 EKP9
15 Oprogr_amovyani_e usfugOV\_/e: serwery plikow, serwery o EKPY
"~ |komunikacyjne i aplikacyjne.
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacj | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny a praktyczne
EKPL. | - - X - - - - -
EKP2. | - - X - - - - - -
EKP3.| - - X - - - - - -
EKP4. | - - X - - - - X -
EKP5. | - - X - - - - X -
EKP6. | - - X - - - - X -
EKP7.| - - X - - - - X -
EKP8. | - - X - - - - X -
EKPY. | - - X - - - - X -

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

punktow.

zwigzanych z efektami ksztatcenia dla przedmiotu.

1. Egzamin testowy obejmujacy catos¢ materiatu omawianego na wyktadzie i zajeciach
laboratoryjnych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania

2. Zademonstrowanie podczas zaje¢ laboratoryjnych praktycznych umiejetnosci

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S

Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 2 2
tacznie godzin 46 50
Liczba punktow ECTS 3 2




Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 30
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 60
nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Tanenbaum A. S.: "Sieci Komputerowe", HELION, 2004

Literatura uzupetniajaca

1. Krysiak K.: "Sieci komputerowe. Kompendium", HELION, 2005

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Krzysztof Januszewski KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Marta Mieczynska KTM

Mgr inz. Anas Zain Din KTM

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY

Nr

| 27 | Przedmiot: Teoria informacji

Kierunek/Poziom ksztatcenia:

Informatyka

Forma studiow:

stacjonarne | stopnia - inzynierskie

Profil ksztatcenia:

ogoélnoakademicki

Specjalnosc¢:

Aplikacje internetu rzeczy

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S w C L P
v 4 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Matematyka: znajomos¢ pojec¢ algebraicznych i umiejetnos¢ postugiwania sie nimi w sposéb zaawansowany,
znajomos¢ rachunku prawdopodobienstwa, proceséw stochastycznych oraz teorii grafow; przetwarzanie
sygnatow: znajomos¢ teorii i stosowanych technik - w zakresie podstawowym; technika cyfrowa: znajomos¢

teorii, elementow i technik projektowania systemow cyfrowych - w zakresie podstawowym; algorytmy i
struktury danych: wymagana znajomos$¢ tych zagadnien w zakresie podstawowym.

Cele przedmiotu

1. | Celem tego przedmiotu jest zapoznanie studenta z nastepujacymi pojeciami i zagadnieniami: informacja i

systemy informacyjne, zrédta informacji, matematyczne modele zrédet informacji dyskretnych i ciagtych,
miara informacji Shannona oraz inne, entropia, twierdzenie Shannona o kodowaniu zrédta informacji,
podstawowe metody kodowania dyskretnych zrodet informacji — kody Huffmana i Lempela-Ziva, modele
kanatow telekomunikacyjnych, przepustowos¢ kanatu, twierdzenie Shannona dotyczace maksymalnej
przepustowosci kanatu i kodowania kanatowego, podstawowe kody detekcyjne i korekcyjne stosowane w
kodowaniu kanatowym, algorytm Viterbiego, zasady tworzenia i wykorzystania tzw. turbo-kodow,
zastosowanie teorii informacji w kompresji danych i kryptografii.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakoriczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektoéw ksztatcenia

EKP1 Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i umie sie nimi postugiwaé | P6S_W02,

w rozwigzywaniu réznych zagadnieri z obszaru informatyki (jak na przyktad P6S_W04, P6S_UO01,
kompresja danych i kryptografia). P6S_KO01, P6S_KO02

EKP2 Student posiada wiedze o podstawowych twierdzeniach, metodach i P6S_W02,
technikach, ktore powstaty na gruncie teorii informacji, i ktdre sg P6S_W04,
wykorzystywane w obszarach telekomunikacji, teleinformatyki i informatyki | P6S_UO01, P6S_KO01,
do rozwigzywania roznych zagadnien praktycznych (zostaty one wymienione | P6S_K02
powyzej w rubryce: cele przedmiotu).

EKP3 Student potrafi wykorzystywa¢ zdobyta wiedze z zakresu zagadnien P6S_W02,
wymienionych w wierszu powyzej (oznaczonym symbolem EKP2) w P6S_W04,
rozwigzywaniu problemdw inzynierii informatycznej, ktére pojawiajg sie w P6S_UO01, P6S_KO1,
projektach studenckich w dalszej czesci studidw, a takze w tych, ktére P6S_KO02
pojawig sie pozniej w jego pracy zawodowe;j .

EKP4 Student posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje z zakresu teorii P6S_W02,
informacji, pozwalajace mu na efektywna prace w zespotach informatycznych | P6S_W04,
oraz na komunikacje w Srodowisku informatykow, a takze poza tym P6S_UO01, P6S_KO01,
$rodowiskiem. P6S K02, P6S_KO03




K_W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencije spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr |
Zagadnieni Liczba godzin | Odniesienie
Lp. agaanienia do EKP dla
W | C | L/P | przedmiotu
1. Omowienie nastepujacych pojec i podstawowych zagadnien: informacja| 8 8 EKP1
i systemy informacyjne, zrodta informacji, matematyczne modele
zrddet informacji dyskretnych i ciggtych, miara informacji Shannona
oraz inne, entropia, twierdzenie Shannona o kodowaniu zrédta
informacji.
2. Oméwienie podstawowych metod kodowania dyskretnych zrodet 9 9 EKP2, EKP3
informacji — kody Huffmana i Lempela-Ziva, modeli kanatow
telekomunikacyjnych, pojecia przepustowosci kanatu, twierdzenia
Shannona dotyczacego maksymalnej przepustowosci kanatu i
kodowania kanatowego, podstawowych kodow detekcyjnych i
korekcyjnych stosowanych w kodowaniu kanatowym.
3. Omowienie algorytmu Viterbiego oraz zasad tworzenia i wykorzystania| 6 6 EKP2, EKP3
tzw. turbo-koddw.
4. Omowienie i ¢wiczenia rachunkowe z zakresu zastosowan teorii 7 7 EKP1, EKP2,
informacji w kompresji danych i kryptografii. EKP3, EKP4
Metody weryfikacji efektdw ksztatcenia /w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwiu | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacj | Zaliczenie | Inne
EKP ustny pisemny | m a praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

oceneg co najmniej dostateczng.

Przewiduje sie dwa kolokwia. Aby zaliczy¢ przedmiot, student musi napisa¢ obydwa kolokwia na

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 60
Czytanie literatury 30
Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 3
£ acznie godzin 115




Liczba punktow ECTS 4 | |

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 65

nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. J. Seidler, Nauka o informacji, WNT, Warszawa 1983.
2. K. Wesotowski, Podstawy cyfrowych systemow telekomunikacyjnych, WKit, Warszawa 2003.

Literatura uzupetniajaca

1. Th. M. Cover, J. A. Thomas, Elements of Information Theory, Wiley, 1991.

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr hab. inz. Andrzej Borys prof. nadzw. AM KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr hab. inz. Andrzej Borys prof. nadzw. AM KTM

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktoéw
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektdw ksztatcenia

Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




AKADEMIA MORSKA W GDYNI Wydziat Elektryczny ‘/’:”?
Nr| g Przedmiot: | Systemy wbudowane é’ q,
Kierunek/Poziom Informatyka/studia pierwszego stopnia < - o
Forma studicw: Stacjonarne ?i ‘l E
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki
Specjalnosé: Aplikacje internetu rzeczy GD;::IIQ >
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS w ¢ L P S w ¢ L P S
A% 5 2 1 30 15
Razem w czasie studiéw 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji (jesli dotyczq przedmiotu):

1 | Znajomoscé architektury mikrokontroleréw

2 | Umiejetnosé programowania mikrokontrolerow w jezyku C

Cele przedmiotu:

1 | Nabycie wiedzy na temat tworzenia projektu systemu wbudowanego, w tym doboru mikrokontrolera i urzqdzer
zewnetrznych do postawionego zadania projektowego, konfiguracji mikrokontrolera do prowadzenia komunikacji po
magistralach systemu, nabycie umiejetnosci tworzenia oprogramowania do obstugi czujnikow zewnetrznych i obstugi
komunikacji szeregowej oraz testowania projektu w uktadzie uruchomieniowym

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoticzeniu cyklu ksztatcenia:

Odniesienie do kierunkowych

Symbol EKP Po zakoticzeniu przedmiotu student potrafi: efektow ksztatcenia

Projektuje architekture systemow whudowanych z urzqdzeniami zewnetrznymi na
EKP1 magistralach UART, 1-wire, SP1, I2C, Ethernet. Dobiera mikrokontroler (lub P65_WO01, P6S_WWO02,
mikroprocesor) i urzqdzenia zewnetrzne do postawionego zadania projektowego P65_W15, P6S_U12

\Analizuje protokoty, pisze procedury obstugi transmisji danych po magistralach P6S_W02, P6S_U02,

EKPZ UART, l—wire, SPI, IZC, Ethernet. P6S u12 P6S u13
EKP3 Tworzy w jezyku C oraz w Pythonie projekty softwarowe systemow whudowanych
Kompiluje, debugguje projekt, wgrywa plik wykonawczy i testuje w uktadzie P6S_U02, P6S_U13,

uruchomieniowym. P6S_U14, P6S_UI07




Tresci programowe:

Lp Zagadnienia Odn. do EKP
1 | Magistrala UART EKP2
Projekt systemowy i softwarowy sterowania odbiornikiem GPS po magistrali
2
UART (ezyk C) EKP1, EKP2. EKP3
3 | Charakterystyka magistrali 1-wire EKP2
4 Projekt systemowy i softwarowy sterowania urzqdzeniami zewnetrznymi
(termometr cyfrowy, pamiec) po magistrali 1-wire (jezyk C, Atmel Studio lub EKP1, EKP2. EKP3
5 | Charakterystyka magistrali SPI EKP2
6 Projekt systemowy i softwarowy sterowania urzqdzeniami zewnetrznymi (zegar
czasu rzeczywistego) po magistrali SPI (jezyk C, Atmel Studio lub Arduino IDE) EKP1, EKP2. EKP3
7 | Charakterystyka magistrali 12C (TWI) EKP2
Projekt systemowy i softwarowy sterowania urzqdzeniami zewnetrznymi (potencjometr cyfrowy,
8 | amiec EKP1, EKP2, EKP3
panmiec)
11| Komunikacja mikrokontrolera z kontrolerem Ethernetu EKP2
I Wykorzystaﬂie technik AJAX do dynamicznej zmiany zawartosci strony EKP3
internetowej
13 Projekt systemowy i softwarowy serwera HTTP na mikrokontrolerze (jezyk C) ze
sterowaniem wyjsciami i prezentacjq standw wejsé na stronie internetowej EKP1, EKP2, EKP3
14| Podstawy systemu operacyjnego Raspbian EKP1
15| Programowanie mikrokomputerdw w jezyku Python EKP2
17| Obstuga linii GPIO mikrokomputera w jezyku Python EKP1, EKP2
18| Odczyt czujnikow na liniach GPIO mikrokomputera przez sie¢ Ethernet (jezyk Python)

EKP2




Metody weryfikacji efektow ksztatcenia (w odniesieniu do poszczegdlnych efektow):

Symbol EKP Test Egzamin Egzamm Kolokwium | Sprawozdanie Projekt Prezentacja Zaliczenie Inne
ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X
EKP2 X X
EKP3 X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Wyktad zaliczany przez wykonanie w domu projektu systemu wbudowanego i algorytmu programu, ktdry jest nastepnie bazq cwiczenia
1 laboratoryjnego. Laboratorium zaliczane po napisaniu oprogramowanie i uruchomieniu obstugi wybranych czujnikéw oraz po skonfigurowaniu

i przeprowadzeniu transmisji po magistralach mikrokontrolera zgodnie z zatoZeniami poszczegolnych cwiczen. Do zaliczenia laboratorium
konieczna prezentacja praktyczna wynikow pracy na stanowisku laboratoryjnym

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajq wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Forma aktywnosci 12% C IL P 5
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 30
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 20
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udzial w konsultacjach 5 5
L acznie godzin 65 60
Liczba punktow ECTS
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 60
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredn. udziatu nauczycieli akadem. 55

Literatura:

Semestr | Literatura podstawowa

1 2. Bogusz ].: Lokalne interfejsy cyfrowe, BTC, 2004, ISBN: 83-921073-0-6

1. Kardas M.: Mikrokontrolery AVR Jezyk C Podstawy programowania, ATNEL, 2013, ISBN: 978-83-931797-0-1

3. Dolitiski ].: Niezbednik programisty, BTC, Warszawa, 2009, ISBN: 978-83-60233-47-4

4. Monk S.: Elektronika z wykorzystaniem Arduino i Raspberry Pi. Receptur, Helion, 2018, ISBN: 978-83-283-3701-5

5. Monk S.: Raspberry Pi. Przewodnik dla programistow Pythona (ebook), Helion, 2018, ISBN: 978-83-246-8743-5

6. Zed A. Shaw: Python 3. Proste wprowadzenie do fascynujgcego swiata programowania, Helion, 2018. ISBN: 978-83-283-4141-8

Semestr | Literatura uzupelniajgca

1 1. DS18B20 Programmable Resolution 1-Wire Digital Thermometer Dallas Semiconductor Rev. 0422208

2. Two-wire serial EEPROM Atmel 0180Q-SEEPR-1/04

3. DS1305 Serial Alarm Real-Time Clock Dallas Semiconductor 19-5055; Rev 12/09

4. Doliriski ].: Mikrokontrolery AVR w praktyce, BTC, 2004, ISBN: 83-910067-6-X
Prowadzqcy przedmiot:
Tytut/stopieri, Imige i Nazwisko | Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr inz Dorota Rabczuk | KTM

2. Pozostate osoby prowadzqce zajecia




AKADEMIA MORSKA W GDYNI Wydziat Elektryczny @LA
: : ™o ¥
Nr| 29 Przedmiot: | Wprowadzenie do baz danych ‘@,,._-3? Vi o
Kierunek/Poziom Informatyka/studia pierwszego stopnia é" 2l 'f;}
Forma studiow: Stacjonarne ri% [ j ]
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki ; ’h
Specjalnosé: Aplikacje internetu rzeczy Qﬂ%ﬁ"
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS w ¢ L P S w ¢ L P S
4 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiéw 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji (jesli dotyczq przedmiotu):

1 | Podstawowa umiejetnosé programowania

2 | Podstawowa znajomosc technologii informacyjnych

Cele przedmiotu:

1 | Opanowanie wiedzy z zakresu relacyjnych baz danych i systemow informacyjnych.

2 | Umiejetnoé¢ projektowania baz danych i programowania bazodanowych aplikacji internetowych

3 | Znajomos¢ jezyka SQL i umiejetnosé postugiwania sie jezykiem SQL.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoticzeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol EKP Po zakoriczeniu przedmiotu student potrafi: Odniz;égé;dz!;i;z:ﬁ:;ych
EKP1 Potrafi opisac relacyjny model danych, wyjasnic¢ pojecia klucza gtéwnego i klucza |P6S_W02,03,06
obcego, wymienic i opisac wigzy integralnosci w relacyjnym modelu danych, P6S_U02,03,13
scharakteryzowac inne niz relacyjny modele danych i bazy NoSQL P6S_K02
EKP2 Potrafi scharakteryzowac jezyk SQL, wymienic instrukcje jezyka SQL oraz objasnic|P6S_W02,03,06
ich znaczenie i sktadnig, potrafi korzystaé z graficznych narzedzi do tworzenia ~ |P6S_U02,03,13
zapytan
EKP3 Potrafi opisac witasciwosci transakcji, podac przyktady wykorzystania P6S_W02,03,06
transakcji, opisac poziomy izolacji transakcji P6S_U02,03,13
EKP4 Potrafi wymienic i scharakteryzowaé wspotczesne technologie tworzenia gg—\zjvgzzggfg
bazodanowych aplikacji klienckich, potrafi tworzyc proste aplikacje klienckie -
EKP5 ; 5 P6S_W02,03,06
Potrafi projektowac bazy danych P6S U02.03.13
P6S K02
EKP6 ; T 4 . 3 P6S_W02,03,06
Potrafi instalowac i konfigurowac serwery SQL roznych producentow P6S U02.0313
P6S_K02
EKP7 5 ; P6S_W02,03,06
Potrafi dokona¢ analizy danych PGS U02.03.13
P6S K02




Treéci programowe:

Lp Zagadnienia w L | P | S| Odn.doEKP
1 | Wspdltczesne systemy zarzgdzania bazami danych. 2 2 EKP1, EKP6
2 | Relacyjny model danych. 2 EKP1
3 | Algebra relacyjna i rachunek relacyjny. 2 EKP1
4 | Projektowanie relacyjnych baz danych. 4 6 EKP5
5 |Jezyk SQL. 4 4 EKP2, EKP5
6 | Transakcje. 2 2 EKP3
7 | Proceduralne rozszerzenie jezyka SQL, procedury sktadowane, wyzwalacze i procedury wyzwalane. 4 2 EKP2, EKP5
8 | Technologie tworzenia bazodanowych aplikacji klienckich. 3 4 EKP4
9 | Projekt prostej internetowej aplikacji bazodanowej. 4 EKP4

10 | Podstawy analizy danych, raporty. 2 2 EKP7

11 | Bazy danych XML i NoSQL. 4 4 EKP1

12 | Kierunki rozwoju systemow baz danych. 1 EKP1

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol EKP Test Egzamin Egzamm Kolokwium | Sprawozdanie Projekt Prezentacja Zaliczenie Inne

ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X X
EKP2 X X X
EKP3 X X X
EKP4 X X X
EKP5 X X X
EKP6 X X X
EKP7 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1 z wyktadu (W) i éwiczeri (L) wg wzoru OC=40%W+60% L z zaokrgglenie do skali ocen obowigzujgcych w AMG.

Cwiczen jak i osobno z wyktadu.

Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Na laboratoriach dopuszcza sie 1 nieobecnoéci. Ocena koricowa (OC) sktada sie ze Sredniej wazonej

Ocena koricowa z przedmiotu wpisana jest dla wyktadu i bedzie pozytywna jedynie pod warunkiem uzyskania oceny pozytywnej zaréwno z

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajqg wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Forma aktywnosci 2% C IL P S
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 17 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 3
Udziat w konsultacjach 5 5
tacznie godzin 75 50
Liczba punktow ECTS 3 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 30
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredn. udziatu nauczycieli akadem. 72

Literatura:

Semestr | Literatura podstawowa

4 1. Beyonon-Davis Paul, Systemy baz danych, WNT 2003
2. Ullman Jeffrey D., Wisdom Jennifer, Podstawowy wyktad z systemdéw baz danych, WNT 2000

4. Bosman Judith S, Emmerson Sandra L, Darnovsky Marcy, Podrecznik jezyka SQL, WNT 2001
5. Vieira Robert, Od podstaw SQL Serwer 2005 Programowanie, Helion 2007

6. Wilton Paul, Colby John, Od odstaw SQL, Helion 2006

7. Molinaro Anthony, SQL. Receptury, Helion 2006

8. Dickey Jeff, Nowoczesne aplikacje internetowe. MongoDB, Express, Angular]S, Node.js, Helion 2017

3. Garcia-Molina Hektor, Ullman Jeffrey D., Wisdom Jennifer, Systemy baz danych Petny wyktad, WNT 2006

Semestr | Literatura uzupetniajgca

4 1. Connolly Randy, ASP.NET 2.0, Projektowanie aplikacji internetowych, Helion 2008.
2. Liberty Jeske, Hurwitz Dan, Programowanie ASP.NET, Helion 2007.

3. Perry Stephen, C# i .NET, Helion 2006.

4. Wenz Christian, ASP.NET AJAX, Helion 2009.




Prowadzqcy przedmiot:

Tytut/stopieri, Imie i Nazwisko | Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot
drinz. Andrzej Luksza | KTM
2. Pozostate osoby prowadzqce zajecia
KSI

mgr Lidia Rosicka




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY ;&: 2 ‘o
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Nr |32 | Przedmiot: InZzynieria oprogramowania 3 ?f
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia N\ j =
Forma studiow: Stacjonarne A :2;
Proﬁ'l ksztfi’%cenla: Og()_lnoqkademlckl OD IYS N
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
Vv 3 2 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Znajomo$¢ programowania obiektowego
2.| Znajomo$¢ podstaw projektowania baz danych

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami inzynierii oprogramowania i modelami
procesu wytworczego

2.| Zapoznanie studentow z metodykami inzynierii oprogramowania oraz notacjami i sposobami
modelowania projektowanych systemow

3.| Zapoznanie studentéw z zasadami tworzenia specyfikacji wymagan, projektowania funkcjonalnosci,
testowania oprogramowania oraz zapewnienia jego jako$ci

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP1 Zaproponowa¢ procesy wytworcze odpowiednie dla projektowanego | P6S_WO08,P6S_W11,

systemu P6S_W16,P6S_UO03,
P6S U12, P6S _U13

EKP2 Zbudowa¢ model architektury projektowanego systemu P6S_W02,P6S_U04,
P6S_U16, P6S_KO01

EKP3 Dobra¢ odpowiednie dla projektu wzorce projektowe, P6S_W03,P6S_W04,

architektoniczne i analityczne P6S UO01, P6S U09

EKP4 Identyfikowa¢ rodzaj projektu i dobiera¢ odpowiednie dla projektu P6S_W06,P6S_W10,

metodyki wytworcze P6S_UO02, P6S_U10,
P6S U1l

Tresci programowe:

Semestr V
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. 'Wprowadzenie do inZynierii oprogramowania. 2 EKP1
2. Cykl zycia oprogramowania, modele cyklu zycia i ich zalety i 2 EKP1, EKP4

wady. Podejscie strukturalne i obiektowe do tworzenia
oprogramowania

3. Podstawowe metodyki procesu wytworczego 2 EKP1, EKP4
Specyfikacja wymagan, jezyki specyfikacji. EKP2

5. INarzedzia i1 srodowiska wytwarzania oprogramowania. 3 EKP3, EKP4

&>
()




6. Modelowanie oprogramowania, jezyk UML. 6 EKP2
7. Narz¢dzia CASE 3 EKP2
8. Dobre praktyki w tworzeniu oprogramowania. 2 EKP1, EKP4
9. Uruchamianie i testowanie oprogramowania. Refaktoring kodu. 2 EKP1, EKP4
10. Projektowanie interakcji cztowiek-komputer. 2 EKP3
11.  Niezawodnos$¢ oprogramowania i tolerowanie btgdow 2 EKP3
12. Ocena jakosci i ztozono$ci oprogramowania (kryteria, metryki). 2 EKP3
Standardy i metodyki zarzadzania jako$cia.
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Warunkiem otrzymania oceny pozytywnej jest uzyskanie minimum 50% mozliwych
\% punktow z testu koncowego oraz minimum 40% mozliwych do zdobycia punktow z
kolokwium. Udziat w ocenie koncowe;j: test 60%, kolokwium 40%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 30
Czytanie literatury 26
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 15
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 2
Lacznie godzin 75
Liczba punktéow ECTS 3
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi 0
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 34
udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. K. Sacha: Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa, 2019

2. L. Sommerville: Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa, 2005

3. B.Bruegge, A.Dutoi: Inzynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce projektowe
i Java, Helion, Gliwice 2011

Literatura uzupehiajaca

1. J.Nielsen, R.Budiu: Funkcjonalnosc¢ aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i U, Helion,
Gliwice, 2013
2. K.E.Wiegers, J.Beatty: Specyfikacja oprogramowania. Inzynieria wymagan, Helion, Gliwice 2014

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Prof. dr hab. Piotr Jedrzejowicz KSI
2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Dr hab. inz. Wiodzimierz Filipowicz, prof. ndzw. KSI
AMG

Objasnienie skrotow:

W —zaj¢cia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY
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Nr | 33 | Przedmiot: Bezpieczenstwo Danych i Systemoéw L ,a._'gf' Yy 7]
Informatycznych ,'g | ';'1
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka / studia pierwszego stopnia s & n j -]
Forma studiow: stacjonarne 45- v h
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki QDIM”L?'
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy N
Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P § W C L P
5 6 2 - 2 - - 30 - 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Wiedza z zakresu przedmiotow Systemy Operacyjne, Sieci Komputerowe, Podstawy
Programowania

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentdw z zagrozeniami bezpieczenstwa danych i systeméw
informatycznych oraz metodami ochrony przed tymi zagrozeniami.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol

EKPL.
EKP2.

EKP3.
EKPA4.
EKPS.

EKPG6.
EKP7.
EKPS.

EKP9.
EKP10.

EKP11.
EKP12.
EKP13.

EKP14.
EKP15.
EKP16.

EKP17.

Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi:

Wymieni¢ zagrozenia bezpieczeristwa danych i systeméw informatycznych.
Podac definicje bezpieczenstwa zasobu i obiektu.
Opisaé uznaniowg i $cistg kontrole dostepu.

Wypowiedzie€ i zinterpretowac¢ zasade Kerckchoffsa.
Opisac dziatanie szyfrow przestawieniowych i podstawieniowych

Wymieni¢ i omoéwi¢ symetryczne systemy kryptograficzne - DES, 3DES,
AES, IDEA, RC4, BLOWFISH.

Wymieni¢ i omoéwi¢ systemy klucza publicznego - RSA, ElIGammal.
Scharakteryzowac infrastrukture klucza publicznego PKI.

Oméwié¢ zagadnienia bezpieczenstwa sieci komputerowych w odniesieniu do
modelu OSI.
Oméwié techniki uwierzytelniania w systemach Windows i Linux/Unix.

Skonfigurowa¢ listy kontroli dostepu do plikéw w systemach Windows i
Linux.

Zastosowa¢ metody kryptograficzne ochrony plikow.

Skonfigurowac i uruchomi¢ oprogramowanie antywirusowe.

Skonfigurowa¢ i uruchomi¢ oprogramowanie wybranego klienta VPN

Opisa¢ zasady konfiguracji i utrzymania firewalla

Skonfigurowac wybrane oprogramowanie firewalla w systemie operacyjnym
stacji roboczej.

Skonfigurowac i zabezpieczy¢ kryptograficznie oprogramowanie klienta
poczty internetowej

Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztatcenia
P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_WO07, P6S_UO03,
P6S_U13, P6S_KO02
P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_WO07,
P6S_W10, P6S_UO01,
P6S W07, P6S_UO03,
P6S_U13, P6S K02
P6S_W06, P6S_UO03,
P6S_WO07, P6S_UO03,
P6S_U13, P6S_KO02
P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_UO03, P6S_U13,
P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_UO03, P6S_U13,
P6S_W06, P6S_UO03,
P6S_U13, P6S K02
P6S W07, P6S_U13,
P6S_WO06,
P6S_ W07, P6S_KO02
P6S_W10, P6S_UO01,
P6S_UO03, P6S_U13,
P6S_WO06, P6S_UO03,
P6S_WO06, P6S_UO03,
P6S K02
P6S_WO06,
P6S_W10, P6S_UO01,

K_W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)



Tresci programowe:

Semestr |
Zagadnieni Liczba godzin | Odniesienie
Lp. agadnienia do EKP dla
W | C | LP | przedmiotu
\Wprowadzenie do problematyki bezpieczenstwa systeméw informa-
1. [tycznych 3 - 1 EKP1
Podstawowe definicje i problemy z zakresu zagrozen bezpieczen-
2. stwa systemow informatycznych oraz zasady konstrukcji systemow 3 - 1 EKP2
zabezpieczen
\Wihasciwosci bezpieczenstwa informacji - poufnos¢, integralnosé,
3. |niezaprzeczalno$¢, dostepnos¢. Podstawowe mechanizmy 3 - 3 | EKP2, EKP3
zapewnienia bezpieczenstwa informacji.
Podstawowe wiadomosci z kryptografii - szyfry podstawieniowe i
4. |przestawieniowe, zasada Kerckchoffsa, przyktady symetrycznych i 3 - 3 | EKP4, EKP5
asymetrycznych systemow kryptograficznych
Zastosowania kryptografii. Potwierdzanie autentycznos$ci danych,
funkcja skrétu, podpis cyfrowy. Protokoty kryptograficzne, EKP6. EKP7
5. |protokoty autentykacji, protokoty uzgadniania kluczy. Certyfikaty. 3 | -1 3 EKPS
Infrastruktura klucza publicznego.
Podstawowe problemy bezpieczenstwa sieci komputerowych. Model
bezpieczenstwa sieci w odniesieniu do modelu OSI. Bezpieczenstwo
6. |protokotéw sieciowych. Ataki na protokoty sieciowe i metody 3 | -1 3 EKP9
ochrony.
Bezpieczenstwo systemdw operacyjnych. Techniki uwierzytelniania
w systemach Windows i Linux/Unix. Prawa dostepu do zasobow. EKP10
7. |Listy kontroli dostepu (ACL). Wirusy, malware. Ochrona 3 | - | 4 |Ekp11 EKP13
antywirusowa. Zamaskowane kanaty komunikacji. ’
Tunele wirtualne VPN. Konfiguracja sieci VPN host-to-host, site-to-
8 site, host-to-site. Dynamiczne wielopunktowe sieci VPN. Protokoty 3 ) 4 EKP14
" stosowane w sieciach VPN. Tunele IPSec, tunele SSL.
Zapory sieciowe i translacja adreséw. Podstawowe funkcje
9 systemdw firewalli, architektura firewalla. Strefy wewnetrzna i 3 ) 4 |EKP15. EKP16
" lzdemilitaryzowana. Zagadnienia implementacyjne. '
Bezpieczenstwo aplikacji i ustug sieciowych. Bezpieczne Srodowis-
10 ko aplikacyjne, luki bezpieczenstwa w ustugach sieciowych. 3 ) 4 EKP17
" |Zagadnienia bezpieczenstwa ustug WWW i poczty elektronicznej.
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie | Inne
EKP Ustny pisemny praktyczne
EKPL. | - - X - - - - -
EKP2. | - - X - - - - -
EKP3.| - - X - - - - -
EKP4. | - - X - - - - -
EKPS5. | - - X - - - - -
EKP6. | - - X - - - - -
EKP7.| - - X - - - - -
EKP8.| - - X - - - - -




EKPO.| - -

EKP10| - -

EKP11] - -

EKP12| - -

EKP13] - -

X[ X|X|X

EKP14] - -

EKP15] - -

EKP16] - -

X

XX X X X | X | X | X | X

EKP17) - -

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

1. Egzamin testowy obejmujacy cato$¢ materiatu omawianego na wyktadzie i zajeciach
laboratoryjnych - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania

5 punktow.

2. Zademonstrowanie podczas zaje¢ laboratoryjnych praktycznych umiejetnosci
zwigzanych z efektami ksztatcenia dla przedmiotu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja
wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P §

Godziny kontaktowe 30 30

Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2

Udziat w konsultacjach 2 2

tacznie godzin 46 56

Liczba punktéw ECTS 3 3

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 6
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 30
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 60
nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Pieprzyk J., Hardjono T., Seberry J.: "Teoria bezpieczenstwa systemow komputerowych", HELION, 2005

Literatura uzupetniajaca

1. Anderson R.: "Inzynieria zabezpieczen", PWN, 2005

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Krzysztof Januszewski KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:




Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektéw ksztatcenia



AKADEMIA MORSKA W GDYNI Wydziat Elektryczny "':"
Nr| 34 Przedmiot: | Nowoczesne jezyki i technologie programistyczne é’ n“,
Kierunek/Poziom Informatyka/studia pierwszego stopnia < -
Forma studicw: Stacjonarne -] ‘l
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki A
Specjalnosé: Aplikacje Internetu rzeczy GD;::IIQ >
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS w ¢ L P S w ¢ L P S
5 6 2 2 30 30
Razem w czasie studiéw 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji (jesli dotyczq przedmiotu):

1 |Wiedza z zakresu podstaw programowania i programowania obiektowego.

2 | Wiedza z zakresu technologii informacyjnych, znajomos¢ jezyka SQL

3 | Podstawowa wiedza z zakresu technologii webowych, w tym HTML i CSS

Cele przedmiotu:

1 | Poznanie trendéw rozwoju jezykow programowania i technologii programistycznych

2 | Poznanie nowoczesnych technologii, bibliotek i platform na wybranych przyktadach

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakoticzeniu cyklu ksztatcenia:

Odniesienie do kierunkowych

Symbol EKP Po zakoriczeniu przedmiotu student potrafi: efektow ksztalcenia

Omowic kierunki i trendy rozwoju jezykow i technologii programistycznych
EKP1 |Omoéwié przeznaczenie i funkcje wybranych technologii, np. REST, ORM itp. P6S_W06, P6S_KO01
Wskazac rozwigzania najbardziej przydatne dla véznych zastosowan, np. dla IoT

Tworzyé w jezyku Python programy, wykorzystujqc techniki programowania
strukturalnego, proceduralnego i obiektowego

EKP2  |Przetwarzaé dane zapisane w réznych formatach, a w tym XML i [SON P6S_W02, P6S_U04
Zapisywac i odczytywac dane z plikow tekstowych
Uruchamiaé i debugowaé tworzone programy

Omowic technologie zwigzane z ustugg WWW i ustugami sieciowymi
EKP3 Omowic pojecie ustug sieciowych (Web Services) i technologii REST
Definiowa¢ ustugi sieciowe REST z wykorzystaniem jezyka Pyton i wybranej
platformy lub biblioteki (np. Django, Flask itp.)

P6S_W03, P6S_U17

Omowic pojecie aplikacji sieciowej i systemu zarzqdzania trescig (CMS)
Omowic wzorzec projektowy MVC (MVT) i sposoby jego implementacji

EKP4 P Lo ) )

Tworzy¢ aplikacje sieciowe z wykorzystaniem jezyka Pyton i wybranej platformy

lub biblioteki (np. Django)

P6S_W03, P6S_U13

Treéci programowe:

Semestr 5
Lp Zagadnieni W|C|L|P| S| OdndoEKP
a
1 Trendy rozwoju jezykow i technologii informatycznych, paradygmatow i wzorcow programowania, P
platform (framework) i bibliotek, narzedzi, Srodowisk programistycznych itp. EKP1
5 Przeglad koncepcji i zastosowan wybranych przyktadow nowoczesnych technologii informatycznych, np. P
ustugi sieciowe (WebServices) REST, notacje XML i JSON, mapowanie obiektowo-relacyjne ORM itp. EKP1
3 Jezyk Pyton: instalacja i konfiguracja na réznych platformach systemowych, sktadnia (zmienne, 6 6
operatory, instrukcje, tablice, funkcje, klasy i obiekty, obstuga wejscia-wyjscia, obstuga plikow) EKp2
4 Technologie internetowe zwigzane z ustugg WWW i ustugami sieciowymi (Web Services) - protokot 4 4
HTTP, jezyki znacznikéw HTML/XHTML, XML, arkusze stylow CSS, bazy danych i jezyk SQL EKP3
Tworzenie ustug sieciowych z wykorzystaniem jezyka Pyton i wybranej platformy lub biblioteki oraz
5 | roznych notacji (XML, JSON); Testowanie ustug sieciowych z wykorzystaniem dedykowanych narzedzi, 8 10 EKP3

np. Postman, bezpieczeristwo ustug sieciowych

Tworzenie aplikacji sieciowych z wykorzystaniem jezyka Pyton i wybranej platformy (np. Django)
6 | Modele, widoki i szablony, routing i obstuga zqdani HTTP, obstuga formularzy, obstuga baz danych przez 8 10 EKP4
tzw. migracje, obstuga plikow, uwierzytelnianie i aspekty bezpieczeristwa aplikacji




Metody weryfikacji efektéw ksztatcenia (w odniesieniu do poszczegolnych efektow):

Symbol EKP Test Egu,zahr;t;n f}f:nrf;; Kolokwium | Sprawozdanie Projekt Prezentacja izg:;::;: Inne
EKP1 X
EKP2 X X
EKP3 X X X
EKP4 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Na éwiczeniach dopuszcza sie 2 nieobecnosci. Ocena koricowa (OC) sktada sie ze Sredniej wazonej
z wyktadu (W) i laboratorium (L) wg wzoru OC=40%W+60%L z zaokrgglenie do skali ocen obowigzujgcych w AMG.
1 Ocena koricowa z przedmiotu wpisana jest dla wyktadu i bedzie pozytywna jedynie pod warunkiem uzyskania oceny pozytywnej zarowno z
Cwiczen jak i osobno z wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczajq wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Forma aktywnosci 2% C IL P S

Godziny kontaktowe 30 30

Czytanie literatury 20 10

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 30

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 25

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 20

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udzial w konsultacjach 5 5

tacznie godzin 82 95

Liczba punktow ECTS 3 3

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 6

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 95

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredn. udziatu nauczycieli akadem. 72

Literatura:

Literatura podstawowa
1.  Z.A. Shaw, Python 3. Proste wprowadzenie do fascynujgcego Swiata programowania, 2017, Helion
2. ]. Forcier, P. Bissex, W. Chun, Python i Django. Programowanie aplikacji webowych, Helion
1.  Melé, Django. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych
2. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, |. Vlissides, Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, 2017,

Helion

3. S. Monk, Raspberry Pi. Przewodnik dla programistow Pythona, 2014, Helion

Prowadzqcy przedmiot:

Tytut/stopieri, Imige i Nazwisko | Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr inz. Piotr Kaczorek

KTM

2. Pozostate osoby prowadzqce zajecia

mgr inz. Marcin Waraksa

KTM




AKADEMIA MORSKA w GDYNI Wydzial Elektryczny s 1A 2
Nr [ 35 | Przedmiot: Komputerowe systemy sterowania f;?_,& vy @
Kierunek/Poziom: Informatyka/ studia | stopnia 3 ?
Forma studiow: Stacjonarne N\
Profil ksztatcenia: Ogdlnoakademicki A- v ‘2‘
Specjalnos¢: Aplikacje Internetu Rzeczy OD{'-{\I\?’
Semestr Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
ECTS W C L P S w C L P
V 3 2 2 1 30 30 15
Razem w czasie studiow: 75

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

|

1.| Brak wymagan.

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie z technika wykorzystania komputeréw do sterowania.

2. | Uksztaltowanie umiejetnosci samodzielnego projektowania architektury komputerowych systemow
sterujgcych oraz technik tworzenia oprogramowania sterujgcego pracujacego w czasie rzeczywistym.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol EKP

Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi:

Odniesienie do kierunkowych
efektow ksztatcenia

EKP1

Zna i rozumie podstawowe pojecia z matematyki, statystyki, fizyki, podstaw

elektroniki, automatyki i robotyki oraz techniki cyfrowej, metrologii,
konstrukcji urzadzen elektronicznych niezbedne do formutowania,
analizowania i rozwigzywania podstawowych zadan informatycznych

P6S_W01

EKP2

Zna i rozumie najnowsze osiggniecia informatyki, w zakresie sprzetu i

oprogramowania, jak rowniez aktualne trendy rozwojowe w tym obszarze

P6S_W06

EKP3

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne

przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan informatycznych oraz

ich rozwigzywaniu

P6S_W09

EKP4

Potrafi zaprojektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz wykonaé
typowe dla kierunku informatyka proste urzadzenie, obiekt, system lub

zrealizowac proces, uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik,
narze¢dzi i materiatow

P6S_U13

EKP5

Potrafi prawidtlowo postugiwac si¢ systemami normatywnymi w celu
rozwigzania zadania z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych
wiasciwych dla kierunku informatyka

P6S_U17

TreSci programowe:

SemestrV

Lp.

Zagadnienia

Liczba godzin Odniesienie

do EKP dla

W L P przedmiotu

1. Sprzgganie magistrali systemu komputerowego z obiektem sterowania.
Sprzgzenie proste i Z wzajemnym potwierdzeniem, idea, algorytmy,
przekazywania potwierdzenia. Warianty realizacji przekazywania
potwierdzenia: programowy, z wykorzystaniem systemu przerwan oraz
wejscia wymuszajacego wyczekiwanie. Kryteria doboru optymalnego
rozwigzania. Przyktady realizacji sprz¢zenia z wykorzystaniem typowych
portow wejscia-wyjscia.

2 2 EKP1

2. | Warianty realizacji systemow przerwan w komputerowych systemach
sterujacych: przegladanie, systemy wektoryzowane, kontrolery rozproszone
i tancuchowe. Systemy przerwan jednopoziomowe i wielopoziomowe,
algorytmy arbitrazu przerwan, problemy maskowania, maskowanie

specjalne, typowe rozwiazania. Przyklady wykorzystania systemu przerwan
w uktadach sterowania, ocena czasu reakcji, opdznien, czasu realizacji i

EKP2




intensywnosci przerwan na efektywno$¢ komputera sterujacego.

Systemy wieloprocesorowe i wielokomputerowe. Architektura, warunki
zwigkszenia efektywnos$ci w stosunku do systemu jednoprocesorowego.
Magistrale systemow wieloprocesorowych. Podzial zasobéw na lokalne i
wspolne, konsekwencje istnienia zasobow wspolnych. Typowe rozwigzana
magistral wieloprocesorowych systemdéw sterowania: STE, MULTIBUS,
VME, PCI, COMPACT PCI.

EKP1

Arbitraz dostepu do zasobow wspolnych, przyktady rozwigzan sprzgtowych
skupionych i tancuchowych, algorytmy arbitrazu. Przyktady rozwigzan
arbitrazu. Idea wspotpracy procesor gtéwny — koprocesor. Wplyw istnienia
zasobow wspolnych na oprogramowanie systemow sterowania, semafory,
blokady dostepu.

EKP2

Systemy wielokomputerowe, zasady wymiany informacji, stosowane
rozwiazania sprzgtowe, architektura systeméw wielokomputerowych.
Sprzezenie systemu komputera sterujacego z obiektem z wykorzystaniem
DMA, rozwigzania sprzgtowe, programowe aspekty wykorzystania idei
DMA, przerwania a transmisja DMA.

EKP1

Magistrala jako system komunikacji migdzy wieloma uzytkownikami,
protokét komunikacyjny, hierarchia warstwowa protokotow
komunikacyjnych. Model odniesienia protokotow komunikacyjnych ISO,
4§ 7 warstwowy. Warstwy protokotu komunikacyjnego, zakres
precyzowanych ustalen, odniesienie do przyktadow typowych magistral
RS232, 12C i innych.

EKP2

Sens i korzysci wynikajace ze standaryzacji protokotéw, kryteria wyboru
standard czy rozwigzanie dedykowane. Sprz¢towe metody zwigkszania
niezawodnosci taczy komunikacyjnych, rodzaje i kryteria doboru medium
transmisji danych, operacje wykonywane na sygnale zwigzane z
dostosowaniem do medium transmisyjnego, stosowany sprzet — nadajniki i
odbiorniki linii.

EKP2

Programowe metody zwigkszania niezawodnosci protokotow
komunikacyjnych, metody detekc;ji i korekcji bledow. Przyktady rozwigzan
protokotow bitowo-rownolegtych i bitowo-szeregowych. Organizacja
protokotow zorientowanych bitowo, liczacych znaki i sterowanych
znakowo, przy-ktady standardowych rozwigzan.

EKP2

Wykorzystanie mikrokontrolerow w uktadach sterowania. Rodzina
mikrokontrolerow INTEL MCS-51. Model podstawowy, zasoby i jezyk
programowania. Architektura i zasoby rozbudowanych wersji
mikrokontroleréw rodziny MCS-51 oferowane przez firmy PHILIPS,
DALLAS i ATMEL.

EKP1
EKP3

10.

Realizacje sprzezenia mikrokontrolera z obiektem sterowania, konstrukcje
bramy czasu rzeczywistego, sprzetowe wspomaganie zmiany kontekstu.
Systemy sprzegu wspomagajace wspotprace z operatorem, konsola
operatorska, wspolpraca systemu komputerowego z elementami
zestykowymi (klawiatury), z elementami wskazujacymi (myszki,
manipulatory).

EKP2
EKP5

11.

Zobrazowanie stanu procesu, wspotpraca z uktadami wyswietlaczy
cyfrowych i alfanumerycznych, zasada dziatania monitoréw CRT i LCD,
programowa wspotpraca z monitorami, akceleratory graficzne. Rodzaje
pamigci stosowanych w komputerowych systemach sterowania: pamieci
buforowe FIFO, bufor cykliczny, pamigci dwubramowe. Pamigci nieulotne
rodzaje podtrzymywane bateryjnie, pamigci typu FLASH, programowe
konsekwencje stosowania pamigci nieulotnych.

EKP1

12.

Systemy bezobstugowe, techniki zwigkszania niezawodnosci systemow
bezobstugowych, techniki zapewniajgce energooszczednos¢ systemow
autonomicznych. Techniki sprzegania systeméw komputerowych z
uktadami o dziataniu ciggltym. Przetworniki A/C i C/A, kryteria doboru
rodzaju przetwornika do rozwigzywanych probleméw, uktady probkujaco-
pamigtajace i ekstrapolatory, uktady z wyjsciem PWM, przetworniki
napigcie-czestotliwose.

EKP1
EKP4

13.

Komputery klasy PC w uktadach sterowania, przemystowe standardy
komputerow PC, rozwigzania modutowe. Pamig¢¢ dyskowa, organizacja i jej
programowa obstuga jako przyklad sterowania uktadu

EKP1
EKP3




elektromechanicznego oraz programowe mechanizmy kompensacji
niedoskonatosci tego uktadu. Budowa wielozadaniowego systemu
operacyjnego czasu rzeczywistego, statyczny i dynamiczny opis zadania,
mechanizmy tworzenia, usuwania i przetaczania zadan, system przerwan a
system przelaczania zadan. Przyktady typowych systeméw operacyjnych
stosowanych w komputerowych systemach sterowania: DOS, WINDOWS,
LINUX, QNX — ich wady i zalety.

14.

Podstawy tworzenia oprogramowania dla systemoéw dedykowanych.
Struktury danych wykorzystywane w systemach sterowania
komputerowego, kryteria i sposobu optymalizacji struktur danych.
Problemy tworzenia oprogramowania wielowatkowego, wspotbieznosé
procesow, reguty dostgpu do zasobow wspolnych, systemy blokad i
zarzgdzanie niemi, rozwigzywanie probleméw typu blokada lub impas.

EKP3
EKP6

15.

Problem poprawnos$ci wykonania wspotbieznego zadan, kryteria
szeregowalnos$ci zadan, przyktadowe algorytmy sprawdzania
szeregowalnosci zadan. Mechanizmy sprz¢towe mikroprocesoréw
wspierajace wielozadaniowos¢ i ochrone dostepu do zasobdéw prywatnych
zadan. Przyktady rozwigzan sprzgtowych komputerowych systeméw
sterowania. Przyktady istotnych fragmentow rozwigzan programowych
komputerowych systemdw sterowania.

EKP1
EKP4

Metody weryfikacji efektéw ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektéow/:

Symbol
EKP

Test | Egzamin | Egzamin | kolokwium | Sprawozdanie | Projekt
ustny pisemny

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EKP1

X X

EKP2

X

EKP3

X

EKP4

EKP5

X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Obecnosci na zajeciach wyktadowych, laboratoryjnych i projektowych.

3 Ocena koncowa z przedmiotu jest $rednig wazong z ocen otrzymanych z zaliczenia wyktadu,

laboratorium i projektu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktlad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci
W L P S

Godziny kontaktowe 30 30 15
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 4 4
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2 4
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 1
Lacznie godzin 50 38 24
Liczba punktéw ECTS 1 1 1
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi
Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. Daca W., Mikrokontrolery — od uktadow 8-bitowych do 32-bitowych. Wydawnictwo MIKOM, Warszawa
2000.

2. Jakubiec J., Podstawy techniki mikroprocesorowej, Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2014.

3.

4. Metzger P., Anatomia PC, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2008.

5. Noam N., Shimon S., Elementy systeméw komputerowych. Budowa nowoczesnego komputera od podstaw.
Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 2008.

6. Niederlinski A., Mikroprocesory, mikrokomputery, mikrosystemy. Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne,

Warszawa 1988.
7. Ortowski H., Komputerowe uktady automatyki, WNT, Warszawa 1987.
8. Petka R., Mikrokontrolery — architektura, programowanie, zastosowania. WKL, Warszawa 2000.

Literatura uzupetniajaca

1. Asembler — ¢wiczenia praktyczne, Praca zbiorowa pod redakcja E. Wrobla, Wydawnictwo HELION,
Gliwice 2000.

2. Dolinski J., Mikrokomputer jednouktadowy Intel 8051. Wydawnictwo PLJ. Warszawa 1993.

3. Galka P., Gatka P., Podstawy programowania mikrokontrolera 8051, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa

2000.

Kwiecien R., Komputerowe systemy automatyki przemystowej. Wydawnictwo HELION, Gliwice 2013.

Misiurewicz P., Ukiady mikroprocesorowe struktury i programowanie. WNT, Warszawa 1983.

Misiurewicz P., Podstawy techniki mikroprocesorowej. WNT, Warszawa 1991.

Niederlinski A., Systemy komputerowe automatyki przemystowej, WNT, Warszawa 1985.

Rydzewski A., Mikrokomputery jednouktadowe rodziny MCS-51. WNT, Warszawa 1992.

Olsson G., Piani G., Computer systems in automation, Prentice-Hall, Londyn — New York 1992

©ooNoGA

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Mirostaw Tomera KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajgcia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz pelnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAt ELEKTRYCZNY @m}l‘; @D
| 36 | Przedmiot: Systemy Transmisji Sygnatow "g 'ﬂ"__ 5 ’;‘1
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka / studia pierwszego stopnia & n j -]
Forma studiow: stacjonarne 45- *3
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki GD I‘[\Iﬁ*
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy *

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
w C L P S W C L P
5 5 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Wiedza z zakresu przedmiotow Podstawy Elektroniki, Technologie Internetowe, Technologie

Mobilne, Przetwarzanie Sygnatow, Sieci Komputerowe.

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy z zakresu systemow stuzacych do transmisji sygnatow w

technologiach internetowych.

Efekty ksztatcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztatcenia

Zdefiniowac pojecie systemu teletransmisyjnego, oméwi¢ techniki K_WO01, K_W03, K_W18,
EKPL. | zwielokrotnienia tacza. ﬁ Egi K_U05, K_U22,
Dokonac¢ przegladu technik komutacji, K_W01, K_W03, K_W18,
EKP2. K_U01, K_U05, K_U22,
K_KO01
Omowic tryby transferu pakietowego, synchronicznego i asynchronicznego. K_W01, K_ W03, K_W18,
EKP3. K_U01, K_U05, K_U22,
K_KO01
Omowic stosowane w sieciach teletransmisyjnych kody liniowe. K_WO01, K_W03, K_W18,
EKPA4. K_U01, K_U05, K_U22,
K_KO01
EKPS Omowic dziatanie traktu PCM, oraz przedstawi¢ standardowe hierarchie E n/é)ll rf L\J/\égSKI<UV2\/218,
: plezjochroniczne. K KO
Scharakteryzowa¢ standardy transmisji synchronicznej SONET i SDH. K_W01, K_W03, K_W18,
EKPG6. K_U01, K_U05, K_U22,
K_KO01
Omowic stosowane w systemach teletransmisyjnych protokoty znakowe i K_WO01, K_W03, K_W18,
EKP7. bitowe K_U01, K_U05, K_U22,
) K_KO01
Omowic protokot HDLC i protokoty pokrewne. K_W01, K_W03, K_W18,
EKP8. K_U01, K_U05, K_U22,
K_KO01
Oméwié i skonfigurowac tacze wykorzystujace protokét FrameRelay. K_W01, K_W03, K_W18,
EKP9. K_U01, K_U05, K_U22,
K_KO01
Przedstawi¢ dziatanie sieci teletransmisyjnej ATM. Omowic¢ przeznaczenie i K_W01, K_W03, K_W18,
EKPI10. | modele funkcjonalne podwarstw AAL ﬁ Egi K_U05, K_U22,
Scharakteryzowac przeznaczenie i zasady dziatania przewodowych sieci K_WO01, K_W03, K_W18,
EKP11. dostepowych K_U01, K_U05, K_U22,
' K_K01
Oméwié technologie dostepowe XDSL, skonfigurowaé tacze dostepowe K_W01, K_W03, K_W18,
EKP12. K_U01, K_U05, K_U22,
xDSL
K_K01
Omowi¢ zasade dziatania i skonfigurowac bezprzewodowe tacze dostepowe. | K_WO1, K_W03, K_W18,
EKP13. K_U01, K_U05, K_U22,
K_KO01




Omowic¢ budowe i rodzaje wtokien swiattowodowych, podac ich wiasciwosci, | K_WO01, K_W03, K_W18,

EKP14 parametry, sposoby taczenia. Rozrézni¢ swiattowody specjalnych typow ﬁ—zgi' K_U05, K_U22,
" | (fotoniczne, typu PM, typu POF). Opisac¢ zjawiska wystepujace podczas -

transmisji sygnatéw optycznych w systemach swiattowodowych.

Przedstawi¢ budowe i zasade dziatania elementéw optycznych stosowanych K_W01, K_W03, K_W18,

przy nadawaniu i odbiorze sygnatéw optycznych w systemach K_UO01, K_U05, K_U22,
EKP15. | 7' . . K_KO01

Swiattowodowych. Scharakteryzowa¢ podstawowe uktady nadawcze i

odbiorcze sygnatow optycznych.

Opisaé rodzaje modulacji analogowej i cyfrowej stosowanej w technice K_W01, K_W03, K_W18,
EKP16. | $wiattowodowej. Przedstawi¢ budowe wybranych typéw modulatorow ﬁ—zgi K_U05, K_U22,

sygnatow optycznych. -

Omowic¢ podstawowe topologie sieci i systemow Swiattowodowych. K_WO01, K_W03, K_W18,
EKP17 Zademonstrowac wiedze zwigzang z r6znymi sposobami zwigkszania ﬁ—zgi K_U05, K_U22,

" | przepustowosci systemow Swiattowodowych (TDM, FDM, WDM). -

Przedstawi¢ podstawowa specyfikacje systeméw CWDM i DWDM.

Przedstawi¢ koncepcje sieci transparentnych. Opisac i przedstawié¢ K_W01, K_W03, K_W18,
EKP18. | komponenty takich sieci. Zdefiniowac pojecie aktywnych i pasywnych sieci ﬁ—zgi' K_U05, K_U22,

optycznych. -

Scharakteryzowa¢ wybrane technologie $wiattowodowe (FDDI, FCS, ATM, K_W01, K_W03, K_W18,
EKP19. | SONET, 10 Gigabit Ethernet, STM, SDH, OTU). Podaé ich whasciwosci i E—Egi K_U05, K_U22,

zastosowania. -

K_ W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr 5
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W | C | L/P | przedmiotu
1. PPojecie i geneza systemow teletransmisyjnych. Techniki EKP1 EKP?2
zwielokrotnienia tacza. Przeglad technik komutacji. Tryby transferu. 2 - - ' '
; . . ; . EKP3, EKP4
Systemy synchroniczne, plezjochroniczne i asynchroniczne.
2. [Przeglad teletransmisyjnych kodéw liniowych. Podstawowy trakt PCM.
Standardowe trakty T1, E1, J1, Y1. Systemy plezjochroniczne wyzszych | 3 - - EKP5
rzedow. Ograniczenia systemow PDH.
3. [Systemy synchroniczne SONET i SDH. Budowa konteneréw i modutéw 2 ) ) EKP6
transportowych STM. Sie€ transportowa SDH.
4. [Transmisja synchroniczna i asynchroniczna. Protokoty znakowe i bitowe.
) - 2 - - EKP7
Przeglad protokotdw zorientowanych znakowo.
5. |Protokét HDLC i protokoty pokrewne. Protokdt Frame Relay. Geneza
sieci ATM. Urzadzenia ATM, model odniesienia i architektura sieci 2 ) 3 EKP8, EKP9,
ATM. Komdrka ATM. Sciezki i kanaty wirtualne. Warstwa AAL - klasy EKP10
ustug. Modele funkcjonalne AAL.
6. [Miejsce i rola sieci dostepowej. Tradycyjna sie¢ dostepowa i jej
ograniczenia. Wspoiczesne sieci dostepowe - klasyfikacja i zakres 2 - - EKP11
zastosowan.
7. (Sie¢ DSL i jej odmiany. Systemy ISDN, model odniesienia, styki.
Systemy HDSL, pordwnanie standardéw. Systemy ADSL. Poréwnanie 3 - 2 EKP12
przewodowych systeméw dostepowych.
8. [Transmisja sygnatéw w pasmie akustycznym - modemy, standardy serii 2 2 EKP12
\V, konfiguracja i eksploatacja modemu.
9. [Transmisja bezprzewodowa - standardy 802.11 WiFi, 802.15.1 2 ) 3 EKP13
Bluetooth, 802.16 WiMAX, konfiguracja dostepu bezprzewodowego.
10.W4okna Swiattowodowe. 3 - EKP14
11.Nadajniki i odbiorniki optyczne 2 EKP15
12 |Modulacja sygnatéw optycznych 3 - EKP16
13.|Systemy transmisyjne z multipleksacjg kanatow 3 - EKP16, EKP17
14.Sieci transparentrne 2 - EKP18
15./Wybrane technologie Swiattowodowe 2 - EKP19
16.Komponenty $wiattowodowe - 2 |[EKP14, EKP17
17.Budowa i certyfikacja tacz Swiattowodowych - 2 EKP19




| 18.Sie¢ LAN oparta na $wiattowodach | | -] 1 | EKP19 |
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie | Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1.| X - - - - - -
EKP2.| X - - - - - -
EKP3.| X - - - - - -
EKP4.| X - - - - - -
EKP5.| X - - - - - -
EKP6. | X - - - - - -
EKP7.| X - - - - - -
EKP8.| X - - - - - - X
EKP9.| X - - - - - - X
EKP10] X - - - - - - X
EKP11] X - - - - - -
EKP12] X - - - - - - X
EKP13] X - - - - - - X
EKP14] X - - - - - - X
EKP15] X - - - - - -
EKP16] X - - - - - - X
EKP17) X - - - - - - X
EKP18] X - - - - - -
EKP19] X - - - - - - X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
1. Test obejmujacy catos¢ materiatu omawianego na wykladzie i zajeciach laboratoryjnych
5 - ocena dostateczna - wynik na poziomie 60% mozliwych do uzyskania punktow.
2. Zademonstrowanie podczas zajeé laboratoryjnych praktycznych umiejetnosci
zwigzanych z efektami ksztatcenia dla przedmiotu.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja

wymagane minimum.

Naktad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na

nauczycieli akademickich

Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P §

Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 10 5
Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych 3
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 2 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2

Udziat w konsultacjach 1 1

tacznie godzin 45 28

Liczba punktow ECTS 3 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 15
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 45




Literatura:

Literatura podstawowa

Kabacinski W., Zal M.: "Sieci telekomunikacyjne” WKit., 2016

Kula S.: "Systemy i sieci dostepowe xDSL", WKit., 2009

DeCusatis C., DeCusatis C.J.: "Fiber Optic Essentials", Elsevier, AP 2006.
Kolimbiris H.: "Fibre Optics Communications", Pearson Education 2004.
Marciniak M.: "taczno$¢ swiattowodowa", WKL 1998.

. ITU-T Handbook Optical fibre, cables and systems", 2009.

ouprwNE

Literatura uzupetniajaca

1. KulaS.: "Systemy teletransmisyjne"”, WKit., 2006
2. Gibson J.D.: "Multimedia Communications: Directions and Innovations", AP 2001.
3. Crisp J.: "Introduction to Fiber Optics", Newnes 2001.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Krzysztof Januszewski KTM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

dr inz. Jacek Dabrowski KEM

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektdw ksztatcenia




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY (A
Nr | 37 | Przedmiot: Diagnostyka i niezawodno$¢ systemow @%:-Sa ..f‘? (o]
whbudowanych ,‘g Tk ?j}
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia o & i j =
Forma studiow: studia stacjonarne 4 a2 -
Profil ksztatcenia: ogdlnoakademicki GD%"‘J"
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy :
Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S W C L P
V 5 2 1 30 15

Razem w czasie studiow:

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Wiedza z zakresu rachunku rézniczkowego i catkowego i rachunku prawdopodobienstwa
2.| Wiedza z zakresu podstaw techniki mikroprocesorowej
Cele przedmiotu
1.| Zapoznac¢ studenta z zagadnieniami z zakresu niezawodnosci i diagnostyki systemow
wbudowanych.
Zdoby¢ umiejetno$¢ rozwigzania i analizy probleméw zwigzanych z uszkodzeniami
i niezawodno$cig systemow whbudowanych

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Student ma wiedze z zakresu diagnostyki i niezawodnosci systemow P6S_WO011

wbudowanych.

EKP2 Student ma wiedze z zakresu technologii systemdw wbudowanych. P6S WO012

EKP3 Student potrafi przeprowadzi¢ doSwiadczalnie testowanie systemow P6S _U09

wbudowanych

EKP4 Student potrafi oceni¢ wptyw nowych technologii na niezawodno$¢ P6S U017

systemow whudowanych

EKP5 Student potrafi ustosunkowac do krytycznej oceny posiadanej wiedzy | P6S K01

i podjecia dziatan w kierunku dalszego doksztatcania sie

EKP6 Student potrafi okresli¢ priorytety podczas realizacji zadania z P6S K04

niezawodnosci

Tresci programowe:

Semestr V

Zagadnienia Liczba godzin gdniesienie
0 EKP dla
C|LP przedmiotu

1.  |Wprowadzenie do techniki mikroprocesorowej 3 EKP1

2. |Systemy wbudowane - definicje, przyktady oraz charakterystyki 2 EKP1

3. |Wprowadzenie do niezawodno$ci i diagnostyki systemow 3 EKP2

4.  |Podstawy rachunku prawdopodobienstwa 3 EKP2




5. |Niezawodnos¢ elementu nienaprawialnego - model, charakterystyki | 3 EKP2
liczbowe i funkcje
6. |Systemy naprawialne - analiza niezawodnosciowa 3 EKP2
7. |Badania niezawodnosciowe i analiza statystyczna wynikow - 3 EKP2
doswiadczenia niezwodno$ciowe
8. [Testowanie uktadow - uszkodzenie i modele bledow 2 EKP2
9. |Referaty - referowanie artykutdéw z czasopism recenzowanych 6 EKP1,EKP2
dotyczacych diagnostyki i niezawodnosci systeméw wbudowanych EKP5,EKP6
10. |Sprawdzian zaliczajacy 2 EKP1,EKP
11. \Wprowadzenie do Matlab Statistics - pakiet funkcji EKP3,EKP4
statystycznych
12. |Zapoznanie sie z podstawowymi zaleznoSciami opisujgcymi EKP3,EKP4
niezawodno$¢ elementu nienaprawialnego - badanie
charakterystyk niezawodnosci elementu
13. |Generowanie realizacji zmiennych losowych i przedstawienie EKP3,EKP4
wynikow w postaci graficznej
14. |Symulowanie badania niezawodnosciowego oraz estymacja EKP3,EKP4
parametrow rozktadu zmiennej losowe opisujacej czas zycia
15. |Metody analityczne do badania niezawodnosci systemow EKP3,EKP4
nienaprawialnych i symulowanie funkcjonowania tych
systemOw oraz wyznaczenie dla nich niezawodnosci na
podstawie rezultatow doswiadczalnych
16. |Koncepcja symulacyjnego badania niezawodnosci elementu EKP3,EKP4
naprawialnego metoda dobrang przez prowadzacego oraz napisanie
programu do obliczenia przyblizenia funkcji gotowosci tego
elementu
Metody weryfikacji efektéw ksztatcenia /w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X
EKP5 X
EKP6 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie przedmiotu na podstawie zaliczenia pisemnego sprawdzianu oraz pozytywnie
\' zaliczonego zadania praktycznego na laboratorium wraz z sporzagdzeniem odpowiedniej
dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie akty

YWNOSCi

Ww,C [ L

| S




Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 20
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 5 5
tacznie godzin 62 42
Liczba punktéw ECTS

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 125
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 59
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. A. Birolini, Reliability engineering: theory and practice. Springer 2007

2. D.J. Smith, Reliability, Maintainability and Risk - Practical Methods for Engineers (8th
Edition). Elsevier 2011

3. Ireson W. G., Coombs C. F. Jr., Moss R. Y.; Handbook of Reliability Engineering and
Management. McGraw-Hill 1995

4. Dhillon B. S.; Reliability in Computer System Design. Ablex Publishing Corporation,
Norwood, N. J. 1987

5. Holland R.; Testowanie i diagnostyka systeméw mikrokomputerowych. WNT

6. Kopocinski B.; Zarys teorii odnowy i niezawodnosci. PWN 1973

Literatura uzupetniajgca

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Mostefa Mohamed-Seghir KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara Sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektéw ksztatcenia




AKADEMIA MORSKAw GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY 1A
Nr | 38 | Przedmiot: Analiza i projektowanie systemow ,@X\,.. 2 .,{?
informatycznych ’g
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia e K i }
Forma studiow: Stacjonarne &
Profil ksztalcenia: Ogolnoakademicki OI)I{R}
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Semestr ECTS " L|czbé1 godzn:_w tvgognlu - VI\_llczba odzcl:n w semEstrze 5
VI 4 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Znajomo$¢ podstawowych poje¢ zwigzanym z paradygmatem obiektowym w informatyce.
2.| Znajomo$¢ podstawowych poje¢ zwigzanym z inZynierig oprogramowania.
Cele przedmiotu
1. | Zapoznanie studenta z fundamentalnymi zagadnieniami zwigzanymi z analiza i projektowaniem
systemOw informatycznych.
2.| Nabycie praktycznych umiejetnosci budowy i interpretacji diagramow jezyka UML, bedacego
standardem w zakresie narzgdzi modelowania systemow informatycznych.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP1 zdefiniowac podstawowe pojecia z dotyczace analizy i projektowania | P6S_WO03,P6S_W04,

systemow. P6S_W08,P6S_W10,
P6S W11
EKP2 scharakteryzowa¢ podstawowe fazy cyklu zycia oprogramowania ze P6S_W03,P6S_W04,
szczegolnym uwzglednieniem faz analizy wymagan, analizy i P6S_W08,P6S_W10,
projektowania. P6S_W11,P6S U03

EKP3 scharakteryzowac 1 wykorzysta¢ diagramy UML odwzorowujgce P6S_WO03,P6S_W04,

strukture statyczng oraz dynamiczng (zachowanie) systemu. P6S UQ02

EKP4 wymieni¢ wybrane narz¢dzia CASE i krotko je scharakteryzowac. P6S_W06,P6S_W10,
P6S_U12

EKP5 dokona¢ analizy i zaprojektowaé wybrang aplikacj¢ internetowg o P6S_UO01, P6S_U02,

okreslonej funkcjonalnosci. P6S_UO03, P6S_U04,
P6S_U10,P6S_U11,
P6S_U13,P6S_U14

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-

kompetencje

spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. Proces tworzenia systemow informatycznych - podstawowe 4 EKP1, EKP2
definicje, cykl zycia systemu i wybrane modele cyklu zycia




oprogramowania. Fazy analizy i projektowania na tle catego
procesu tworzenia systemu informatycznego.

2. Metody i techniki analizy i projektowania systemow 2 EKP1, EKP2
informatycznych — podejscie strukturalne a obiektowe.

3. Jezyk UML (wybrane diagramy: przypadkéw uzycia, klas, 14 EKP3
czynno$ci, maszyny stanowej, sekwencji i komunikacji) i jego
wykorzystanie do analizy i projektowania systemow.

4. Metodologie tworzenia systemow informatycznych. 6 EKP1, EKP2,

EKP3

5. 'Wybrane narzedzia wspomagajace analizg i projektowanie 4 EKP4
systemOw informatycznych (CASE).

6. /Analiza i zaprojektowanie podsystemu/modutu o okreslone;j EKP3, EKP4,
funkcjonalnosci i zdefiniowanych wymaganiach EKP5
niefunkcjonalnych z wykorzystaniem narzgdzia typu CASE.

Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X X
EKP4 X
EKP5 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby
zdobytych punktow z egzaminu pisemnego, prog zaliczenia — uzyskanie co najmniej
50% punktow mozliwych do zdobycia.
VI Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na

podstawie sprawozdan z wykonania wskazanych zadan analityczno-projektowych w
trakcie semestru oraz wykonanie i zaliczenie projektu aplikacji na zadany temat. Prog
zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50% punktow mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 50%*OW+50%*OL.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnoSci
w, C L P S

Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 6

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 12
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 9 8
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 8




Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 3 3
Udziat w konsultacjach 4 4
Lacznie godzin 52 50
Liczba punktow ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 50
Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego 59
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Schneider G., Winters J.P., Stosowanie przypadkow uzycia, WNT, Warszawa, 2004

2. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., UML - przewodnik uzytkownika, WNT, 2002

3. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych, Helion, Gliwice 2006

4. Wrycza S. (red.), UML 2.1. Cwiczenia, Helion, Gliwice, 2006

5. Fowler M., UML w kropelce, Oficyna Wydawnicza LPT, Warszawa 2005

Literatura uzupehiajaca

1. Yourdon E., Argila C., Analiza obiektowa i projektowanie, WNT, Warszawa 2000
2. Smiatek M., Zrozumie¢ UML 2.0, Helion, Gliwice 2005

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr hab. Dariusz Barbucha, prof. nadzw. AMG KSI
2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski, prof. nadzw. KSI
AMG

Mgr Pawet Szyman KSI

Objasnienie skrotow:

W —zaj¢cia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW
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AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY »%'& )
- - ; '.
Nr |39 | Przedmiot: Zarzadzanie zasobami informatycznymi g ®
Kierunek/Poziom ksztalcenia: Informatyka/ studia pierwszego stopnia e & |\ f =
Forma studiow: Stacjonarne 4 2 -
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki 01) IYT'I\T N
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy ’
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
VI 3 2 30
Razem w czasie studiow: 30

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 1.| Bez wymagan wstepnych |

Cele przedmiotu

1.| Zapoznanie studenta z istota procesu zarzadzania, z podstawowymi zasobami informatycznymi,
z zarzadzaniem zasobami informatycznymi (ZZI). Wyjasnienie sensu takich poj¢¢ jak: informacija,
wiedza, system bezpieczenstwa, bezpieczenstwo, w odniesieniu do zasobow informatycznych.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Wymienia, objasnia i klasyfikuje pojecia: zasob, zasoby P6S_W06, P6S_W08,

informatyczne, rodzaje zasobow informatycznych, informacja wiedza, | P6S-W09, P6S_W15

EKP2 Wymienia, objasnia i klasyfikuje pojecia z zakresu zarzadzania P6S_WO06, P6S_W08,

zasobami informatycznymi (ZZI). P6S_WO09, P6S_W15

EKP3 Potrafi analizowac¢ i rozwijac pojecia z zakresu zarzgdzania zasobami P6S_U03, P6S_U10,

informatycznymi (ZZI). P6S_U12

EKP4 Potrafi rozroznia¢, porownywac i zarekomendowaé pojecia z zakresu P6S_U03, P6S_U10,

zarzadzania zasobami informatycznymi (ZZ1). P6S_U12

EKP5 Ma $wiadomos¢ zdobytej wiedzy i umiejetnosci, jest kreatywny, pomystowy | P6S_U03, P6S_U10,

i krytyczny w odniesieniu do zdobytej wiedzy. P6S_U12

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoleczne)

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
WiC|LP przedmiotu
1. Istota zarzadzania, zarzadzanie zasobami informatycznymi: 4 EKP1, EKP2,
(informacja, wiedza, dane, bazy i hurtownie danych, systemy EKP3, EKP4,
informacyjne (SI), sieci komputerowe, chmury obliczeniowe). EKP5
Zarzadzanie bezpieczenstwem SI.
2 Informacja, jakos$¢ i warto$¢ informacji, charakterystyki 6 EKPL, EKP2,
informatyczne danych EKPS, EKP4,
' EKP5
3. Wiedza, klasyfikacja wiedzy, wiedza jako zasob 6 EKP1, EKP2,




przedsigbiorstwa, model przedsiebiorstw zorientowanego na EKP3, EKP4,
wiedze, techniki zarzadzania wiedza. EKP5

4, Systemy informatyczne (SIT), zintegrowane systemy 10 EKP1, EKP2,
informatyczne (ZSI), rodzaje ZSI (MPRI, MRPII, ERP, CRM), EKP3, EKP4,
metodyki wdrazania ZSI. Jako$¢ systemu informatycznego jako EKP5
aplikaciji.

5. Bezpieczenstwo informacyjne, polityka bezpieczefstwa, 4 EKP1, EKP2,
systemy bezpieczenstwa. Bezpieczenstwo systemu EKP3, EKP4,
informacyjnego (SI). Podmioty bezpieczefnstwa informacyjnego EKP5
w SI: dane, oprogramowanie, sprzet informatyczny,
dokumentacje (archiwa, kopie), uzytkownicy. Bezpieczenstwo
baz danych i SZBD. Poufnos$é, integralno$é, nadmiarowos$¢,
dostepnosé i wspotbieznos¢. Audyt i technologie audytu,

CAAT’s.
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegélnych efektow/:

Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne

EKP1 X X

EKP2 X X

EKP3 X X

EKP4 X X

EKP5 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

zaliczenia testu 60%. Waga zaliczeniowa kryterium: 80%.

Aktywno$¢ na wykladzie. Waga zaliczeniowa kryterium: 20%.
Kolokwium zaliczajgce wyktady (test pisemny (test=10 pytan testowych). Prog

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajg wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
w, C L P S

Godziny kontaktowe 30

Czytanie literatury 20

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 8




Lacznie godzin 80

Liczba punktéw ECTS 3

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 3
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 0
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 40
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Jedrzejowicz P. Informacyjne systemy zarzadzania. Wydawnictwo Uczelniane Wyzszej Szkoty Morskiej, Gdynia
1999.

2. Pipkin D. L.. Bezpieczenstwo informacji. Ochrona globalnego przedsigbiorstwa. WNT. Warszawa 2002.

3. Zdotkiewicz Janusz. Materialy do wyktadow: Systemy Bezpieczenstwa Informacyjnego, Zarzadzanie Informacja,
Systemy Informatyczne Zintegrowane, Informatyka. AMG. llias. 2018

Literatura uzupelniajaca

1. Bartnicki M., Struzyna J. Przedsi¢cbiorczo$¢ i kapital intelektualny. Katowice. Wyd. Akademii Ekonomicznej
Katowice, 2001.

2. Liderman K. Analiza ryzyka i ochrona informacji. MIKOM-PWN. Warszawa 2008.

3. Olenski J.: Ekonomika Informacji (Metody). Warszawa 2003. PWE.

4. Olenski J.: Elementy ekonomiki informacji. Podstawy ekonomiczne informatyki gospodarczej. Studia Informatyki
Gospodarczej, Warszawa 2006, Katedra Informatyki Gospodarczej i Analiz Ekonomicznych Wydziatu Nauk
Ekonomicznych Uniwersytetu Warszawskiego.

5. Olenski J.: Infrastruktura informacyjna panstwa w globalnej gospodarce. Warszawa, WNE UW, 2006.

6. Olenski J.: Ekonomika Informacji (Podstawy). Warszawa 2001. PWE.

7. Sopinska A., Wachowiak P. Jak mierzy¢ kapitat intelektualny w przedsigbiorstwie? e-Mentor. 2004. Nr 2(4).

8. Adamczewski P. Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce, Wydanie IV, Wydawnictwo ,,Mikom”,
Warszawa 2004.

9. Kisielnicki J., Sroka H. Systemy informacyjne biznesu. Agencja Wydawnicza ,,Placet”, Warszawa 2001.

10. Przemystaw Lech. Zintegrowane systemy zarzadzania ERP/ERP II, Wydawnictwo ,,Difin”, 2003.

11. Liderman K. Analiza ryzyka i ochrona informacji. MIKOM-PWN. Warszawa 2008.

12. Polaczek T. Audyt Bezpieczenstwa Informacji W Praktyce. Helion. Gliwice 2006.

13. Strebe M. Bezpieczefistwo sieci. Mikom 2005.

14. PN ISO/IEC 17799:2003.

15. Norma ISO/IEC TR 13335.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr inz. Janusz Zétkiewicz KSI

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW

AKADEMIA MORSKAw GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY @@ﬂi «?_70
Nr | 40 | Przedmiot: Interfejsy komunikacyjne Qe
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/ studia pierwszego stopnia E % AG j
Forma studiow: stacjonarne 4%
Profil ksztatcenia: ogdlnoakademicki GDN s
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy *
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
VI 3 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Podstawy metrologii, elektrotechniki, matematyka, fizyka.
2. | Obstuga komputera, znajomos$¢ systemu operacyjnego, podstawy programowania.

Cele przedmiotu

1.| Zdobycie wiedzy o dostepnych technologiach i aplikacjach wykorzystywanych w wymianie
informacji w ramach systemu technicznego.

2.| Nabycie umiejetnosci zwigzanych z projektowaniem, konfigurowaniem, testowaniem i
uzytkowaniem interfejsow komunikacyjnych.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztatcenia

EKP1 Zna i rozumie podstawowe pojecia z matematyki, statystyki, fizyki, podstaw | P6S W01

elektroniki, automatyki i robotyki oraz techniki cyfrowej, metrologii, konstrukcji
urzadzen elektronicznych niezbedne do formulowania, analizowania i
rozwigzywania podstawowych zadan informatycznych

EKP2 Zna i rozumie w Zzaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z | P6S_WO04
projektowaniem, kodowaniem, testowaniem, wdrazaniem oraz utrzymywaniem
rozwigzan klasy internet rzeczy

EKP3 Zna i rozumie najnowsze osiggniecia informatyki, w zakresie sprzetu i | P6S_WO06
oprogramowania, jak rowniez aktualne trendy rozwojowe w tym obszarze

EKP4 Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne i spoteczne uwarunkowania dziatan | P6S_WO08
zwigzanych z wytwarzaniem i uzytkowaniem narzedzi informatycznych

EKP5 Potrafi przygotowac opracowanie okre$lonego zagadnienia z zakresu informatyki, | P6S_U04

odnoszac sie do istniejagcych opinii i stanowisk, zaprezentowaé je oraz wzigé
udziat w dyskusji jego dotyczacej

K_W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr VI
Wyktad
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. Pojecie interfejsu. Rola interfejséw komunikacyjnych we wspétczesnych 2 EKP1, EKPS3,
systemach technicznych. Rodzaje i konfiguracje interfejsow. Protokoty] EKP4
komunikacyjne
2. Rodzaje transmisji danych. Synchronizacja wymiany danych. Model 2 EKP1, EKP3
warstwowy komunikacji.
3. Interfejsy analogowe i hybrydowe (4-20 mA, HART) 2 EKP1, EKP3




4, Rodzina interfejsow szeregowych RS. Porty UART mikroprocesorach i 2 EKP1, EKP3
COM w systemach Windows
5. Mikro-interfejsy: 1°C, 1-Wire, SPI, LVDS, JTag - budowa i zastosowania 2 EKP1, EKP3
6. Interfejsy szeregowe: USB i FireWire 2 EKP1, EKP3
7. Interfejs identyfikacji towarow RFID i akwizycja kodéw paskowych,| 2 EKP1, EKP3
Interfejs IrDA
8. Interfejs informacyjny: Ethernet — odmiany i zastosowania 2 EKP1, EKP3
9. Interfejsy i sieci bezprzewodowe: Bluetooth, WSN, ZigBee, WiFi, WIMAX | 4 EKP1, EKP3
10. Interfejsy systemdw przemystowych: Profibus, Modbus, CAN 2 EKP1, EKP3
11. Interfejsy réwnolegte: Centronics — przyktad programowania, GPIB i| 4 EKP1, EKP3
sterowanie przyrzadami programowalnymi - jezyk SCPI
12. Magistrale komputerowe: ISA, PCI. Interfejsy SCSI, SATA, SAS 2 EKP1, EKP3
13. Uktady konwersji danych pomiedzy standardami interfejsow. Kompresja,| 2 EKP1, EKP3
kodowanie i zabezpieczenie transmisji danych
14. Podsumowanie i rozliczenie zajec¢ EKP1, EKPS3,
EKP4
Laboratorium
Lp. Zagadnienia Liczba Odniesienie
godzin do EKP dla
W|C | L| przedmiotu
1. Akwizycja danych w srodowisku LabVIEW z wykorzystaniem interfejséw 2 |EKP2, EKP5
RS232/USB
2. Sterowanie przyrzadem programowalnym z wykorzystaniem interfejsu 2 |EKP2, EKP5
GPIB
3. Komunikacja z wykorzystaniem protokotu Modbus 2 |EKP2, EKP5
4., Wymiana danych ze sterownikami PLC za posrednictwem interfejsu CAN 2 |EKP2, EKP5
5. Transmisja miedzyprocesorowa z udziatem portéw SPI/I12C 2 |EKP2, EKP5
6. Badanie komunikacji z wykorzystaniem interfejsu Bluetooth 2 |EKP2, EKP5
7. Konfigurowanie sieci sensorowej ZigBee 2 |EKP2, EKP5
8. Podsumowanie i rozliczenie zajec¢ 1 |EKP2, EKP5
Metody weryfikacji efektdw ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X X X X
EKP3 X
EKP4 X
EKP5 X X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

VI

zadan

Wyktad: 60 % znajomosci omawianych zagadnien, laboratorium: 100 % zrealizowanych

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie akty

YWNOSCi

W, C L P S
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 3 3
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5




Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1

Udziat w konsultacjach 1

E gcznie godzin 40 25
Liczba punktow ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 15
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 30
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

S. Tumanski, Technika pomiarowa, WNT, Warszawa, 2007.

W. Nawrocki, Komputerowe systemy pomiarowe, Wydawnictwa Komunikacji i £-gcznosci, 2011.
M. Gook, Interfejsy sprzetowe komputerow PC, Wydawnictwo Helion, 2005.

J. Bogusz, Lokalne interfejsy szeregowe, Wydawnictwo BTC, 2004.

W. Mielczarek, Szeregowe interfejsy cyfrowe, Wydawnictwo Helion, 1994.

W. Nawrocki, Rozproszone Systemy Pomiarowe, Wydawnictwa Komunikacji i £gcznosci,
Warszawa, 2006.

7. W. Mielczarek, USB. Uniwersalny interfejs szeregowy, Wydawnictwo Helion, 2005.

cuprwNOE

Literatura uzupetniajgca

1. B.A. Miller, C. Bisdikian, Bluetooth, Wydawnictwo Helion, 2003.
2. R. Czabanowski, Sensory i systemy pomiarowe, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej,
2010

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Romuald Masnicki KEO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Damian Hallmann

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C — éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektdw ksztatcenia

Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY 1A
!\_ iy
Nr | 41 | Przedmiot: Systemy operacyjne i aplikacje systeméw ‘c:b,,. 2 %,
wbudowanych f
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia <0l
Forma studiéw: stacjonarne 4 L
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki (A D ‘If'ilu A
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy
Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
w C L P S W C L P
VI 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Znajomo$¢ systemOw operacyjnych
2. | Znajomo$¢ sieci komputerowych
3.| Znajomo$¢ programowania w jezyku obiektowym

Cele przedmiotu

1. | Celem przedmiotu jest nabycie przez studentow wiedzy i podstawowych umiejetnosci z zakresu
budowy, obshugi i konfiguracji sieciowych systemow operacyjnych oraz systemdéw operacyjnych
czasu rzeczywistego.
2.| Dodatkowym celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy i umiejetnosci z zakresu
budowy, instalacji i uruchamiania réznego rodzaju aplikacji dedykowanych do systemow
wbudowanych.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

Zna i rozumie zagadnienia z informatyki w zakresie: architektury systemow
komputerowych, programowania, systemow operacyjnych, baz danych, sieci
EKPI komputerowych, technologii internetowych i mobilnych, technologii multimedialnych, | P6S_ W02
bezpieczenstwa danych i systemoéw informatycznych, zarzadzania zasobami
informatycznymi

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z projektowaniem,
EKP2 kodowaniem, testowaniem, wdrazaniem oraz utrzymywaniem rozwiazan klasy internet | P6S_W04
rzeczy

EKP3 Zna i rozumie najnowsze osiagnigcia informatyki, w zakresie sprzetu i
oprogramowania, jak rowniez aktualne trendy rozwojowe w tym obszarze

P6S_W06

EKP4 Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne i spoteczne uwarunkowania dziatan
zwigzanych z wytwarzaniem i uzytkowaniem narzedzi informatycznych

P6S_W08

EKP5 Zna i rozumie podstawowe prawne uwarunkowania dziatan zwiagzanych z
wytwarzaniem i uzytkowaniem narzedzi informatycznych

P6S_W09

PS6 W01 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza)

Tresci programowe:

Semestr VI
L. Zagadnienia Liczba godzin El)gh]l:jle{sliegll;
w | C|LP przedmiotu
1. 'Wprowadzenie do przedmiotu. Niezbg¢dne definicje i pojgcia. 1 EKP1
2. Systemy operacyjne - wlasciwosci systemow desktopowych, 1 EKPI1
sieciowych i czasu rzeczywistego




3. Systemy opresyjne czasu rzeczywistego 2 EKP2
4. Priorytety, metody i algorytmy szeregowania zadan 2 EKPI1, EKP3
5. Metody synchronizacji. Zegary i czasomierze w systemie czasu 2 EKP1, EKP3
rzeczywistego
6. Przerwania, sygnaly. Obsluga pamigci i urzadzen wejscia/wyjscia | 2 EKPI1, EKP3
7. Sieciowe systemy operacyjne 2 EKP1, EKP4
8. Serwer i ustuga DNS 2 EKP2, EKP3
9. Serwer i ushuga DHCP 2 EKP2, EKP3
10. Serwer 1 ushuga WWW 2 EKP2, EKP3
11. Serwer 1 ustuga Active Directory 2 EKP2, EKP3
12. Praca z wieloma kartami sieciowymi 2 EKP2, EKP3
13. Systemy operacyjne na urzadzenia mobilne 2 EKP1, EKP5
14, |Aplikacje systemow wbudowanych 4 EKP2, EKP3
15. Kolokwium 2 EKP1, EKP2,
olokwiu EKP3
6. Obstuga i konfiguracja sieciowego systemu operacyjnego E@éﬁggpz,
17. . . EKP1, EKP2,
Instalacja i konfiguracja serwera DNS EKP3
18. . . EKP1, EKP2,
Instalacja i konfiguracja serwera DHCP EKP3
19. . . EKP1, EKP2,
Instalacja i konfiguracja serwera WWW EKP3
20. Instalacja i konfiguracja Active Directory EKPEII’G]E?Z
21 Konfigurowanie profili i katalogdéw macierzystych EKP];I’G]E?Z
22. Instalacja i konfiguracja systemu operacyjnego na urzadzenia EKPI1, EKP2,
mobilne EKP3
23. Stworzenie aplikacji desktopowej wspdtpracujacej z platforma EKP1, EKP2,
cyfrowa EKP3
24. Stworzenie aplikacji komunikujacej si¢ przez sie¢ komputerowg z EKPI1, EKP2,
latformg cyfrowa EKP3
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdélnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1,
EKP2,
EKP3, | X X X X
EKP4,
EKP5




Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)

Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnie napisanego testu na minimum 50% oraz
VI pozytywnie zaliczonych zadan praktycznych na laboratorium wraz z sporzadzeniem
odpowiedniej dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywno$ci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 15
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 15 1
Lacznie godzin 62 63
Liczba punktéw ECTS 2,5 2,5
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 63
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 50
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. A. Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne, Podstawy systemow operacyjnych, WNT, Warszawa 2006
2. A.S. Twnenbaum, Systemy operacyjne, Helion, Gliwice 2010
3. H. Tsuji, T. Watanabe, Linux Internet Server. Czarna ksi¢ga, Acrobyte, Helion 2001

Literatura uzupelniajaca

1. W. Stallings, Systemy operacyjne, Struktura i zasady budowy, PWN, Warszawa 2006

2. W.R. Stevens, Programowania w srodowisku systemu UNIX. WNT, Warszawa 2002

3. M. Serafin, Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczenstwo danych. Wydanie II rozszerzone,
Helion 2010

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imig, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Adam Muc KAO

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:
W —zajecia audytoryjne, C — ¢wiczenia, L — laboratorium, P —projekt, S — seminarium, E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara Sredniego naktadu pracy osoby uczacej si¢, niezbgdnego do uzyskania zaktadanych efektow ksztalcenia




AKADEMIA MORSKAw GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY @@ﬂl‘g «?_70
Nr | 42 | Przedmiot: Systemy pomiarowo-kontrolne QER 2
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/ studia pierwszego stopnia E K I j %
Forma studiow: stacjonarne £ % -
Profil ksztatcenia: og6lnoakademicki QD%?’
Specjalnosc: Aplikacje Internetu Rzeczy *

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
VI 3 2 1 30 15
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1.| Podstawy metrologii, elektrotechniki, matematyka, fizyka.
2. | Obstuga komputera, znajomos$¢ systemu operacyjnego, podstawy programowania.

Cele przedmiotu

1.| Zdobycie wiedzy o dostepnych technologiach i aplikacjach wykorzystywanych we
wspodtczesnych systemach pomiarowo-kontrolnych.

2.| Nabycie umiejetnosci zwigzanych z projektowaniem, konfigurowaniem, testowaniem i
uzytkowaniem systemow pomiarowo-kontrolnych

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztatcenia

EKP1 Zna i rozumie podstawowe pojecia z matematyki, statystyki, fizyki, podstaw | P6S_WO01

elektroniki, automatyki i robotyki oraz techniki cyfrowej, metrologii, konstrukcji
urzadzen elektronicznych niezbedne do formulowania, analizowania i
rozwigzywania podstawowych zadan informatycznych

EKP2 Zna i rozumie najnowsze osiggniecia informatyki, w zakresie sprzetu i | P6S_WO06
oprogramowania, jak rowniez aktualne trendy rozwojowe w tym obszarze
EKP3 Potrafi przeanalizowa¢ i zaprojektowac prosty uktad elektroniczny oraz go | P6S_U14
skonstruowaé, a takze dobra¢ aparature pomiarowg do przeprowadzenia testow
urzadzenia

EKP4 Potrafi prawidtowo postugiwac sie systemami normatywnymi w celu rozwigzania | P6S_U17
zadania z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wiasciwych dla kierunku
informatyka

K_W02, K_U08; K_KO05 - symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencije spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr VI
Wyktad
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W C|LP przedmiotu
1. Zarys problematyki systeméw pomiarowo-kontrolnych. Obszary zastosowan,| 2 EKP1
Konfiguracje systemow. Systemy skupione i rozproszone.
2. Elementy skfadowe systemu pomiarowo-kontrolnego: kontroler, czujniki i 4 EKP4

przetworniki pomiarowe, aktuatory, interfejsy komunikacyjne, uktady
zasilania, oprogramowanie.

3. Wymiana danych w systemie pomiarowo-kontrolnym. Interfejsy] 2 EKP4
komunikacyjne przewodowe i bezprzewodowe. Wiasciwosci wybranych
interfejséw analogowych i cyfrowych.




4, Zastosowanie  komputera klasy IBM/PC mozliwosci sprzetowe i| 4 EKP4
programowe. Dedykowane sprzetowe platformy pomiarowo-kontrolne.
\Wykorzystanie sterownikéw PLC.
5. Uktady akwizycji danych pomiarowych. Uklady udostepniania danychl 2 EKP4
sterujacych. Zadania i rodzaje urzadzeri DAQ. Ustawienia i wykorzystanie
kart DAQ.
6. \Wykorzystanie zintegrowanego $rodowiska wspomagania projektowania 2 EKP2
systemOw pomiarowo-kontrolnych NI LabVIEW. Interfejs uzytkownika i
wprowadzenie do programowania w $rodowisku. Biblioteki narzedzi i
funkgcji.
7. Aplikacja Measurement Automation Explorer (MAX) — konfigurowanig 2 EKP2
sprzetu i oprogramowania, symulacja peryferii.
8. Przyrzady wirtualne a autonomiczne przyrzady pomiarowe. Zasady] 2 EKP2
tworzenia aplikacji w LabVIEW. Przyklady przyrzadéw wirtualnych.
9. Struktury programistyczne w LabVIEW (w jezyku G). Kontrolki i funkcje. 2 EKP2
10. \Wykorzystanie maszyny stanéw, zmiennych lokalnych i globalnych w| 2 EKP2
projektowanych aplikacjach. Przyktady aplikacji.
11. Przeptyw i przetwarzanie danych. Archiwizacja i prezentacja informacji| 2 EKP2
Zarzadzanie danymi.
12. Testowanie aplikacji, wyszukiwanie i usuwanie biedow. 2 EKP2
13. Podsumowanie wyktadu i kolokwium zaliczeniowe. 2 EKP1
Laboratorium
] Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
p. do EKP dla
W CjLP przedmiotu
1. Podstawy uzytkowania Srodowiska LabVIEW. Autorski projekt prostej 2 EKP3
aplikacji.
2. Uktady DAQ z wykorzystaniem kart PCl oraz MyDAQ. Przenoszalno$¢ 2 EKP3
oprogramowania w srodowisku LabVIEW.
3. Tworzenie przyrzadow wirtualnych do pomiaru napiecia, pradu i rezystancji. 2 EKP3
4, Technologie tworzenia rozproszonych systeméw pomiarowo-kontrolnych. 2 EKP3
5. SCPI: System i jezyk programowania przyrzadow. Komunikacja 2z 2 EKP3
przyrzadem programowanym.
6. Projekt aplikacji realizujacej zadany model toru pomiarowego. 2 EKP3
7. Przyrzad wirtualny realizujagcy wymiane danych ze sterownikiem PLC 2 EKP3
(CAN, Modbus Eth).
8. Podsumowanie i rozliczenie zajec. 1 EKP1
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X
EKP2 X
EKP3 X X
EKP4 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr

Ocena pozytywna (min. dostateczny)

VI

Wyktad: 60 % znajomosci zagadnien, laboratorium: 100 % zrealizowanych zadan

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczaja wymagane minimum.




Naklad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
w, C L P S
Godziny kontaktowe 30 15
Czytanie literatury 3 3
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 5
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 2
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 1
Udzial w konsultacjach 1
E gcznie godzin 40 25
Liczba punktow ECTS 2 1
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla przedmiotu 3
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 15
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 30
udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. W. Winiecki, Organizacja komputerowych systeméw pomiarowych, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2006.

2. D. Swisulski, Komputerowa technika pomiarowa. Oprogramowanie wirtualnych

przyrzaddéw pomiarowych w LabView, Wyd. PAK, Warszawa, 2005.

S. Tumanski, Technika pomiarowa, WNT, Warszawa, 2007.

W. Nawrocki, Komputerowe systemy pomiarowe, Wydawnictwa Komunikacji i £acznosci, 2011.

W. Mielczarek, Urzadzenia pomiarowe i systemy kompatybilne ze standardem SCPI, Wyd.

Helion, 1999.

6. W. Winiecki, J. Nowak, S. Stanik, Graficzne zintegrowane srodowiska programowe do
projektowania komputerowych systeméw pomiarowo-kontrolnych, Mikom, 2001.

7. LabVIEWTM Core 1, Cwiczenia, 2011- udostepnia prowadzacy.

o krw

Literatura uzupetniajgca

1. M. Chrusciel, LabView w praktyce, Wydawnictwo BTC, 2008.

2. W. Taczata, Srodowisko LabVIEW w eksperymencie wspomaganym komputerowo,
WNT, Warszawa, 2002.

R.Masnicki, J. Mindykowski, Metrologia, Wydawnictwo AM, Gdynia, 2015.

Z. Kulka, A. Libura, M. Nadachowski ,,Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe”,
WKt Warszawa 1987.

Hw

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Romuald Masnicki KEO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

Damian Hallmann

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,
C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin




ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktéw
zaliczanych jako miara Sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia
Konwencja STCW - (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - miedzynarodowa konwencja o wymaganiach
w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania $wiadectw oraz petnienia wacht.




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY @@ﬂl‘i «?_70
Nr_| 43 | Przedmiot: Systemy i przetwarzanie rozproszone < 70 2
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia w4 & A j =
Forma studiow: stacjonarne ‘“‘ - -
Profil ksztatcenia: ogdlnoakademicki QD;F-'L{X?'
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy "

Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S W C L P
VI 4 1 2 15 30
Razem w czasie studiow: 45

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

1. | Znajomo$¢ podstaw programowania
2.| Znajomo$¢ podstaw techniki cyfrowej
3.| Znajomos¢ sterownikéw programowalnych

Cele przedmiotu

1.| Celem przedmiotu jest nabycie przez stuchaczy wiedzy z zakresu budowy i projektowania systeméw
przetwarzania rozproszonego

2. | Nabycie wiedzy z zakresu rodzajow komunikacji w systemach rozproszonych wraz z
dostosowaniem protokotow i fgczy przesytu danych

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (PS6_WG) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztatcenia

1 Potrafi scharakteryzowac topologie sieci przemystowych oraz P6S W04

przeanalizowac na podstawie zastosowanego pofaczenia algorytm
programu podczas wymiany danych miedzy urzadzeniami

2 Potrafi okresli¢ zasady konfiguracji i komunikacji miedzy elementami | P6S_WO06,
systemu rozproszonego dla poszczegdlnych typow sieci P6S_U08
komunikacyjnych

3 Wykonuje projekt sterowania rozproszonego z wykorzystaniem P6S_WO06,
wymiany danych na podstawie strony www i sterownikow PLC P6S U08

PS6_WO01, PS6_U08 — symbole efektdéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U - umiejetnosci)

Tresci programowe:

Semestr VI
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlelup Do EKP dla
przedmiotu
1. Charakterystyka sieci przemystowej przy wykorzystaniu 1 EKP1, EKP2
sterownika PLC. Wymiana danych w oparciu o konfiguracje kilku
sterownikow.
2. Model ISO/OSI. Topologie sieci w rozproszonych systemach 2 EKP1
przemystowych. Rodzaje przytaczy RS 232, RS 422, RS 485, RJ
45.




3. Systemy rozproszone w systemach uwzgledniajgcych sterowniki | 2 EKP1
PLC
4, Charakterystyka Sieci Profibus i Modbus RTU. Topologia, 4 EKP1, EKP2
konfiguracja, sposob adresowania i wymiany danych.
5. Charakterystyka Sieci Profinet. Topologia, sposob adresowaniai | 4 EKP1, EKP2
wymiana danych.
6. Charakterystyka sieci ASi. Topologia, konfiguracja, sposéb 2 EKP1, EKP2
adresowania i wymiany danych.
7. Obstuga stanowiska. Konfiguracja sterownikéw w sieci Profibus i 4 |EKP1, EKP2
Modbus RTU
8. Konfiguracja sterownikdw w sieci Profinet, wymiana danych 4 |EKP1, EKP2
miedzy sterownikami.
9. Konfiguracja sterownikdw w sieci ASi, wymiana danych miedzy 2 |EKP1, EKP2
sterownikami.
10. Komunikacja sterownikdw w sieci przy wykorzystaniu strony 4 |EKP1, EKP2,
www i sieci Profinet EKP3
Metody weryfikacji efektdw ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X
EKP2 X
EKP3 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie przedmiotu na podstawie zaliczenia kolokwium — prdg zaliczenia 60% , z
VII poprawnie wykonanego zadania praktycznego na laboratorium wraz z sporzadzeniem
odpowiedniej dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia
przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 5
Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 25
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 16
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 1 1
tacznie godzin 48 64
Liczba punktéw ECTS 2 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4
Obcigzenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 64
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 51
udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. Gilewski, Tomasz: Szkota programisty PLC- sterowniki przemystowe, Wydawnictwo Helion,
2017.

2. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki SIMATIC S7-1200 w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo
BTC, 2013.

3. Kaminski Krzysztof, Rybczak Monika: Programowanie sterownikéw PLC S7-300 SIMATIC,
ISBN 978-83-923756-1-6, 2013.

4. Wiodzimierz Solnik, Zbigniew Zajda. Komputerowe sieci przemystowe Profibus DP i MPI.
Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, 2007.

Literatura uzupetniajgca

1. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo BTC, 2008.

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Monika Rybczak KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Lukasz Alfuth KAO

inz. Andrzej Januszewski KAO

Objasnienie skrotow:

W —zajecia audytoryjne,

C - éwiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektdw ksztatcenia




AKADEMIA MORSKA w GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY @@ﬂi «??D
Nr [ 44 [ Przedmiot: Sterowniki programowalne ,‘,? ) ';'1
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia w4 & A j =
Forma studiow: stacjonarne 4, ¥ -
Profil ksztatcenia: ogdlnoakademicki QD;F"L?L?*
Specjalnosé: Aplikacje Internetu Rzeczy "
Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S W C L P
Vil 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow: 60
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)
1. | Znajomo$¢ podstaw programowania
2.| Znajomo$¢ podstaw techniki cyfrowej
Cele przedmiotu
1. | Celem przedmiotu jest nabycie przez stuchaczy wiedzy z zakresu programowania sterownikéw
programowalnych zgodnie z normg IEC 61131
2. | Konfigurowanie sterownikow programowalnych, testowanie i diagnostyka

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Potrafi scharakteryzowac budowe sterownikdw programowalnych, zna | P6S_WO01

jezyki programowania. Zna i rozumie podstawowy elektroniki,
automatyki i robotyki oraz techniki cyfrowej, metrologii, konstrukcji
urzadzen elektronicznych niezbedne do formutowania, analizowania i
rozwigzania podstawowych zadan informatycznych

P6S_WO01 - symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza)

Tresci programowe:

Semestr VII

Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. do EKP dla
W CjLP przedmiotu
1. Budowa, podziat sterownikdéw programowalnych. Cykl pracy 2 EKP1
sterownika. Jezyki programowania zgodne z normg IEC.
2. Funkcje logiczne, pamieci z priorytetem zapisu i kasowania, 2 EKP1
detekcja zboczy. Podzielnik binarny.
3. PrzekaZniki czasowe, generatory i ich zastosowania. 4 EKP1
4, Przesuwanie i rotacja bajtu. 4 EKP1
5. Organizacja pamieci sterownika. Sposoby adresowania, typy 4 EKP1
zmiennych.
6. Operacje na typach zmiennych i na ztozonych funkcjach 4 EKP1
matematycznych.
7. Strukturyzacja programu. Bloki funkcyjne i bloki danych. 4 EKP1
8. Serwer stron www w sterownikach. Analiza zapisu i odczytu 6 EKP1
danych.




9. Obstuga stanowiska. Konfiguracja sterownika. Zapoznanie sig z 2
oprogramowaniem STEP 7.
10. Programowanie przekaznikdéw czasowych i generatorow. 4
11. Operacje na typach zmiennych stato i zmienno-przecinkowych. 4
12. Programowanie blokéw FC dla linii produkcyjnej. 4
13. Programowanie blokéw FB dla linii produkcyjnej. 4
14, Konfigurowanie strony www. 6
15. Obstuga strony www. Odczyt/Zapis danych przy wykorzystaniu 6
sterownika
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin Egzamin Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X X X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Zaliczenie przedmiotu na podstawie zaliczenia egzaminu pisemnego oraz pozytywnie
VII zaliczonego zadania praktycznego na laboratorium wraz z sporzadzeniem odpowiednigj
dokumentacji.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
W, C L P
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udzial w konsultacjach 10 10
tgcznie godzin 72 62
Liczba punktéw ECTS 3 2
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5
Obcigzenie studenta zwiazane z zajeciami praktycznymi 62
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 84
udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. Kaminski Krzysztof, Rybczak Monika: Programowanie sterownikéw PLC S7-300 SIMATIC,
ISBN 978-83-923756-1-6, 2013.

2. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki SIMATIC S7-1200 w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo
BTC, 2013.

3. Kwasniewski, Janusz: Jezyk tekstu strukturalnego w sterownikach SIMATIC S7-1200 i S7-1500,
Wydawnictwo BTC, 2014

4. Gilewski, Tomasz: Podstawy programowania sterownikéw SIMATIC S7-1200 w jezyku SCL.

5. Gilewski, Tomasz: Szkota programisty PLC- sterowniki przemystowe, Wydawnictwo Helion,
2017.

Literatura uzupetniajgca

1. 2. Norma IEC 61131. Dostep do strony www 04.05.2018
http://automatyka.kia.prz.edu.pl/attachments/article/13/Sterowniki IEC61131-3.pdf
2. Kwasniewski, Janusz. Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej. Wydawnictwo BTC, 2008.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

dr inz. Monika Rybczak KAO

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:

mgr inz. Lukasz Alfuth KAO

inz. Andrzej Januszewski KAO

Objasnienie skrotow:

W -zajecia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara Sredniego naktadu pracy osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia



http://automatyka.kia.prz.edu.pl/attachments/article/13/Sterowniki_IEC61131-3.pdf

AKADEMIA MORSKAw GDYNI WYDZIAL ELEKTRYCZNY
Nr | 45 | Przedmiot: Sieci sensorowe
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/ studia pierwszego stopnia
Forma studiow: stacjonarne /-niestacjonarne
Profil ksztatcenia: ogoInoakademicki
Specjalnosc¢: Aplikacje Internetu Rzeczy
Semestr ECTS Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
W C L P S W C L P
7 3 1 15
Razem w czasie studiow: 15

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot.
przedmiotu)

| 1. | Wiedza z zakresu fizyki

Cele przedmiotu

| 1. | Zapoznanie z koncepcja projektowania sieci sensorowych, zasada dziatania oraz zagrozeniom w funkcjonowaniu sieci.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 Dowiaduje sie czym jest sie€ sensorowa. Poznaje strukture i P6S_WO01,

koncepcje a budowy sieci sensorowe;. Egg—wgg’

P6S_W13,
P6S_W14,
P6S_U16

EKP2 P6S_WOL,

Poznaje zasade dziatania bezprzewodowej sieci sensorowej. Wie ﬁgg—wgg*
jaka jest przewaga sieci sensorowych bezprzewodowych nad PGS W13,
przewodowymi. P6S_ W14,

P6S_U16

EKP3 Poznaje pojecie sensora, jego budowe oraz potrafi dokonac P6S_WO01,

klasyfikacji czujnikéw ze wzgledu na zastosowanie ﬁgg—wgg’

P6S_W13,
P6S_W14,
P6S_U16

EKP4 Poznaje praktyczne zastosowan sieci sensorowych, P6S_WO01,P6S_U16

K_W02, K_U08; K_K05 — symbole efektow ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-kompetencje
spoteczne)



Tresci programowe:

Semestr 7
] Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
p. wlclup do EKP.dIa
przedmiotu
L Koncepcja budowy sieci sensorowej, przyktadowe zadania 3 EKP_1,
realizowane przez sieci. Obliczanie warto$ci parametrow w EKP_2
zadanym miejscu, wykrywanie zdarzen i szacowanie ich EKP_3
parametrow. Klasyfikacja wykrytego obiektu. EKP_4
2. 2 EKP_1,
Bezprzewodowe sieci sensorowe, wezet sensorowy. EKP 2
Przewaga sieci sensorowych bezprzewodowych nad EKP_3
przewodowymi. EKP_4
3. 2 EKP_1,
L s EKP_2
Sensor, budovv_a sensora, klasyfikacja czujnikow ze wzgledu EKP 3
na zastosowanie EKP 4
4. Zasada dziatania czujnikdw, funkcje mierzace czujnikow 2 EKP 2
5. Poréwnanie bezprzewodowej sieci sensorowej w odniesieniu| 2 EKP_1,
do sieci ad-hoc (liczba weztéw, gestosé rozmieszczenia, EKP_2
niezawodnos$¢, topologia, komunikacja). Zagadnienia EKP_3
komunikacyjne. Przyktady zastosowan WNS. EKP 4
Autonomicznoscsieci sensorowych.
6. | . 4 EKP_1,
rzyktady praktycznych zastosowan sieci sensorowych, EKP 2
specyficzne obszary zastosowan, monitoring Srodowiska, EKP 3
monitoring ekosystemy, aplikacje medyczne, zabezpieczenie —
portu. EKP_4

Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczeg

6Inych efektéw/:

Symbol
EKP

Te Kolokwium

st

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Sprawozdanie | Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EKP1

EKP2

EKP3

EKP4

X[ X[ X| X

Kryteria zaliczenia przedmiotu:

Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Student uzyskat zaktadane efekty ksztatcenia. Uczeszczat na wyktady (dopuszczalne 3 nieobecnosci).
VII Wykiad: kolokwium pisemne zaliczone na minimum 50%.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dst., jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja wymagane

minimum.




Naktlad pracy studenta:

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

W, C

L

P S

Godziny kontaktowe

15

Czytanie literatury

10

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia

10

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach

Udziat w konsultacjach

tgcznie godzin

39

Liczba punktow ECTS

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu

Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

19

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Hossam Mahmoud Ahmad Fahmy. Wireless Sesnors network 2016
2. Wireless sensor networks, Edgar H. Callaway, 2003

Literatura uzupetniajgca

1. Sieci bezprzewodowe. Przewodnik po sieciach Wi-Fi i szerokopasmowych sieciach

bezprzewodowych. John Ross, 2009

Prowadzacy przedmiot:

Tytub/stopien, imie, nazwisko Jednostka dydaktyczna
1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
Dr hab. inz. Andrzej tozinski KEM

2. Pozostate osoby prowadzace zajecia:




s 1A
AKADEMIA MORSKAw GDYNI ~WYDZIAL ELEKTRYCZNY 2%
'y
Nr | 46 | Przedmiot: Prawo i ochrona wlasnos$ci intelektualnej § ‘3.
Kierunek/Poziom ksztatcenia: Informatyka/studia pierwszego stopnia 4 & ‘l b
Forma studiéw: Studia stacjonarne A‘ ¥ ‘3
Profil ksztalcenia: Ogoélnoakademicki QI) “-"~",\'e~
Specjalnos¢: Aplikacje Internetu Rzeczy YN
Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
Semestr ECTS W C L P S W C L P
7 1 1 15
Razem w czasie studiow: 15

Wymagania wstepne w zaKkresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji (jesli dot. przedmiotu)

| 1.| Wiedza ogélna 0 Systemie prawnym i zrédtach prawa w Polsce |

Cele przedmiotu

1. | Przekazanie podstawowej wiedzy w zakresie ochrony wlasnosci intelektualnej i poznanie procedur
postepowania prowadzonych w tym zakresie.
2.| Uswiadomienie studentom zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i konsekwencje prawne jej
famania.

Efekty ksztalcenia dla catego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztalcenia:

Symbol Po zakonczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

EKP1 wyjasni¢  podstawowe pojecia z zakresu ochrony wiasnosci | P6S_W15

intelektualnej i prawa pracy

EKP2 przedstawi¢ zrodta prawa dotyczace whasno$ci intelektualnej oraz zna | P6S_W15

zasady jej ochrony

EKP3 oceni¢ dziatania zwigzane z obrotem przedmiotami chronionymi z | P6S_W09, P6S_U10

punktu widzenia wlasno$ci intelektualnej

EKP4 opisa¢ dozwolone prawem uzytkowanie utworow i jest $wiadomy | P6S_W09,

konsekwencji prawnych tamania praw autorskich Egg_\ll(vé)g P6S_U10,

EKPS pozyskiwa¢ informacje i wyjasni¢ na czym polega postgpowanie | P6S_W09, P6S_K06

prowadzone w zwigzku z ochrong wlasno$ci intelektualnej

K_W02, K_U08; K_KO05 — symbole efektéw ksztatcenia dla kierunku (W-wiedza, U-umiejetnosci, K-
kompetencje spoteczne)

Tresci programowe:

Semestr VII
Zagadnienia Liczba godzin | Odniesienie
Lp. wlclup do EKP dla
przedmiotu
1. Rozwoj ochrony dobr niematerialnych w ujeciu historycznym. 2 EKP1, EKP2
2. Podstawowe pojecia i akty prawne z zakresu ochrony wlasnosci 1 EKPL, EKP2
intelektualnej.
3. l;(r):xvo wiasnosci intelektualnej — charakterystyka ogolna. Know- 1 EKP1, EKP2
4. Przedmiot i podmioty prawa autorskiego, podstawowe definicje. | 2 EKP1, EKP2
5. Ochrona praw autorskich i praw pokrewnych. 1 EKP1, EKP2,




EKP5
6. Postacie naruszenia autorskich praw osobistych i majatkowych -
pojecie plagiatu, piractwa, bazy danych. Rola organizacji 1 EKP3, EKP4
zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi.
7. Pojecie i zasady dozwolonego uzytku prywatnego i publicznego 1 EKP1, EKP3,
z utworu. Prawa bibliotek i szkél. Prawo cytatu. EKP4
8. Wynalazki, wzory uzytkowe, wzory przemy519we, oznaczenia | EKPL, EKP2
geograficzne, uktady scalone — przepisy szczegotowe.
9. Procedury =zgloszenia wynalazku, wzoru uzytkowego i 2 EKP1, EKP2,
przemystowego: krajowa, europejska, PCT. EKP5
10. Znaki towarowe — przepisy wstepne. 1 EKP1, EKP4
11. Szczegodlna ochrona programéw komputerowych, wizerunku i 1 EKP1, EKP3,
korespondencji. EKP4
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/:
Symbol | Test | Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP1 X
EKP2 X
EKP3 X
EKP4 X
EKP5 X
Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
VIl Zaliczenie po uzyskaniu pozytywnej oceny (minimum 50% punktéw) z kolokwium
koncowego.

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia

przekraczajag wymagane minimum.

Naklad pracy studenta:
Szacunkowa liczba godzin na
Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnoSci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 15
Czytanie literatury 6
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, projektowych
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udziat w konsultacjach 1
Lacznie godzin 29
Liczba punktéw ECTS 1
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 1
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego 18
udziatu nauczycieli akademickich




Literatura:

Literatura podstawowa

1. BartaJ., Markiewicz R.: Prawo autorskie. Wolters Kluwer Polska, 2013.

2. Czub K.: Prawo wtlasnosci intelektualnej. Zarys wyktadu, Wolters Kluwer. Seria
Akademicka, Warszawa, 2016.

3. Florek L.: Prawo pracy, C. H. Beck, Warszawa, 2014.

Literatura uzupehiajaca

1. www.uprp.pl

www.prawoautorskie.gov.pl

2.
3. www.zaiks.org.pl
4. www.wipo.int

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopien, imie¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

Dr inz. Justyna Molenda KMOITR,
Wydzial Mechaniczny

2. Pozostale osoby prowadzace zajecia:

Objasnienie skrotow:

W —zaj¢cia audytoryjne,

C — ¢wiczenia,

L — laboratorium,

P —projekt,

S — seminarium

E — egzamin

ECTS - (ang. European Credit Transfer System) - punkty zdefiniowane w europejskim systemie akumulacji i transferu punktow
zaliczanych jako miara $redniego naktadu pracy osoby uczacej sig, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow ksztatcenia

Konwencja STCW — (ang. Standards of Training, Certification and Watchkeeping) - migdzynarodowa konwencja o wymaganiach

w zakresie wyszkolenia marynarzy, wydawania §wiadectw oraz pelnienia wacht.



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://en.wikipedia.org/wiki/STCW
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RYCZNY

Nr | 47

Przedmiot:

Programowalne uktady scalone

Kierunek/Poziom ksztatcenia:

Informatyka/ studia pierwszego stopnia

Forma studiéow:

studia stacjonarne-studia-hiestacjenarne

Profil ksztatcenia:

ogolnoakademicki

Specjalnéc:

Aplikacje Internetu Rzeczy

Semestr

ECTS Liczba godzin w tygodniu

Liczba godzin w semestrze

W C L P S W

C L P

7

2 1 1 15

30

Razem w czasie studiow:

45

Wymagania wsgpne w zakresie wiedzy, umigjtnosci i innych kompetencji (jesli dot.

przedmiotu)

| 1. | Wiedza z zakresu podstaw elektroniki i technikiroyfe;.

Cele przedmiotu

1.

Poznanie grupy uktadéw programowalnych (CPLD, FP,G#) podstawowych cech funkcjonalnych oraz budewewnctrznej. Poznanie
technik projektowania uwzgdiniagcych specyfik ukladéw programowalnych CPLD oraz FPGA. Wprowadzeio projektowania i
testowania projektow dla uktadéw CPLD i FPGA. Zaparzie z §zykami opisu sprgu. Wprowadzenie dggyka VHDL. Poznanie
sposobéw projektowania i opisu podstawowych stiultkdadu cyfrowego. Poznanie podstawowych intedigj&omunikacyjnych.

Efekty ksztalcenia dla calego przedmiotu (EKP) - po zakonczeniu cyklu ksztatcenia:

Symbol Po zakaiczeniu przedmiotu student potrafi: Odniesienie do
kierunkowych
efektéw
ksztatcenia

EKP1 Prezentowaklasyfikacg programowalnych uktadow P6S_W0]1 P6S_W02

cyfrowych. P6S_W06

EKP2 Prezentowapodstawowegzyki opisu programowalnych P6S_W0]1 P6S_W02

uktadow cyfrowych. P6S_W06
EKP3 Charakteryzowawtasciwosci uktadow PLD, SPLD, CPLD, P6S_WO0] P6S_WO02
FPGA. P6S_WO06

EKP4 Dyskutowa o produktach wybranego producenta P6S_W0]1 P6S_W02
programowalnych uktadow P6S_WO06
cyfrowych.

EKP5 Wyj&nia¢ metody pomiaru podstawowych parametrow uktad@es_woi P6S_wo2

PLD, SPLD, CPLD, FPGA. P6S_W06

EKP6 Prezentowazasady syntezy wybranych blokow logicznych. | pPes_wo1 P6S_wo02
P6S_W06

EKP7 Klasyfikowa& programowalne uktady cyfrowe. P6S_W0]1 P6S_W02
P6S_W06

EKP8 PrzeprowadZgprogramowanie wybranego programowalnegqg pP6S_wWo031 P6S_W02

ukitadu cyfrowego P6S_W06

EKP_L1 | Bada& wiasciwosci programowalnych uktadow PLD. Egg_ggg, P6S_U13,

EKP_L2 Bada wiasciwosci programowalnych uktadow SPLD. P6S_U06, P6S_U13,




P6S_U14
EKP_L3 Bada wiasciwosci programowalnych uktadéw CPLD Egg_ggg, P6S_U13,
EKP_L4 Bada wiasciwosci programowalnych uktadéw FPGA Egiiﬂi’ﬁ' P6S_U13,
EKP_L5 Przeprowadzisyntez wybranych blokéw logicznych. Eggiggg, P6S_U13,
TresSci programowe:
Semestr 7
ani Liczba godzin| Odniesienie
Lp. Zagadnienia do EKP dla
W ClLP przedmiotu
1. 1 EKP_1,
Klasyfikacja programowalnych uktadéw cyfrowych EKP_7_
EKP_8
2. 1 EKP_3,
Technologie wytwarzania uktadow cyfrowych EKP_4,
EKP_7
3. Architektura programowalnych uktadow cyfrowych 1 EEKKI;_lY
4. Jezyk opisu programowalnych uktadow cyfrowych 2 EKP:Z
> Synteza blokow logicznych. Biblioteki i generatory 2 Eﬁg—i
komponentow EKP:S
6. 1 EKP_4,
Oprogramowanie do syntezy i implementacji uktadow EKP_5,
EKP_6
7. Procesory w uktadach programowalnych — rezania typu 2 EKP_4,
System on Chip EKP_7
8. 1 EKP_1,
Zastosowanie uktadow programowalnych EKP_4,
EKP 7
9. Uktady typu Structured ASIC 1 EKP_7
10. : . . . 1 EKP_1,
Kierunki rozwoju programowalnych uktadéw cyfrowych EKP 7
11.  |Przedstawienie architektury i organizacji wybranego 2 EKP:7,
cyfrowego uktadu programowalnego EKP_8
12. | Badanie wiaciwosci programowalnych uktadéw PLD. 4 | EKP_L1
13. | Badanie wiéciwosci programowalnych uktadéw SPLD. 4 | EKP_L2
14. | Badanie wiaciwosci programowalnych uktadéw CPLD. 6 | EKP L3
15. | Badanie wiéciwosci programowalnych uktadéw FPGA. 6 | EKP L4
16. |Synteza wybranych blokow logicznych. 10 | EKP_L5




Metody weryfikacji efektéw ksztatcenia /w odniesieiu do poszczegollnych efektéw/:

Symb | Test Egzamin | Egzamin | Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja | Zaliczenie Inne

ol ustny pisemny praktyczne

EKP

EKP X

1

EKP X

2

EKP X

3

EKP X

4

EKP X

5

EKP X

6

EKP X

7

EKP X

8

EKP X X

N

EKP X X

L2

EKP X X

L3

EKP X X

L4

EKP X X

L5

Kryteria zaliczenia przedmiotu:
Semestr Ocena pozytywna (min. dostateczny)
Student uzyskat zakladane efekty ksztalceniagtizat na wyktady (dopuszczalne 3 nieobécijo
Wykiad: egzamin pisemny.
VII LaboratoriaWykonanie i zaliczenie wszystkigwiczen laboratoryjnych. Ocena koowasrednia z ocen za wiadog

teoretyczne, z pracy w laboratorium, ze sprawozalani
Ocena po pozytywnym zaliczeniu 2 form zag z oceny srednia z otrzymanych z wyktadu i laboratorium

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dst., jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja wymagane

minimum.

Naklad pracy studenta:

Szacunkowa liczba godzin na

Forma aktywnosci zrealizowanie aktywndgci
W, C L P S
Godziny kontaktowe 15 30
Czytanie literatury 7
Przygotowanie do z&j laboratoryjnych, projektowych 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2




Udziat w konsultacjach 2 2

t gcznie godzin 36 37

Liczba punktow ECTS 1 1

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 2
Obcigzenie studenta zwrane z zaciami praktycznymi 80+10+5+2=37h - 1ECTS
Obcigzenie studenta na zajach wymagajcych 15+7+10+2+2=36h - 1ECTS
bezpdredniego udziatu nauczycieli akademickich

Literatura:

Literatura podstawowa

1. Jashski K., Luba T., Programowalne moduty logiczne wtegie uktadow cyfrowych,
WKit, Warszawa, 1992.

2. Jashski K., tuba T., Zbierzchowski B., Specjalizowargtady cyfrowe w strukturach
PLD i FPGA, WKit, Warszawa, 1997.

3. Pasierhiski J., Zbysiski P., Uklady programowalne w praktyce, WKit, Wzaw/a,
2001.

4. Pawlowski M., Skorupski A., Projektowanie zeémych uktadéw cyfrowych, WKit.,
Warszawa, 2010

Literatura uzupetniaj aca

1. Zbysinski P., Nowe uktady CPLD firmy Altera - Max I, Bd¥onika praktyczna, nr
4/2004.

2. Zbysinski P., Pasiertiski J., Uktady programowalne — pierwsze kroki, \WWaxga, BTC,
2004.

3. Zbysiaski P., Flash w FPGA. Nowa rodzina FPGA: Spartail 3Blektronika praktyczna
nr 4/2009.

4. Zbysinski P., Spartan 6. Nowa generacja ekonomicznychA BEktronika praktyczna,
nr 4/2009.

Prowadzacy przedmiot:

Tytul/stopie, imi¢, nazwisko Jednostka dydaktyczna

1. Osoba odpowiedzialna za przedmiot:

mgr inz. Kamil Bargiet KEM

2. Pozostate osoby prowage zagcia:

mgr inz. Kamil Bargiet KEM
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A Zatwierdzono uchwatg
@ o (o) WYDZIAL ELEKTRYCZNY Rady Wydziatu 15-03-2018
Q - Yy 2 KIERUNEK: INFORMATYKA
< ) PROFIL: OGOLNOAKADEMICKI
4 K i f = SPECJALNOSC: APLIKACJE INTERNETU RZECZY Bl - 15t INF/2018.2019/01
2N A STUDIA STACJONARNE | STOPNIA - INZYNIERSKIE annr.: SL
. v . Godziny Rozktad zaje¢ programowych w semestrze
Gy 1920 (B> w tym: 1 I 1 u v I v I Vi I Vil
DYN\ c |2lw Liczba godzin tygodniowo
3 |ls|b
k] £ | Q
clz 8|8 |2|%
g N 5 7] 7] 7] 7] 7] 7] 7]
NABOR S| 2|58 |85 o o o o o o o
2018-2019Z [:4 = O i} a|a w i} w w w i} i
L.p. NAZWA PRZEDMIOTU w [] L P w C L P w C L P w C L P w ¢ L P w C L P w C L P w C L P
ogolne i kierunkowe
1 105 60 45 0 0 8 [30] 30 430 15 4
Fizyka 45 30 0 15 0 3 |30 15 3
Przedmiot humanistyczn: 30 30 0 0 0.2 ]3 2
4 |Jezyk angielski 180 0 180 0 0 12 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2
Narzedzia ir i 45 15 0 30 0] 4|15 30 4
Podsta lia. 75 30 0 45 0|5 |3 45 5
'Wychowanie fizyczne 60 0 60 0 0 0 15 0 15 0 15 0 15 0
8 vie do algorytmiki 30 15 0 15 0 3 [ 15 15 3
9 |Podstawy i 30 15 0 15 0 3 |15 15 3
10_|Podstawy elektroniki 120 [ 60 30 30 0] 9 [3]15 4 [30 15 30 5
11_[Algorytmy i struktury danych 60 30 0 30 0 5 30 30 5
12_|Architektura 6 ) 45 30 0 0 15 ] 4 30 15| 4
| 13 |Biznes elektroniczny. 30 30 0 0 0] 2 30 2
14 |Technika cyfrowa 75 30 15 30 0] 5 30 ] 15 | 30 5
15 _|Systemy operacyine 60 30 0 30 0 5 30) 30 5
16 _|Konstrukcia urzadzen 45 15 0 15 1 15] 2 15 15, 15| 2
17 irobotyka 45 30 0 15 0 4 30 15 4
18 _|Technologie internetowe 30 15 0 15 0|3 15 15 3
19 |Technologie mobilne 45 15 0 30 0] 3 15 30 3
20 |p \ie nis i 60 30 0 30 0 5 30 30 5
21 |p, ql ia 30 15 0 15 0 4 15 15 4
22 [Py i i 60 30 0 30 0 5 30 30 5
23 |y e sygnatdw 60 30 0 30 0] 2 30 30 2
| 24 |Grafika komp. i techniki imedialn 60 30 0 30 0] 5 30 30 5
25 |Metody i narzedzia sztucznej inteligencii 45 15 0 30 0 4 15 30 4
26 |Sieci 60 30 0 30 0 5 30 30 5
27 |Teoria informagii 60 30 30 0 0] 4 30 | 30 4
28 [Systemy y 45 30 0 | 15 (0[5 30 15 5
29 ie do baz danych 60 30 0 30 0 5 30 30 5
30 inari 30 |0 0 730 0|4 30 7
31 0 0 0 0 0 |15 15
Przedmioty specjalistyczne
32 |Inzynieria ia 30 30 0 0 0 3 30 3
i nstwo danych i syst.
33 i veh 60 | 30 0 3 o6 30 30 6
Nowoczesne jezyki i technologie
34 Py 9 60 | 30 o 30 |o]s Ll B 6
35_|K systemy sterowania 75 30 0 30 15| 3 30 30 15| 3
36 |Systemy transmisji sygnatow 45 30 0 15 0 5 30 15 5
Diagnostyka i niezawodnos¢ systemow
37 weh 45 30 0 15 0 5 30 15 5
Analiza i projektowanie systemow
38 lir weh 45 | 30 0 0 15| 4 0 sl
39 |zarzadzanie i ir i 30 30 0 0 0 3 30 3
40 [Interfejsy komunikacyine 45 | 30 0 15 [ 0|3 30 15 3
41 |Systemy operacyjne i aplikacje systemow| 60 30 0 30 0 5 30 30 5
42 |sy I kontroln 45 30 0 15 0|3 30 15 3
43 |sy: i e ! 45 15 0 30 0 4 15 30 4
44 |Ster iki ! 60 30 0 30 0 5 30 30 5
45 |Sieci sensorowe 15 15 0 0 0 3 15 3
46 _|Prawo i ochrona wiasnosci ir ej| 15 15 0 0 0ol 1 15 1
47 |P e uktady scalone 45 15 0 30 0 2 15 30 2
48 |Praktyka 4 4
Razem obciazenia 2445 | 1170 | 360 | 855 [ 60 | 210 [195{ 90 [120] 0 [ 30 [180{ o0 [120] 15 [ 30 [180{ 45 [180] 15 [ 30 [165{ 75 [135] o [ 30 [180{ 30 [120] 15 [ 30 [195{ 30 [ o0 [ 15[ 30|75 0 [0 ] o | 30
27 27 28 25 23 22 22
Liczba przedmiotéw z_egzaminem 17 3 3 3 3 2 2 1
Liczba przedmiotéw z_zaliczeniem 40 7 5 7 5 5 6 5

Uwagi: praktyka zawodowa - 4 tygodnie po zakonczeniu VI semestru




