Zagadnienia na egzamin dyplomowy

Studia: inzynierskie
Kierunek studiow: informatyka

Specjalnos¢: Aplikacje Internetowe i Mobilne

1) Omow cztery wybrane programy, ktore mozna wykorzysta¢ do pracy zdalnej w informatyce.

2) Woyjasnij réznice miedzy emulacjg a wirtualizacja oprogramowania i podaj przyktady.

3) Na czym polega normalizacja w relacyjnych bazach danych. Dlaczego jest wazna?

4) Metody analizy obwodow pradu statego.

5) Metody analizy obwoddéw pobudzonych sygnatami harmonicznymi w stanie ustalonym.

6) Metody analizy stanoéw nieustalonych w obwodach liniowych.

7) Omoéwic protokot HTTP.

8) Omowic protokét MQTT.

9) Omoéwic technologie ASP.NET.

10) Opisac relacyjny model danych.

11) Omoéwic jezyk programowania SQL.

12) Twierdzenie Shannona o kodowaniu zrodta — sformutowanie, optymalizacja kodu, wydajno$¢ kodowa i
podstawowe kody.

13) Kodowanie wedtug principiow podanych przez Huffmana.

14) Poréwnanie architektur procesoréow CISC i RISC.

15) Zarzadzanie pamigcig operacyjng - porownanie segmentacji z stronicowaniem.

16) Algorytmy szeregowania zadan.

17) Porownanie technik przewidywania i unikania zakleszczen.

18) Porownanie modeli sieciowych ISO/OSI i TCP/IP.

19) Architektura wybranej ushugi w sieci TCP/IP.

20) Porownanie protokotu IPv4 z IPv6.

21) Omowi¢ techniki uwierzytelniania w systemach operacyjnych Unix i Windows.

22) Techniki tunelowania potaczen w sieciach komputerowych.

23) Szyfry podstawieniowe i przestawieniowe — poréwnanie wlasciwosci.

24) Porownanie symetrycznych systemow kryptograficznych i systemoéw klucza publicznego.

25) Omowic architekture mikrokontrolera.

26) Charakterystyka interfejsu SPI w mikrokontrolerze.

27) Charakterystyka interfejsu UART w mikrokontrolerze.

28) Charakterystyka systemu Tetra (Terrestrial Trunked Radio).

29) Charakterystyka systemu DMR (Digital Mobile Radio).



30) Na czym polega rekurencja (rekursja)? Przedstaw przyktad rekurencyjnej definicji funkcji

31) Wymien przyktady algorytméw sortowania o ztozonosci obliczeniowej O(n?), O(nlogn) i O(n); Omow
wybrany algorytm.

32) Omow standard Unicode i metody kodowania znakow Unicode.

33) Rozwing¢ skroty CAD i CAM oraz wskaza¢ mozliwoSci i potencjalne zastosowania kazdej z
metodologii.

34) Czym jest cyfrowe prototypownie, gdzie znajduje zastosowanie i jakie ptyng korzysci z jego
zastosowania?

35) Opisa¢ wybrang metode optymalizacji statycznej.

36) Przedstawi¢ wybrang metode¢ optymalizacji dynamiczne;.

37) Metody optymalizacji wielokryterialnej.

38) Wymagania stawiane uktadom regulacji. Metody badania stabilnosci i oceny jakosci sterowania.

39) Definicja i kryteria klasyfikacji robotow.

40) Wymien trzy wybrane modele cyklu Zycia systemu i wskaz specyfike przedsiewziec dla ktorych dany
model nalezy zastosowac.

41) Wymien role wystepujace w podejsciu SCRUM oraz wskaz gtdowne odpowiedzialnosci kazdej roli.

42) Wyijasnij roznice pomiedzy weryfikacja wymagan a walidacja wymagan.

43) Wskaz kiedy warto zastosowac prototypowanie podczas analizy i projektowania systemu. Jakie sg wady
1 zalety takiego podejscia?

44) Charakterystyka zasobow informatycznych.

45) Jakos¢ systemu informatycznego.

46) Cechy map bitowych.

47) Charakterystyka obiektow prymitywnych w grafice wektorowej.

48) Modele ,,sprzgtowe” barwy w grafice komputerowe.

49) Poréwnanie struktur danych: stosu, kolejki oraz kolejki priorytetowe;j.

50) Drzewa poszukiwan binarnych — charakterystyka i sposoby implementacji.

51) Grafy — charakterystyka, rodzaje i sposoby implementacji.

52) Modele e-biznesu i ich charakterystyka.

53) Metody i narzgdzia e-marketingu.

54) Algorytmy sortowania o ztozonos$ci logarytmicznej. Przyktady, istota.

55) Kopce i ich rola w usprawnieniu przetwarzania. Algorytm sortowania kopcowego.

56) Omowic istote rekursji.

57) Omowic istote dziedziczenia.

58) Omowic istote polimorfizmu metod.

59) Podac¢ zapis wybranego algorytmu ewolucyjnego oraz scharakteryzowac jego poszczegolne sktadowe

funkcjonalne.



60) Na czym polega i jaka jest rola reguty 1/5 sukcesu w algorytmach ewolucyjnych.

61) Jakg role w rozwigzywaniu problemow odgrywajg algorytmy aproksymacyjne. Podaj przyktady
algorytmow aproksymacyjnych.

62) Omowic¢ wybrane metody cyfrowego pomiaru napigcia statego.

63) Przedstawi¢ budowe i koncepcje pracy wybranego oscyloskopu.

64) Scharakteryzowa¢ wybrany sposob lutowania automatycznego.

65) Omowic etapy montazu elementoéw elektronicznych na ptytkach drukowanych.

66) Uktady zasilania bezprzewodowego typu WPT.

67) Uktad pozycjonowania przestrzennego GALILEO.

68) Czym rdzni si¢ programowanie niskopoziomowe od wysokopoziomowego?

69) Rodzaje i parametry wiokien §wiattowodowych stosowanych w sieciach swiattowodowych.

70) Cele i metody minimalizacji funkcji logicznych w uktadach cyfrowych.

71) Omoéwic cele i sposoby uruchamiania aplikacji w trybie krokowym (tzw. trybie debugowania) na
przyktadzie wybranego $rodowiska programistycznego.

72) Wykorzystujac charakterystyki elementu, przedstawic¢ zakresy pracy tranzystora polowego. Przedstawié
zastosowania uktadowe tranzystora, w ktorych te zakresy sa wykorzystywane.

73) Opisac¢ dziatanie wzmacniacza nieodwracajacego. Przedstawi¢ wzor na wzmocnienie napigciowe tego
uktadu wykorzystujac rezystory w tym uktadzie.

74) Budowanie aplikacji WWW w architekturze MVC.

75) Frameworki wspomagajace tworzenie aplikacji WWW w technologiach Java.

76) Selektory: proste, uniwersalne, ,,potomka” , ,,dziecka”, ,,rodzenstwa”, pseudoklasy, pseudoelementy.

77) DOM: wspotpraca z przegladarka (obiekty gtowne przegladarki, obiekt window, document, history,
location, navigator) i dostep do elementéw witryny.

78) Omo6wi¢ modele obliczen rownolegtych.

79) Omoéwi¢ rodzaje chmur obliczeniowych oraz ich zalety i wady.

80) Stuchacze w aplikacjach mobilnych.

81) Rola intencji w aplikacjach mobilnych.

82) Porownaj algorytmy: przeszukiwania lokalnego, symulowanego wyzarzania oraz przeszukiwania z tabu.

83) Scharakteryzuj grupe algorytmow inspirowanych natura.



